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Stupid Invaders 
екслузивно за 
RANS 


Anne McCaffrey: 
Freedom: F 


internet .. 
Comix in the пе! 


Hired Tea 


един продукт на PC Mania и Headoff 
изцало на български цена: $9 


2064 година. Глобална урбанизация и невероятно висока престъпност. 
Полицията и специалните части не могат да се справят с добре 
организираните банди. Болниците са препълнени с пострадали от уличните 
престрелки. Само крайни мерки могат да спрат криминалния хаос, само 
най-добрите боици, само ИЗБРАНИТЕ НАЕМНИЦИ. 

Това може би сте Вие. 

Но за да сте сред ИЗБРАНИТЕ, трябва да преминете ИЗПИТАНИЕТО... 


Търсете 898 Всички магазини за Компютърни 
игри и Вестникарската мрежа из цялата 
страна. 

За поръчКи на едро: 02/986-68-58 – PC Мапа. 


NEW MEDIA GENERA 
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Невероятен 3D-ekurbH 
om първо лице (FPS) 
с тактически елементи. 


Изцало на болгарски esuk – 
говор, менюта и 
ръКоводство. 


Видове игра: 

и DeathMatch; 

a Team Оеа Ма с; 
a Capture The Flag; 


a Самостоятелна игра 
с ботове; 


a Игра В локална мрежа; 


a Игра В Интернет на 
сървъра Ha Headoff G.I. 
http://www.headoff.com 


Тактически разноВидности 
за Всеки режим на игра. 


Уникален енджин, 
поддържащ сложни 
детайли и 
Mukpomekcmypu, 
огромни пространства и 
много Визуални ефекти. 
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Направи cu сам 
Aliens vs. Predator 


Добри новини за феновете на 
Aliens vs. Predator - създателите на 
Великия 3D-action om Fox Interactive 
Вече разпространяват свободно 
source code за епдт-а на uepama. 
Напук на душманите абсолютно 
Всички програмки, използвани от 
Rebellion Studios за направа на 
Aliens vs. Predator, също ще бъдат 
пуснати за свободен даунлоуд. 
СВаляйте и почвайте да правите 
мод-ове! 


Да поиграем 
на американци :-) 


Искате ли да заприличате на 
герои om епохата на Дивия Запад? 
Ако отговорът e "да", новата 
стратегия В реално Време America 
е точно за Вас. Действието на 
тази игра ще Ви пренесе В години- 
те непосредствено след Края на 
Гражданската Война В САЩ. Ще 
можете да поемете управлението 
на една от четирите Враждуващи 
фракции - заселници, местно насе- 
ление (индианци), мексиканци и 
десперадоси (ако си спомняте ед- 
ноименния филм с Антонио Банде- 
рас, разбирате за Кого става дума. 
Ще трябва да проучвате неизслед- 
Вани mepumopuu, ga завладявате 
съседни села, да изграждате нови 
лагери, изобщо да се занимавате с 
Всички онези неща, Кошто правят 
стратегиите В реално Време един 
om най-популярните геймърски 
жанрове. Очакват Ви четири Кам- 
панџи, Всяка om koumo се състои 
от 10 мисии. 


Най-продаваните 
игри на Запад 


Докато В България празнувахме 
новогодишните празници, В Амери- 
ka He се спряха ga Купуват игрич- 


ки. ЕстестВено, най-добре ce npo- 
дава The Sims - явно това e подхо- 
дящият Коледен подарък според за- 
падните ни събратя. Колкото и 
странно да звучи, 8 челните 10 
заглавия има четири Sims-a. Учуд- 
Ваща е появата на Red Alert 2 6 mo- 
зи списък с игри редом със стран- 
ни заглавия, Като Who wants to be a 
Millionare и Deer Hunter, които май 
са популарни само сред тъпите ян- 
ku. :-) 


Ockapu за РС игри! 


International Game Developers 
Association ще определи uepama на 
eoguHama на 23 март 8 Сан Хосе. 
За да не бъде твърде семпла цере- 
монџата, идеолозите са измислили 
наколко допълнителни номинации. А 
те ca - най-оригинален герой от 
игра, най-добро озвучаване, най-д0- 
бър дизайн на игра, най-добър gu- 
3aüH на нивата, най-добре написа- 
на игра, играта с най-добри Визуал- 
ни ефекти. За да спазят традици- 
ите и да изкопират своите Колеги, 
Които раздават Оскарите, IGDA 
ще раздадат и почетна награда - 
Lifetime Achievement Award. 


Нови kapmu 
3a Oni u Rune 


ЕАМ АЛЕН pam E ЕЛИН ДЕТЕ 

Феновете, koumo Вече ca пре- 
Въртели g8eme хитови 30-џгри, 
могат да задоволят своята мания 
Като си свалят нови Карти. 3a Oni, 
излязлата преди броени дни игра 
Ha Bungie, производителите пусна- 
ха допълнителни нива Към демото. 
Human Head Studios пък разработи- 
ха нови Mucuu за third-person action- 
a Rune. "Sanctum" e ниво, добре из- 
Вестно om Unreal и QUAKE || Arena, 
а "Rotarena" e малка карта за бит- 
ка между двама играчи. ОсВен mo- 
Ва ще можете да си изтеглите и 
нови герои за Rune, Включително и 
представителки на нежния noA. 


Remember Duke Nukem? 


Хората om 30 Realms явно са 
били обхванати om тежка ностал- 
гия, докато са правили историчес- 
ku уебсайт 3a Duke на страницата 
на GoD. Най-прочувстВени са ma- 
mepuaAume, Които ни Връщат В ga- 
лечната 1991 година при двуизмер- 
ния Duke и фирмата Ародее. Едва 
ли Всеки си спомня, но да! Имаше 
такъв. Повечето текстоВе са из- 


пълнени със скръб и тъга no мина- 
лите дни. Останалите матерџали 8 
ретроспекцията са сВързани със 
сделката между 3D Realms и GoD. 
Споменава ce, че новият Дюк 4 най- 
Вероятно ще бъде на пазара през 
третото тримесечие на 2001-8a. 


BUILDING A WEB-BASED EDUCATION $Y$TEf 
Е Ес 


Lineage Online RPG 


)ps | Post Еойс 


Aganmupam kopeücku xum 

за бели хора 

(Але заветни ренин Ентер" mensuel emere] 

Lineage: The Bloodpledge - това 
e една доста популарна онлаџн-иг- 
ра 8 Корея. Та е играна om над 2.5 
милиона души, a рекордът за посе- 
щаемост е 60 000 играчи, koumo 
геймят едновременно. МС |тегас- 
tive се е заела да преработи и пре- 
Веде този азиатски хит за еворе- 
пейския и американския пазар. Иг- 
рата представлява нещо Като 
advanced RPG. Нападат се замъци, 
Водят се диалози с РС-та и МРС- 
та, магии и интриги! Да Видим kak- 
Во ще се получи! 


Работи се 
Hag Sea Dogs 2 


Bce оше неизлазла no магазини- 
me, Sea Dogs Вече пожъна много 
ycnexu. Точно заради mo8a фирма- 
та-производител Akella съобщава, 
че работи усилено над продълже- 
ние! ABmopume тВърдят, че тя ще 


 Всеки ден новини на ими. рстапіз. bg 


„бъде поне няколко пъти по-добра 


от предшественика cu. За съжале- 
ние обаче още почти нищо не се 
знае 3a Sea Dogs 2, Която ще изле- 
зе В началото 2002-ра. 


RPG със супергерои 


Crave Entertainment работят по 
проект за създаването на ново 
RPG, Което ще се Казва Freedom 
Force. Най-любопитното В тази ue- 
ра ще e, че доста ce отКланя om 
Класическите Канони на жанра. To- 
Ва означава, че няма да играете с 
орки, огрета, елфи и полуелфи. Ще 
избирате между няколко десетки 
супергерои от типа на Волтрон. 
За най-голямо съжаление ще MO- 
жем да Видим тази игра със супер- 
герои чак 8 Края на 2001-8a. 


Работи се над 
продължение на Shogun 


Повечето от Вас би трябвало 
да си спомнят стратегията отп- 
реди няколко месеца Shogun: Total 
War. Вече се работи Hag add-on за 
нея, Който се Казва Shogun: The 
Mongol Invasion. В продължението 
на Шогун ще има много нови Кампа- 
HUU и единици. ОбещаВат ни, че до 
два-три месеца ще Видим завърше- 
на Версия на The Mongol Invasion, ko- 
ято между gpyeomo e разработвана 
om Electronic Arts. В Америка пок съ- 
щият add-on ще излезе 6 Комплект 
с оригиналната игра и ще се Казва 
Shogun: Warlord Edition. 


Очаква се трети Myth 


GoD Games май започнаха ga 
правят Всакакви игри. Сега са се 
заели да правят продължение на 
стратегията Myth заедно фирма- 
та Mumbo Jumbo. Myth беше доста 
успешна за Времето, В Което изле- 
зе, и предложи един малко по-стра- 
нен геймплей. Продължението ще 
се Казва Myth Ш: The Wolf Age. От 
GoD твърдят, че ще има револЮ- 
ционни промени 8 АТ$-жанра. Игра- 
та ще се разпространава kakmo за 
PC, така и за Конзоли. 


iD сюр а HH зи 


"Warcraft lil ^ ый 

ug6a много ckopo! 

To8a, koemo ВсичКи чакахме, ще 
goüge адски скоро! До Края на март 
Вече ще е излязла дългоочакваната 
стратегия Warcraft Ш, обещават 
om Blizzard. Знае се и Коя ще e ne- 
mama paca. Демоните, некроман- 
mume, орките и хората са извест- 
HU от дълго Време насам, а тъмни- 
те елфи са тъй дълго пазената 
maüHa на Blizzard. Всичко друго 
около играта е ясно и затова е из- 
лишно да се повтаряме. :) 


Diablo Demonsbane - 


3a MaHuauu! 
ЕЕ ОЕ ЧИНОВ ДЕ ЕН ЕЕ НЕЕ ар 


Това е нова Книга, 
предназначена за 
маниаците на тема 
Diablo. В нея ще npo- 
четете за приКлЮ- 
ченията на героите 
от първата и Втора 
част на играта, но с много по-го- 
леми подробности. Разкриват се 
Връзките между Некроманти и Па- 
ладини, историята на Dark Wander- 
еги т.н. Можете да я поръчате на 
www.blizzard.com за наистина ckpo- 
мната цена от 5 долара. За по-за- 
интересованите ще Кажа, ue илюс- 
mpauuume 8 книгата ca на Великия 
художник Metzen. 


Heist ще се появи скоро 


Virgin Interactive обявиха, ue най- 
HoBomo им творение Heist ще изле- 
зе Ha пазара съвсем скоро. Едва ли 
са много хората, на Които това 
им говори много. В тази игра ще 
трабва ga се научите ga kpageme, 
без ga оставате дори и най-неза- 
бележима следа след себе си. Ще 
трябва да се измъкВате om nonu- 
цџата u, разбира се, да намерите 
достойно място В списъка на "Most 
Wanted Criminals". Играта ще e раз- 
делена на три части и ako съдим 
no предварителната информация, 
определено ще Видите 30p, gokamo 
успеете да я превъртите. Вече 
има и демо на сайта на Virgin. 
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Една райска планета, две раси, които мирно си живеят на нея, няколко неканени гости и 
множество малки досадници.. Достатъчно съставки за една истинска каша или за бри- 
лянтна бъркотия, ако предпочитате. В буквалния и в преносния смисъл тя вече е забър- 


кана и ето я кипи с пълна пара - Giants: Citizen Kabuto ! 


ma. Да, не беше лесно, защото Все някога траб- 

Ваше ga спра ga геймя. Какво играх ли? Giants, 
естествено. Това творение на Interplay и Planet Moon 
е прекрасно. Защо Au започвам направо със суперлати- 
Вите? Много просто - играта е Възхитителна! И то 
ВъВ Всяко едно отношение. Естествено, онова, Което 
прави една игра такава, е историята. А 6 Giants та е 
един от основните плюсове. Сега се предполага, че 
трябва да Ви я разкажа подробно и с детайли. Да, ама 
няма! Ще си я разберете сами по Време на играта. А 
тя е толкова увлекателна и оригинална, че повярвай- 
те ми - няма да станете от РС-то, докато не я пре- 
Въртите. А това определено не е лесно, защото ав- 
торите са предвидили поне 60 часа игрово Време и то 
ako става дума за изпечен геймър. 

Giants има и сингъл-, и мултиплейър режим. Според 

мен очарованието на играта определе- 
но е В сингълплейър режима. Там ще "m i d ^ 
трябВа ga минете Кампания, Която / 
e story – driven, или Казано по друг 
начин интригата Ви се поднася / 
на порции В хода на геймплея. Д 
Имайки предвид, че това Вече И 
стана модерно, сигурно нама ga | 
ce учудите или ga си кажете: 


| | ада се наканих да седна пред Клавиатура- 


шом e story = driven, 
Веднага си я взимам! 


\ 

Но не си мислете, че сте | ( 
Виждали или по-точно чували ma- Ў 
кава история. Тази игра няма нишо _ 


графика > 
звук CES 
eeüMnAeü гом 


общо 


издател 

Interplay / Planet Moon 
www.interplay.com/giants 

системни изискванџа 

PII 300 MHz, 64 MB RAM, Win 9x 

875 MB free HDD, 16 MB Direct 3D Video 


2xCD 


3D ARCADE SHOOT-EM-UP 


общо cec заглавията, излизали досега. В началото ще 
започнете с Месс (Мессагупз). Те са изключителни 
симпатяги: мечтаят само за планетата Майорка, пус- 
kam оригинални лафове и говорят с перфектен бри- 
тански акцент. Това ги прави и най-оригиналните пер- 
сонажи В играта. В началото ще Командвате само 
един Месс, а после ще намерите и останалите чети- 
рима, които ca се загубили из пустинните острови на 
райската планета. Можете да играете Както В first 
person perspective, Като Quake и Unreal, така и от mpe- 
то лице. Ще боравите с безумни оръжия и постоянно 
ще Ви се налага да ползвате Вашия jetpack. Ще Ви 
преследват гнусни същества, твърдо решени да Ви 
хапнат на закусКа и ще трябва да спасявате малките 
досадници Smarties, изпаднали В беда. 

След това ще Влезете под Кожата на Sea Reapers, 
а най-накрая и на гражданина Kabuto, чието име npu- 
съства В заглавието на играта. Тази концепция ще Ви 
помогне по-добре да овладеете спецификата на Всяка 

paca. Ще имате предостатъчно Време да свикнете 
у с Mecc-o8eme, преди да минете на Reapers. От 
> друга страна това е и недостатък на играта. Аз 


XE E bí 


лично cBukHax много c петимата “из- 
родясали” хуманоиди и Mu беше agcku 
жалко, ue cnupaM ga играя с тих. Delphi, 
Която e основният герой В Кампанията 
Ha Sea Reapers, e магьосница и прави 
заклинания. Естествено, om Време на % 
Време и ce налага да използва своя меч и 
Nok, но основното средстВо за защита и 
нападение си остават магиите. Тя има и 
турбо режим, с Който може да се изстрелва на- 
ляво-надясно и изглежда Като герой от Матрицата. 
ПовярВайте ми, по-Време на една om мисиите с Delphi, 
В Която трябваше да избия разни уроди, се чувствах 
точно Като Нео и Морфей 8 хитовия филм. ВсичКи ле- 
maxa нагоре-надолу, оставяйки размазани следи Във 
Въздуха ... безумие! 

Kabuto пък е бруталният герой. Той разчита единс- 
твено на големите си и здрави юмруци, на челюсти- 
me си и Hà пилешкия си мозък. Може ga не “убива” Вра- 
eoBeme си, a ga ги изяжда. По този “канибалски” Ha- 
чин дори черпи и енергия. В играта са Включени и eg- 
ни малки създанийца, които се мотаят около Вас през 
цялото Време - Smarties! Ето тук по-философски нас- 
троените биха достигнали до изначалния извод, че 
Mecc са техническата раса, Reapers съчетават маги- 
ата с природата, докато Kabuto е самата природа. По- 
прозаичните биха Казали, че това е просто 


игра с три различни “раси” 


Но тя съвсем не e обикновенна игра. ABmopume бя- 
ха заявили, че ще представлява хибрид - невиждана 
досега Жанрова смесица. Според мен He е чак толко- 
Ва своеобразна Като Жанр, а странността ü се Крие 
В това, ue е с най-добре развита история. По Време 
на играта ще имате Възможност да наблюдавате 
стотици in-game console филмчета. Те са прекрасни - 
с Велик хумор и със страшни случки. 

Че играта е хибрид, нама две мнения, но хибрид 
между Какво и Какво? Естествено, ще Ви направи Впе- 
чатление, че играта е екшън! Но ako се замислите 
малко, ще Видите, че 8 нея има и мотиви om јитр'птип. 
Историята пък е доста заплетена и повечето мисии 
са от типа на “занеси еди-какво си”, “отиди еди-къде 


си”, а това са направо quest задачи. Наред с това има 
мисии, 8 koumo ще Ви се наложи ga cmpoume бази, а 
това си е стратегия. Има и агсаде-елементи Все пак! 
В Крайна сметка Giants He e нито стратегия, нито Ку- 
сет, нито |итр гип, Humo екшън Humo arcade... Тя е 


јитрёгип-екшън-Куест 
със стратегически агсаде-елементи 


Кашата, Която се е получила, наистина е страхот- 
на. Чувството, с Което ще останете след Като а ми- 
нете, е доста странно. Смесица между гордост, 
обърканост, неудовлетВвореност, изненада... Всички 
тези неща ще Ви минат през главата, докато 
изиграете Giants, че и след това. А 8 Края (мо- 
же би и по-Време на играта) ще Ви светне, 
че Всичко това е някакси свързано nomex- 

ду си. Заплитат се любовни интриги, има 

bes спорове между бащи и синове, майки и ge- 
2 ца... общо Взето В Giants e пренесен един 
цял свят от същества, koumo живеят 
своџ собстВен живот. В един момент по 
Време на играта ce почувствах объркан. 
За какво играя? За удоволствието, или за 
да Видя следващото филмче. E, отгово- 
рът е някъде там... След определен мо- 
мент играх, най-вече за да гледам филмче- 
тата. Сега осъзнавам, че може би ще е Вър- 
ховно, ako Planet Moon u Interplay направят пъл- 
нометражен филм на базата Ha Компютърната 
Версия. Малките Конзолни сценки определено може ga 
запълнят 60 минути екранно Време! 

А иначе финалът на играта не е това, Което ouak- 
Вах. Hakakcu свършва прекалено нормално... E, ще Ви- 
дим дали на Вас ще Ви хареса. Нещо наистина gocag- 
но и неприятно e, че няма предвиден in-game save! За- 
ради този проблем ще Ви се наложи да преиграете не 
една и две мисии. И Като Казах “мисии”, се сетих, че 
Все още не знаете Как е структурирана играта. 

Всяка “раса” има 5 или 6 story-ma! Във Всяко story 
има по наколко мисии, разделени с филмчета. Е, меж- 
ду Всяка история ще Ви се налага да чакате no 3-4 ми- 
нути за зареждане, но поне между мисиите няма и Ce- 
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Кунда забавяне. 
Има и нещо доста 
объркващо. Това ca “< 
контролите. Всяка “ра- 
са” има различно управление. 
В началото с Месс Всичко ще Ви 
бъде обяснено, но по-нататък c Delphi и Kabuto ще Ви 
се наложи да се оправяте сами. Май е редно да спо- 
мена нещо за графиката и звука. Графиката е много 
добра, но има отвратителни бъгове. На 1024х768х16 
картинките пак не бяха дотам изпипани – от Време на 
Време персонажите потъваха я В стените, я В nogo- 
Вете. Дори ми се случи да не мога да мина мисия за- 
ради бъг. Но бъдете споКойни, спасение има и то се 
нарича patch 1.1. 

Всъщност от известно Време много фирми правят 
масирана многообещаваща реклама, а на практика 
пускат Ha пазара “разводнени” продукти. E, при Giants 
нещата не стоят така. Planet Moon май ca 
успели да създадат uepama, 3a Която 
говореха no рекламите. Заглавие с 
невероятно ак сюжет, koümo на 
Всичкото отгоре e agcku ориги- 
нален и интересен. Друг плюс £ 
Ha Citizen Kabuto са невероятно 
смазвашите лафове. Сигурен 
съм обаче, че част om Maüma- 
nume ще останат недоразбрани 
от някои хора. Жалко (за такива, 
Като тях ge :))! 


Mecc: Наџ-дебилните! 


Te са петима. Те са Красиви. Te ca неустоими. Го- 
Ворят с прекрасен английски акцент. Baz, Tel, Reg, 
Bennett и Gordon са готови ga се npumekam на помощ 
на Всеки, изпаднал 8 беда. Особено ako e от женски 
пол. Те не си падат единстВено по руси едрогърди ма- 
дами. Навити са и на малки, бушонирани, плоски и 
грозновати чуждоземни девойки. Е, някои от тях се 
целят u по-Високо! Като цяло обаче, общият дух на 
Компанията е да замитат Къде що падне и Където 
падне, без да подбират. Играта с max е може би най- 
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забавна. Постоянно пускат лафове и правят тъпотии. 
СъщеВременно най-голямото им забавление е да уби- 
Ват Неарег-и. Разполагат с 5 Вида оръжия, гранати, 
flares, jetpack и разни други джаджи. 


Delphi: Наџ-сексапилната! 


Първоначално дъщеричката Ha Sappho - принцеса- 
ma на Sea Веарег-ите (морската жетварка - ха-ха) е 
била замислена и направена гола-голеничка. Ho 2-3 ме- 
сеца преди премиерата на играта се появиха мора- 
листи, koumo решиха, че maka се развращават “мал- 
kume деца”. Сега Delphi e по сутиен и пола, но и me 
са достатъчно прозрачни :). Ако Ви пречат, просто 
отидете В директорията Bin и преместете няКъде 
другаде файла arpfix.gzp (ефектът се появява В 9096 
от случаите!) А иначе Красавицата разчита на 
cBoume мечове и лъкове. Самураят Yan я нау- 
чава и на наколко магии, Които тя също мо- 
же да ползва пълноценно. 

Най-готиното ü умение е Turbo. С него 
се движи точно Като Агент om Матрица- 
та и оставя Контури зад себе сш Кръвта 0 
се регенерира; Когато се потопи Във Вода. 


Kabuto: Най-бруталният! 


В играта няма да Ви се наложи да играете с Kabuto, 
а просто с превъплъщението на Delphi (май no mos на- 
чин Bu развалих малко кефа от изненадата :(). Това 
обаче не пречи да усетите целия брутализъм на този 
изверг. Той троши, чупи и блъска Всичко по пътя си. 
Най-хубавото му умение е Adrenalin Shock, с Което съ- 
бира мощ, за да нанася по-силни удари. Може и да раж- 
да малки - Offsprings, Които ca неоценими помощници 
В битките. На фона на Kabuto Всички гадини и Враго- 
Ве изглеждат, а сигурно и се чувстват Като лилипу- 
ти. Ако искате ga се насладите напълно на това шоу 
обаче, трябва ga си изтеглите blood-patch - разпрос- 
транява се безплатно)! 
Орлин Широв 


Закачалка за omkayanku 


Когато родителите спят, мишките празнуват! Орбител. 
Денонощен най-откачестВвен достъп до Интернет за 
искрени ценители. За закачане до пълно огпКачане с гаранция 


минимум 3 Килобайта В секунда - тел.: 937 07 07. 


N 


OrbitelZ 


Ако изпитвате непреодолимо желание ga uspoBume отнякъде стария WarCraft, mo 
Kingdom Under Fire e сьздадена специално за Bac. Ho gopu да He изгарате от носталгия 
по въпросната безсмъртна класика, това не е заглавие, което феновете на ВТО могат 


пропуснат. 
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ak80 точно е Kigndom Under 
Ke Представете cu един 
равностранен триъгълник. 
Нека 8 единџа ъгъл e War Craft, a 8 
другите два - съотВетно Rage of 
Mages и Diablo. Бих Казал, че 
Kigndom Under Fire (3a по-кратко 
КУР) ce намира малко вляво om op- 
тоцентъра. Май не Ви стана много 
асно. Ше подхода по друг начин... 
Представете си един неправи- 
лен многостен със седемдесет и 
четири стени... Спокойно, само се 
шегувам. Искало ли Ви ce е няКога 
да играете на нещо, съчетаващо 8 
себе cu War Craft и Diablo? Сигурно 
и Hà сън не са ви идвали такива no- 
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мисли, но точно това ни предлагат 
Корейците от Phantagram. Обаче 
ще Карам nogpeg. 

Kakmo обикновено, 8 основата 
на историята e залегнал мотивът 
за борбата между силите на свет- 
лината и мрака. В земята на Бер- 
сая Всички си живеят щастливо и 
относително мирно. Преди стоти- 
на години е имало някакъв голям Во- 
енен Конфликт c няКаКВво Велико 
зло, но той вече е останал само 6 
легендите. Хората са спокойни, за- 
щото орките не ги закачат. А ор- 
ките не закачат хората, защото 
се закачат помежду си. Но един 
прекрасен ден, точно Както 8 npu- 
казките, пълчища от орки и други 
тъмни твари заливат погранични- 
те райони и започват да си проби- 
Ват път Към сърцето на човешки- 
те земи. Изглежда Великото зло се 
e завърнало (защото не само uc- 
тинското добро е безсмъртно). 
Време е отново, както 8 легенди- 
те, героите ga се изправят 8 за- 
щита на родните земи и правата 
кауза. 


/ ШЕ. qòom 


Както Beye ce досешате, разпо- 
лагате c две Кампании. Ако заста- 
нете на страната на доброто - 
хора, джуджета и елфи - името на 
главния Ви герой ще бъде Сипап. 
Ако предпочетете лагера на mbm- 
ния легион - орки, огрета, тъмни 
елфи и други пъКлени изчадия - ще 
се запознаете по-отблизо c Likuku. 
Независимо от избора Ви, Вашата 
основна задача ще е да опазите 
живи героя си и Веселата му дру- 
жина, докато те сеят смърт сред 
Вражеските редици. 

Разбира се, 3a ga Влезете 8 yc- 
пешна битка (поне на повечето ми- 
cuu), 


първо ще трябва 
ga си изградите функциони- 
раща и добре защитена база 


В първия момент ще Ви се сто- 
ри, че ВсичКо е Като 8 добрия стар 
WarCraft, но He е точно така. Има- 
те четири ресурса: злато, желязо, 
мана и храна. Работниците Ви съ- 
бират първите три от нещо Като 
omkpumu мини. Храната Като Коли- 


чество e константна и зависи от 
броя на фермите, Които сте nocm- 
роили. 

Противно на логиката, златото 
e най-изобилният ресурс. Haxogu- 
щата на желязо и мана са по-мал- 
ко и се изразходват значително по- 
бързо. Това е и причината основна- 
та единица на двете Враждуващи 
сили – простия мечоносец – да на- 
мира широко приложение на бойно- 
то поле дори Към Края на играта. 
Желязо и мана ще Ви трабват oc- 
новно за по-мощните единици и по- 
добренџата, Които можете да 
изобретавате за Войските си. По- 
силните бойни части изискват и 
повече храна, така че през послед- 
ните нива фермите ще са преобла- 
давашите сгради. 

Сградите и Войските на Съюза 
(добрите) и Легиона (лошите от 
гледна точка на добрите) доста се 
различават помежду cu. И mo не 
само по Външен Вид. 


Кулите на Съюза стрелят 
само ако поставите 6 тях 
необходимия персонал 


За жалост не можете да ги за- 
редите като Ha Age of Empires. Mo- 
Жете ga 8kapame В тях два броя 
от обикновените човешки стрелци 
или една Вълшебница. Утешително- 
mo В случая е, че поне действат 
Като детектор на невидими едини- 
ци. Кулите на Легиона пък работят 
съвсем самостоятелно. Те обаче 
не нанасят щети, преди да ги ъпг- 
рейдвате, а “само” забавят npo- 
тивника, докато съвсем го обезд- 
Вижват. 

На Войските подробно няма да 
се спирам. He че ми липсва жела- 
ние, просто нямам място. KUF ще 
Ви срещне с приблизително 70 съз- 
дания, повечето от koumo npume- 
жават собстВени униКални умения. 
За Вашите подчинени ще Кажа са- 
мо, че трупат опит. Ако ги опази- 
me живи достатъчно дълго, ще Ви 
ce отплатат с подобрени показа- 
тели. Показателите са издържли- 
Вост, мана, amaka и зашита. 

Както 898 Всички уважаващи ce- 
6e cu RTS, maka и myk, можете ga 
epynupame единиците си. Всяка 
група e ограничена go 16 същест- 
ва. Koeamo gageme Команда за гру- 
пово предвижване, Войските Ви cu 
запазват формацията, доколкото 
това е Възможно. Новото е, че мо- 


RTS-RPG 


РА 
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Жете да изберете лидер на група- 
та. Веднага щом щракнете Върху 
него, получавате достъп до менЮ- 
то за формациите. То е доста по- 
лезно и Ви спестява досадното 
ръчно подреждане на армията. 

Дотук не съм споменал почти 
нищо за героште. Най-печалното 
при тях е, че кончината им Води go 
неуспешен завършек на мисията. 
Защо това е “наџ-печалното", ще 
разберете MaAko по-Късно. За да не 
се преселват твърде често 8 om- 
Въдното (става дума за героите), 
създателите om Phantagram са ги 
надарили с необходимите сВръхчо- 
Вешки характеристики. Издържли- 
Востта им надхвърля В пъти 3gpa- 
Вината на най-могъщите обикнове- 
ни единици. 


Маната им е в изобилие и 
сеят магическа разруха 


Няколко техни удара ca gocma- 
тъчни, за ga ликвидират Всеки, 
имал нещастието да попадне на 
пътя им. Но Въпреки ВсичКо герои- 
me не могат да понесат тежест- 


та Ha 6umkama без чужда помощ. 
Май пропуснах да съобщя - на 
Всеки няколко RTS мисиш Kingdom 
Under Еге Ви предлага една RPG-3a- 
дача В стил Diablo. “В стил Diablo" 
не е точно Казано. Гледната точка 
е същата, но управлявате от един 
до три героя. За разлика om RTS- 
Варианта героите Ви Вече си имат 
и инвентар. През повечето Време 
основната част от него ще е зае- 
ma с различни отвари. Има елиКси- 
ри с лечебно действие, за Възста- 
новяване на мана, противоотрови, 
за невидимост, за Временно поКач- 
Ване на защитата и amakama. Из 
подземията се намират и по-полез- 
ни предмети. Това са Вълшебни 
оръжия, брони, гривни и други. Те 
Влияят на характеристиките на 
героя, Кошто за Жалост не са по- 
многобройни от способностите на 
обикновените единици. Всъщност 
може ga се Каже, че има още g8e 
допълнителни Качества - обхват 
на зрението и скоростта. Съвет- 
Вам Ви преди да завършите няКоя 
RPG-Mucua Внимателно да решите 


kou предмети ga запазите, защото 
промените, причинени от тах Вър- 
ху показателите на героите, ce за- 
пазват и В RTS-Mucuume. 

Музикалнџат фон на KUF e много 
добър. Има направо уникални napue- 
ma. На някои има и един доста 
странен етнически напев. Нещо ka- 
то Кръстоска между “мистерията 
на българските гласове" и африкан- 
ска народна песен:-). Странно, но е 
приятно за слушане и прекрасно 
nac8a на uepama. 

ОзВучението на единиците съ- 
що си го бива. Не разбирам само 


защо авторите са решили, 
че елфите трябва да говорят 
с френсКи акцент? 


В лагера на Легиона само тъм- 
ните елфи и накоџ om пъКлените 
изчадия притежават дар слово. 
Другото е предимно сумтене, грух- 
тене, КВичене и по няКое и друго 
уригване. Шумът на битките ще 
се лее от Колоните Ви под форма- 
та на звук от прелитащи стрели и 
снаряди, сблъсък на метал с метал, 
трясък на сгромолясващи се сгра- 
gu, пращене на cBemka8uuu, mpo- 
nom на koHcku копита, стенанџа на 
умиращите и т.н. 

B графично отношение KUF мо- 


же да се похВали с 
доста добри светлин- 
ни ефекти. Единиците 
са детайлно HapucyBa- 
Hu. ДВиженията им са 
плавни. Сградите 20- 
рат, след това експ- 
лодират и накрая ce 
разхвърчат на отлом- 
Ки. АВторите не са 
упоменали точно Как- 
Ви строителни мате- 
риали се използват В 
света на Берсая, но на- 
чинът, по-Който сградите се Взривя- 
Ват, би трябвало ga ни говори, ue В 
строителните норми е залегнало 
изискване за Вграждането на поне 
50 Кила тротил 8 основите. При 
Взрива околният Въздух се нажежава 
и образът се размазва. Приятно гле- 
дане :-). 

Относно графиката KUF си има 
само един минус. B АТ5-Варианта 
графиката задължително e 800x600, 
а В RPG-Bapuauma тя е ограничена 
до 640х480. Това не пречи на момен- 
ти играта да изглежда значително 
по-добре om Diablo. Моля, да няма 
сърдити, това е лично мнение. 

На двата диска с KUF са ВКлмо- 
чени и приблизително 20 минути 
филмчета, Които са зрелищни и със 
сравнително добро Качество. За 
съжаление не можете да ги прег- 
леждате. Ако искате повторно да 
Видите някое от тях, ще трябва да 
npeuepaBame съответната мисия 
от самото начало. 

Сега ug8a peg на “добрите” но- 
Вини. Безспорен фаворит 8 Класа- 
цията е: 


Липсва SAVE по Време 
на мисиите 


Можете да си запазите играта 
само след победа. Надявам се ga 


имате железни нерви, защото В no- 
Късните етапи това означава oko- 
ло три-четири часа непрекъсната 
битка. За щастие играта Върви из- 
Ключително стабилно и противно 
на законите на Мърфи не ми заби 
нито Веднъж. Друг проблем е 
pathfinding-a. Като цяло Войните Ви 
се справят с топографията на 
местността, но са почти безсилни 
В преодоляването на поставени om 
Вас препятствия, Като сгради и 
Войски. Всъщност това не трябва 
да Ви притеснява чак толкова. Сле- 
дете Внимателно героите си. Ще 
Ви се стори, че Компютърът ги 
атакува, точно Когато не гледате. 
Добре подготвената атака има 
много по-голям шанс за успех от 
масираното нападение. 

Поддържа се мрежова игра по 
LAN или чрез услугата WarGate, но 
засега само В RTS-8apuauma на uz- 
рата. Авторите обещават сКоро 
да пуснат no Internet и RPG-Mucuu- 
те, Както и други multiplayer моди- 
фикации. B multiplayer-a на KUF on- 
ределено има потенциал. 

Много се чудих Как да оценя КОЕ. 
Първото Впечатление не Винаги е 
най-Важно и най-правилно. Отнача- 
ло играта ме изнервяше с нещо, са- 
мо за да може В следващия момент 
да ме изненада приятно. Като цяло 
няма да мога с чиста съвест да я 
препоръчам на хора със слаби нер- 
Ви, ako не се появи patch 3a save по 
Всяко Време и/или поправки В 
pathfinding-a. Ако usnum8ame непре- 
одолимо желание да изровите от- 
някъде стария WarCraft, то КОЕ е 
създадена специално за вас. Но go- 
ри да не изгаряте от носталгия по 
Въпросната безсмъртна Класика, 
това не е заглавие, Което фенове- 
me на RTS могат пропуснат. 

Борис Цветков 


SONY 


Когато търсите 
Безкомпромисно 
качество, 

Сони е тук за Вас 


РААУ 


zess] — 
MEMORY STICK 
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Digital Still Camera 


7^  DSC-F505 
Digital Still Camera 
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AourpaAa Au BU се е комбинация между full-contact fighting, S-rd person action и доста 
sacykaH adventure? И всичко това B добре изпипан manga style? Тогава c главата напред 


B HOBama urpa Ha Bungie Software.. 


апда Като стил Винаги e 
M имала диви фенове, не oco- 
бено Върли почитатели и 
безпристрастни. Аз съм от Втория 
mun – не ми допадат много и бързо 
Mu омръзват рисуваните муцунки 
на героите и техните женски ek- 
Виваленти. Е, Все пак изкарвам no- 
ловин час, докато премина Към по- 
любимите ми анимационни 
герои. Например Котарака -- 
Сшлвестър:-) 
Досега единствената N 
игра mun Manga, на Която 
ce бях заигравал беше Shogo: 
The Mobile Armor Division. И mo AN 
заради патакаламата. р PANNA 


Oni o6aue me Hakapa ga npe- EN УК 


мисла тази ми позиция. Исто- 
puama на самата игра He Me ess с 
грабна, ако трабва да сме 
честни. Нашия главен герой, 8 
този случай героиня на име «с 
Konoko, e член на ударен отряд ` 
Ha Tech Crimes Task Force (TCTF) u 
през Вече не толкова далечната 
2032-ра, трабва да проникне и раз- 
руши безскрупулен u Жесток npec- 
тъпен синдикат. Миналото и е за- 
булено В неяснота, знае се само че 


геймплей 
общо 


издател 1xCD 
Bungie Software 
http://oni.bungie.com 


системни изискванџа 
Pentium |! 300 MHz, 64 МВ RAM, Win 9x, 
800 MB free HDD, DirectX 7.0a, 3D Video 


3D MANGA ALL-IN-ONE 


e спец по бойни изкуства, Взриво- 
Ве, Владее go съвършенство много 
оръжия, има сериозна подготовка по 
саботажи и масови разрушения и, 
разбира ce, е с доста атрактивни 
физически данни. 


Нещо Като НиКита, 
но 6 manga вариант 


Или може би Вариант на Класи- 
ческите апте серии Като напри- 
Mep, Ghost in the Shell. 

Това, Което прави играта наис- 
тина интересна е Комбинацията 
от жанрове и стилове. Fighting, 
адвеножър и Класически third per- 

son action са забъркани В много 
добра и noggep- = — 
=> жаща Hanpe- 7 


EC 


З) 


~ 


женџето u интереса смеска. Нешо 
kamo Omikron: Nomad Soul. Веднага 
шом nycHeme играта и cu настро- 
ume графиката, звука и клавишите, 
след едно добре пипнато интро се 
оказвате на тренировљчните nao- 
шадки. На Всяка ce "учите" на раз- 
лично нешо - да ходите, да тичате, 
ga стрелате u, разбира, се "науча- 
Game" на бойни изкуства. А тук e 
една om най-силните и интересни 
страни на Oni. Освен стандартни- 
me kick u punch имате доста сот- 
bos, koumo 8 процеса на игра cma- 
Ват повече и Все по-смъртоносни. 
Ако В началото с една mynaHuua 
Карате Врага само да отстъпи, то 
по-накрая със същия удар направо 
го просвате по гръб безди- 

ханен. ДВиженията са по 
стандартна за Всеки ЕР$ и 

за маниаците няма да е 
проблем да се справят. Е, раз- 
бира, се за по-сложните се из- 
ползва половината Клавиатура, но 
резултатът си струва. Има стра- 
хотни премятания и много Кефещи 
Ключове с ръце и Крака. Ако Ви xa- 
pecam combos, можете по Всяко 
Време да свалите оръжието и да 
си ce MAamume доКато Ви Кефи. 


те оръжията и амунициите на 


Врага и 


-o shoot, shoot... 
Можете gopu u 
ga избиете оръжи- 


„СИ бо, 
S ето Ha противни- 


^. — Ка си, да го Вземете 
ис него ga доубиете соб- 


стВеника му! Ho за по-прецизен 
контрол на Konoko 


_ горещо Ви препоръчвам 
"да си вземете joypad! 


И то поне с 8 Клавиша. След 
проба на 12 броя рад-ове най-доб- 
рџат Вариант за тази джаджа no 
мое мнение e Cobra на Creative. Но 
това е тема на друга статия. За 
fighting-à ми беше мисълта. Нама ga 
си Кривя душата - и по-добър съм 
Вижаал. Разбира се, В игри от mu- 
na Ha Mortal Kombat или Street Fighter 


и разни подобни. Ho преплетено · 


както 8 Oni си признавам, че не 
съм срещал. 

Малко досадно ми се стори на- 
личието на Shinatama най-добрата 
приятелка и колежка на Копоко, Ко- 
ято освен че ми досаждаше посто- 
янно от горния ляв ъгъл на екрана 
Maü друго не направи през цялата 
игра. Griffin — шеф на полицията 
ТСТЕ доста помага на моменти пак 
от горния ляВ ъгъл на екрана. А 
баш лошия, Мшо е грозноват, но 


забавен нинджа с близки 
до уменията на Вгисе 
Lee. Труден е за убива- 
не, гаден и нахакан. Ес- 
тестВено, за по-голям 
драматизъм има сКар- 
Вания с приятели и познати и дори 


_ предателства. 


Противниците са много Видове 
и раси. От "обикновенни" бойци до 
огромни · тромави роботи със 
завидна огнева мощ. Al-mo uM e на 
ниво – почти не те нападат 8 ли- 
це, а се стараят да те заобиколят 
и изненадат В гръб. 

Графичният енджин не разбрах 
точно Кой е, но е много добър и ба- 
лансиран. Има си Всичко необходи- 
мо и дори малко повече. Играта из- 
глежда много добре, ефектите са 
nunHamu, Впечатляващи и Красиви. 
Особено тези при Взривяване на 
обекти и трошене на стъкла. 
Power kick и power punch са прек- 
расно Визуализирани. Малко kyuu са 
музиките Към играта, но това ce 
Компенсира от саунд ефектите. E, 


тах определено ги бива! ABmopume 
uM са с MaAko странни имена, нап- 
puMep Alex Okita, но на Кого му ny- 
Ка!? 

За мен MaAko необяснима e 


полната липса 
на мрежова игра 


но това на фона на супер готи- 
ния, плавен и увлекателен геймп- 
лей, изпипаната графика и много 
добрия звук прави от Оп! игра, Коя- 
mo ако заџграете трудно ще 
изоставите. 

И гарантирам, че Когато спре- 
me ще си поемете дъх дълбоКо, ще 
си пуснете Интернет и ще се за- 
силите Към любимата си търсачка 
Където ще напишете магическата 
думичка "ANIME"! 

Пеню Дачев 
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3D ACTION 


Появи се Bmopama бьлгарска комерсиална игра, този пет c фантастичен сюжет и 3D 
графика. Благодарение Ha VVizcom и Haemimont българските игри постепенно набират 
скорост. Знае ли човек Kbge ще му излезе крант.. 


реди две години u дума не мо- 
П да става за български 

игри, но emo - излезе Tzar, a 
сега и Trans. Наистина и двете ue- 
pu са далеч om хитовете Starcraft и 
Mech Warrior, но за сметка на това 
са много по-добри om 50% om нас- 
mosujume заглавия. За това за мен 
e чест да Ви представа Втората 
българска игра. 

Първо искам да Кажа, че по-голя- 
мата част от нея се разпростра- 
нява безплатно! В тази Версия има- 
те половината от мисиите и Всич- 
Ки роботи без последните пет мо- 
дела. За да получите пълната Вер- 
сия, е нужно да се регистрирате и 
да платите сумата от 16$. Стига 
толкова скучни факти, ga преми- 
нем Към самия Trans... 

Вие сте Arthurus Divine (не, Вие 
Всъщност сте Иван, Петър и т.н., 
но нали трябва да влезете под Ко- 
жата на героя си за малко), He си 
спомняте нищо нито за себе си, 
нито за това Къде и Как сте попад- 
нали. С тъпо безразличие нашият 
герой отбелязва факта, че е нав- 
paH В нещо на два Крака, екипирано 
с лека Картечница и плазмено оръ- 
gue. Докато седи и си задава Въп- 
роси от сорта на “какво no даволи- 
me е 8cuuko това и защо съм пъх- 
Ham 8 Консерва?” (с други думи: 
как, Кое, защо, Кой, Вселената и 
т.н. :), се появява един по-големи- 
чък робот и почва да го пържи (без 
тиганче, само с guemuuHo олио). 


графика Жжжж 

звук жжжжжж Pc 
геймплей жжжж вом 

общо ЖЖЖЖ 

Безплатна Версия на диска 

на РС Мапіа vt rae У 
издател | Wizcom Entertainment 


. http//www.trans-game.com 
системни изисквания 
Pentium 400 MHz, 64 MB RAM, Win 95/98 


Нашџат човек седи и тъпее, гле- 
gaüku Как шитовете му падат. 
През това Време вие Вече се чуди- 
те, дали не са му махнали полови- 
ната мозък В някоя от алфа-Верси- 
ume на играта. И малко преди да 
кажете “БУМ!” се появява Втора 
тенекия, подобна на Вашата, и све- 
тава маслото на Вашия душманин 
(егаси точният израз, Когато ста- 
Ва дума за роботи). Новият Ви спа- 
сител се държи потайно и изобщо 
не ще и да Ви каже Какво става. 
Той обаче много държи да го пос- 
ледвате. И кво да правите – заКла- 


тушквате се след него. Все пак 
разбирате, ue току-цо смъртофа- 
зената om него гадина е ултра- 
технологична Валкирия, Която пази 
нещо и не иска Вие да го gokoname, 
Каквото и да e то (три цистерни 
с ниско алкохолни газирани напит- 
ku :-)). И започва същинската игра. 

Като голям почитател на 
MechWarrior-cepuama бях зарадван и 
огорчен. От една страна, зарадван 
от факта, че 898 Втората българс- 
ка игра става дума за Крачещи ро- 
боти, от друга – бях огорчен от 
елементарността, u om трета, пак 


зарадван именно от простотата 0. 

Като жанр играта си е чисток- 
ръвен 30-асііоп 6 трето лице, но 
Като геймплей може да конкурира 
Quake. Роботът се управлява изк- 
лючително лесно и удобно, така че 
поне на тема интерфейс би тряб- 
Вало да се почувствате идеално за 
по-малко от три минути. 

След задължителните трениро- 
Въчни мисии се 8nyckame 8 Кампа- 
нията. 3anouBame сам, единствено 
със своя спасител, но постепенно 
към Вас ще се присъединяват и 
други герои. Но за Вас, а и за тях, 
най-Важното нещо В Живота e Кон- 
cepBeHama Кутия, наречена още 
Transbot. Именувана е така, не за- 
щото обича да ходи В Индиго, ga 
пуши джойнт и да слуша транс, а 
защото ce трансформира. Така 
първата Ви машинка, за Кратко мо- 
же ga се превърне В хВърчиКльоп- 
тер (т.е. излита и след малко па- 
да), с цел разузнаване на терена. 
Единствената Възможна перспек- 
тива за управление на робота ви е 
да си го гледате В гръб, Което спо- 
ред мен е минус. И така, стреляте 
наред, подскачате смешно. Ако не 
сте Виждали жаба да omckaua om 


Каруца, направете strafe (не не Вие, 


3D ACTION 


a роботьт, и по-леко, ue 
ще съборите Компютъра). 
Пуцате наляво, пуцате на- 
дясно, от Време на Време 
cu Вземате health pack 
+30% и ako не Ви писне за 
половин час, довършвате 
играта за отрицателно 
Време. B по-Късните Mucuu 
има по-развити роботи с 
по-добри оръжия и т.н. но 
основният недостатък е, 
ue me са фиксирани и няма 
да можете да ги сменяте. Ще има- 
те на разположение напалмови го- 
релки, ракети и т.н. Bceku нов ро- 
бот си има и своята транс-форма. 
Така например още на Втора мисия 
спасителят Ви Казва, че ВсичКо е 
спокойно и отивате на мирно мяс- 
то. Да, ама не! Как ce спасих om 
скорпиона-пазач само аз си знам. 
Лъжливата гадина можете ga я 
гръмнете, ако много Ви дразни. Аз 
обаче не Ви съветвам да го прави- 
те - В бой е наистина добър. Така 
арена след арена, гад след гад се 
приближавате до истината за себе 
си. 

Малко и за причините, Кошто ще 
попречат на Тгапз да стане супер 
хит: Първо графиката е доста go6- 
ра, дори е много над средното ни- 
Во, но след Mech Warrior 4 знам, че 
доста по-добра графика може да се 
движи Къде-Къде по-прилично и В 
по-Високи резолюции. Енджинът е 
добър, но тежък. Чакаме пач, а и 
мен ме дразни, Когато Видя РС-то 
Mu ga се задъхва В менютата, а В 
играта Върви с над 40 кадъра. Гле- 
дайки бота си имам чувството, че 
не ходи, а се носи над земята, Кое- 
то никак, ама никак, не е реалис- 
тично! Има мъгла, която определе- 
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HO дразни, a Краищата Ha арените 
не са заградени с Красиви планинс- 
ku текстури, а с npomu8Ha eAekm- 
рическа бура. Ако та не напомняше, 
че Всъщност роботът Ви е само 
Компютърна симулация В главата 
на героя, сигурно щеше да е нещо 
наистина интересно. Камерата 
пък избира най-неподходящия мо- 
мент, за да се дръпне нанякъде. 
И последното, но не по-Важност : : 
е звука - нама foot steps, нама шум 
om експлозиџ, няма нищо, направо 
ce уплаших, ue Creativ-om ми e гръм-: 
нал. A go6pomo 8 uepama e пак гра- 
фиката c неџните реалистични ek- 
сплозии и детайлни модели. И Hé 
мога ga не спомена Върховната My: 
3uka, та не може да ce опише, а 
трябВа да се чуе. 
Съветът ми е: пуснете:: су 
Транс и му се насладете, няма: 92 
съжалявате. 
Георги Панайотов 


Надявам ce, че интервюто, да“ 
дено Hu om Wizcom, ще Ви бъде: ún- 
тересно. Разговарях с Мирослав 
Лисичков – един от дизайнерите а 


играта. : 


PC Mania: Колко Време 'Ви"отне 
този проект? 

Мирослав ЛисичКов: Около--оВе 
години и половина. 

РСМ: Ще има ли и Версия: на бъл- 
гарсКи език? : 

M.A.: Не и засега, съществува 
Версията на английски, Която); kak- 
то знаете, се разпространява 683- 
платно. 

РСМ: Впечатление правят: 906- 
рата музика и енджина на играта, 
Ваши ли са или са Купени от:друга 
Компания? 

M.A.: He, енджинът е изцяло: на- 
ша разработка, а музиката: е писа- 
на по поръчка специално за ‘Нал. 

PCM: Какви са бъдещите: Bü-npo- 
екти? 

M.A.: Засега няма нищо :заплану- 
Вано, освен почивка. 

РСМ: КаКВи игри играе: екипът? 

М.Л: Основно ЕР5,: особено 
Counter Strike, но и Brood: War: 

РСМ: И последният Въпрос, kak: 
Ва е средната Възраст на: екипа? 

M.A.: 25 години; 


Един класически, 100%-ов 3D екшън e и играта, за която става дума в тази статия — 
Hired Team: Trial. А как ви звучи идеята да се хвьрлите B триизмерна namakAaMa, която 
е озвучена на чист бьлгарски език на всичкото отгоре?! 


Hired Team: Trial 


a пишеш за Компютърни игри 

He e Като ga разтягаш локуми 

за Книгите на някой литера- 
турен Класик - с разбиране, с оглед 
обществото и добрите нрави, eno- 
хата и нейните Като правило сим- 
патични, героични и трудови хора. 
Игрите са глобален продукт – тук 
и сега. 

Почти Всяка игра, независимо 
Кой и Къде я прави, се стреми ga 
бъде сВетоВен продукт и да се 
сравнява с тежката артилерия 8 
жанра. Затова просто е изненадва- 
що Как понякога разни източноев- 
poneücku разработчици успяват ga 
халосат пазара с някои дяВолски 
добри хрумванџа. Друг е Въпросът, 
че В сегашната фаза на развитие 
при някои основни жанрове е много 
трудно ga се извади нещо Haucmu- 
на революционно. Дали не умира Въ- 
обще чистият Жанр? Да, ако пе- 
рифразираме - Кралят е мъртъв, ga 
живее Кралят! 

Само след Като преди няколко 
месеца пуснаха 6emama, pyckume 
програмисти om New Media Genera- 
tion Вече ca готови и с финалната 
Версия на Hired Team: Trial. Та ще ce 
появи на българсКия пазар след по- 
малко от месец и Както може би 
сте чули, ще бъде първият трииз- 
мерен. екшън, преведен изцяло на 
български език. Но Всичко no pega 
си. 

Ще започна с един интересен 
факт. Някои от екипа на Hired 
Team: Trial (HT:T ) е бил шампион по 
Quake Il за Русия през 1999 година. 


графика Жжжж: [= 
звук жжжжаз CIS 
геймплей Жжжж ROM 
обшо жжжжж 

издател 1xCD 


New Media Generation/PC Mania/Headoff 
http:/[HTI.pcmania.bg, http://www.nmg.ru 
системни изискванџа 

P 300 MHz, 64 MB RAM, Win 9x/ME/2K, 
300 MB HDD, DirectX 7.0/8, 3D Video 


PURE 3D ACITON 


Исторџата e малко по-различна 
от повечето shoot'em'up-uepu. След 
64 години, броени om днес, oc8eH 
Всичко друго, koemo ce e случило, 
престъпността е стигнала своя 
Възможен максимум. Нито полиция- 
та, нито специалните служби мо- 
гат да се справят с тази чума на 
21-Ви век. За да ce Възстанови рав- 
новесието на силите, се създават 
така наречените Наемни отряди 
(Hired Teams). Парите и славата са 
огромни, Когато си част om отбо- 
ра. Но за да се Влезе 6 него, първо 
трябва да се мине през Изпитани- 
emo (Trial). 

Еножинът, на които e изпълнена 
НТ:Т, се нарича Shine и си e собст- 
Вено производство на NMG. Прог- 
рамистите напълно заслужено мо- 
гат да се гордеят с него. 


Енджинът е съвременен, kpa- 
сив и изпипан 


Графичната машина е на нивото 
Ha Quake Ш и No One Lives Forever. А 
gopu ги надминава no определени 
показатели, Като например налич- 
uemo на microbumping и microtextur- 
ing. Това простичко Казано ca "но- 
мера", koumo пречат ga ce получа- 
Ват графични грозотии. Дори и ga 
си залепите носа на стената, ней- 
ният релеф не изчезва и mekcmypa- 
та He се размазва ни наџ-малко. 


Тези ефекти засега за запазена 
марка само на Shine. 

Експлозиште, фаКлите, разпар- 
чадосването на опонентите, прек- 
расната Вода, страхотното небе 
("зема u небо, звар и природа"! – бел. 
ред.), светлинните и атмосферни- 
те ефекти ме изкефиха още от 
пръв поглед. bemama имаше доста 
бъгове, но 658 финалната Версия 
поне забелазаните от мен грешки 
бяха отстранени. ЕдинстВеният 
проблем, Както Винаги, са систем- 
Hume изисквания – за да Върви, kak- 
mo Hu ce ucka, Hired Team: Trial 
трябва ga бъде пусната на доста 
по-мощен xapgyep om обавенџа от 
производитела. 

Музиката Към играта e на съ- 
щото бомбастично ниво. Дори и 
само тя би могла да накара Всеки 
ЕР$-фен ga побегне Към РС-то си 
готоВ за битКи. Стилът ü е npek- 
расно подбран - агресивен и силов, 
частично индъстриал, частично 
техно. 

Нивата са приемливо големи, 
приятно направени и подходящи за 
ВсякъВ mun игра. Сред тях има ра- 
финерии, замъци и храмове. За мен 
най-яката Карта е шестата. Ako 
не Ви стигат нивата В играта, 
има и Level Editor, с Който може ga 
си направите сами ВсичКо, Каквото 
си пожелаете. 


PURE 3D ACITON 


XA MALI 
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alis Of Suffering Бу 


Качество на графиката 
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мит на точките 
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Abandoned Refinery 


Неработеца вече рафинерил за извличане и пречистване Ha 
оцветители поради остаряване на технологията, построена в район 
2416BK на Северната префектура на мегаполиса Москва. През 2016 г. 
е избрана за полигон за тренировка на регионалното звено за бързо 


Е __-_____ резг TAFE Москва, А 
Е —8 — —D 205 я Тана са сеје маса rper: ue 
| Ниво 


tering the Trial by "VICont 
Dandoned Refinery by nA pant m 
us 


| Аудио драйвер 


___Умелост на ботовете 
M начинаещ 
О Средна 
О висока 
О несправедлива 


Име Умелот ——- 


Вид на играта 


М DeathMatch (Аркаден) 

О DeathMatch (Тактически) 
О Team ОМ (Аркаден} 

О Team DM (Тактически) 
ПІСТЕ (вокален) 


Расин 


тоела на 


OA30_M DirectSound 
DDirectsound3D OEAX | 
" 

сипа на звука 5 


Качество на звука 
Ониско О Средно M Високо 
Cuna wa мъвката | 


Персонажите, измежду Които 
можете да избирате, са добре нап- 
раВени – със скелетна анимация и 
cool-mekcmypu. Те са около десет - 
от Класически мъжкари, през спор- 
тни мадами, чак до manga-po6omu. 
Ботовете са забележително доб- 
ри, ако се сложат на максимална 
трудност. 

Без да предлага нещо реВолюци- 
онно В жанра, геймплеят е изгра- 
ден на Вече станалите Класически 
и абсолютно задължителни за Все- 
ku FPS типове игра - Single-Play- 
mpeHupoBka c ботове, Deathmatch, 
Team Deathmatch u Capture The Flag. 
Не мисла, ue необходимо ga ги обас- 
нявам поотделно. 

Интересно е, че 


Всички видове игра 
имат два режима 


Единият e maka наречения Кла- 
cuuecku apkageH, а другият, на koù- 
то ще се спра подробно, се Казва 
тактически. Независимо за Кои 
тип игра се отнася - Single-Play, 


Deathmatch или някой друг, този ре- 
жим е различен с това, че има зна- 
чение Къде точно поразявате про- 
тивника. Това е чиста проба npe- 
дизвикателство Към точността 
на Вашия мерник и скоростта на 
реакциите Ви. По този начин, Кога- 
то Ви омръзне безцелното пуцане и 
трупането на фрагове, идва ред на 
сигурната и прецизна стрелба, но- 
сеща по-добър Краен резултат. 
Разбира се, НТТ е мрежово 
ориентирана игра. B нея едновре- 
менно могат да се помлатят до 16 
човека. Нашият мултиплейър-тест 
показа, че играта се държи добре 
при Всякаква мрежа. Разбира се, 
трябва да имате TCP/IP. Специален 
български сървър ще бъде органи- 
зиран u В локалната мрежа Headoff 
С. |. ОсВен това производителите 
om New Media Generation обещават 
ga пуснат и add-on no-kecHo тази го- 
дина. B него uie има много нови Hu- 
Ва, оръжия и ботове. За Всеобща pa- 
дост В него ще e добавен и Класи- 
ueckuam Оотіпайоп-режим на игра, 


Както и още един Вид геймплей, Ко- 
ümo обаче засега се пази В тайна... 
Идва ред и на най-интересното: 


Bcuuko е преведено и 
озвучено на чист български 


менюта, говорът, ръКководство- 
то и надписите, Когато се зареж- 
gam Картите, ma дори и таунтове- 
те (бъзиците, Когато Ви убият). 

Досега не бях усещал КолКо e го- 
тино ga фрагнеш някого и ga му ka- 
жеш: "Куц Кон" или "Ще ти поднеса 
цвета" Или пък гадното усещане 
да го чуеш за себе си? Както и са- 
мата настройка на играта, така и 
Всичко друго cu е на езика на Бо- 
теВ и Вазов! Е, не ме разбирайте 
съвсем буквално. 

Едно е на екрана да Видиш меню 
Settings, но по съвсем друг начин 
звучи и изглежда надписът "Hacm- 
ройки". ОсВен че гали окото, e и 
доста по-лесно за ориентиране. 
Работата по-кирилизацията е свъ- 
сршена от програмистите на доб- 
ре познатата на българския zeù- 
Mop фирма Неадой G. 1. 

И накрая - Hired Team: Trial мо- 
же ga бъде намерена съвсем скоро 
и В България и то на доста прием- 
лива цена, Която за първи път май 
не ме Кара да се подсмихвам сниз- 
ходително. 

Пеню Дачев 


_ 20 > СРАВНИТЕЛЕН АНАЛИЗ "А, 


Недотам вечно дерби! 


Вече Виждам учудени погледи. 
Наистина е доста странно да се 
== сравняват тези ове игри. Но Все 
пак me са единствените, koumo В 
момента се Конкурират за първото 
място В жанра автосимулатори. 
- Разликата между тях е примерно 
Като разликата между Quake 3 и 
Counter-Strike. Но Все пак игрите са 
налице и защо да не бъде направе- 
на една равносметка! И ето ме, 
Вперил поглед В бялата ръбава kna- 
Виатура, стоя и сравнявам Quake 3 
= и Counter-Strike. А аз He си падам по 
ЗР-екшънш Защо трябВа ga сравня- 
- бам тези две игри... опа, грешка. 
z— yk става Въпрос за нещо съвсем 
Š друго - Need For Speed и Colin 
= McRae Rally. To e Все едно - дали 
= ралита или пуцалки... - това си 
2— мислите, нали? Ho не е така! He 
знам Как се сравняват пуцалките, 
— но за тези две ралита, докато pe- 
ша какво ga съдържа този матери- 
ал бая пара се Вдигна! 
И В Какво се Крие основната 
разлика между max? Тя e В mo8a, че 
me са два различни типа a8mowo- 
билни състезания. Colin McRae Rally 
- се стандартното рали из пустини, 
планини, потоци или Както още го 
наричат pure rally (PR). Докато 
Need For Speed e спортно състеза- 
Hue. Дори MaAko по-различно... нещо 
Като агсаде-състезание, Което съ- 
щеВременно е и реалистично. Един 
тип се надпреварва с приятелчета 
В Квартала. :-) За да мога да cpa8- 
= ня такъв Вид игри, си определих Ha- 
Колко Критерия и поКазатели, по 
= -koumo ga eu съпоставям. Те обаче 
не са само графика, звук или гейм- 
— плей. След доста мислене реших, 
че най-добре е ga разгледам пре- 


дисторџата, реализма, разнообра- 
3uemo, mpygHocmma, интерфейса, 
геймплея и накрая, разбира се, 
оформлението (графиката и збука). 
Ако не Ви се четат подробни срав- 
нения, просто можете да погледне- 
те таблицата по-долу, но там са 
изнесени само сухите цифри и дан- 
HU – или както Казваха В “Досиета 
X" - истината е някъде там (по- 


долу :-))! 
Нродпснуорияте 


| Need For Speed _ КИ | 
| Colin McRae e Rally AN. | 


| 
| 


По този показател Need Рог 
Speed определено печели, при това 
убедително. C пет продължения и 
много Верни фенове тази игра оп- 
ределно има предимство. Първата 
част се появи В годините, Когато 
мегахерците на най-бързите про- 
uecopu Все още бяха дВуцифрени, a 
Вече омайваха любителите на Ви- 
cokume ckopocmu. Colin McRae Rally 
пък e по-скорошна. За първи път ce 
поави през 1998 година. He бива 
обаче да ce изпуска фактът, че go- 
moeaBa феновете на pure rally-mama 
He бяха получавали хитова игра на 
тази тема. Затова и двете имат 
предимство по определен начин. 
Все пак NFS бие по този показател 
с дългогодишната си история и по- 
Вечето части. 


Реализмът 


| Need For Speed. 


| жжжжж | 
| се Colin McRae Rally ЖЖ | 


Tosu nokasameA маџ ce Взима 
под Внимание само om РА-поКлонни- 


uume, защото 
аркадните фенове 
не се интересуват особено 

от истински Возила. За тях е Важ- 
на скоростта и тръпката. 

Въпреки това ЕА направиха една 
игра, Която е перфектна В тази на- 
сока - NFS: Porsche Unleashed. 
Всичко В нея е доста истинско и 
Въпреки приятния за игра аркеџд- 
стил, реализмът се е запазил go 
голяма степен. 

И двете част на Colin McRae 
Rally са перфектни В тази област. 
Най-реалистичните Возила, Кошто 
можете да си представите, най- 
истински Катастрофи и максимал- 
но удоволствие за PR феновете. E, 
Като се има > предвид, че 
Codemasters Винаги са държали на 
истинността В игрите си, този 
факт Въобще не е учудващ. 


Разнообразието 


Need For Speed АКК | 
Colin McRae є Rally Jo 


Ha тази тема има за Какво 
ga се спори. Разнообразието В 
серията Need For Speed определе- 
HO e голамо, HO на тема cnopmHu 
Коли. 

Няма нито едно Возило за рали- 
ma. В Colin McRae пък Виждаме об- 
pamHama страна Ha медала – много 
рали-автомобили, HO нито един 
спортен. Това e нормално Въпреки 
Всичко. Все пак едната игра е 
arcade, а другата PR. Но NFS има 5 
части, докато CMRR има само 2. 
Оттам идват и по-голямото раз- 
нообразие В NFS. 

Има обаче и едно друго разнооб- 


разие = пистоВото. 
KoAkomo и omceuku да 
има Colin McRae Rally, 
me са доста еднообразни. 
За сметка на mo8a Need For Speed 
предлага широка гама om mpacema 
с нов Външен Bug и различно чувс- 
тво за Каране. На Всичкото отгоре 
и със съвсем различни природни ус- 
ловџа. Колкото и ga ми е мъчно да 
го съобщя, резултатът тук е: 


Трудността 


Need Ғог Speed 


| Colin McRae Rally ЖЖЖ | 


A, това e сложен Въпрос! Накоџ 
ще кажат, ue NFS e доста трудна 
и много се мъчат с Контролите и 
бла, бла, бла... Други ще Кажат, че 
Colin McRae Rally e безумно проб- 
лемна за управление, пък и gokamo 
cu Конфигурираш Колата... Tpyg- 
ността е и плюс и минус. Аз лично 
я Възприемам Като плюс, защото 
Колкото no-mpygHa е една игра, 
толкова повече те амбицира. За- 
тоВа забравяме за тези, koumo ce 
оплакват и разглеждаме трудност- 
та Като нещо наистина супер! В 
CMRR има много Възможности за 
преконфигурация на автомобила - 
нещо, Което е по-слабо застъпено 
8 NFS. Реалистичните Коли Водят 
u до по-трудно и no-ucmuHcko уп- 
равление на автомобила. Затова 
спорът приключи бързо. 


рапира дет 


Need For Speed. 


Colin McRae Rally ЖЖЖ 


За мен интерфейсите Винаги ca 


били малко размити Като понятия. 
Все говорят за разни интуитивни 
интерфейси, за разни улеснени па- 
Henu... Честно ga си Кажа за мен 
един интерфейс е интуитивен, ko- 
гато ВсичКо си го пише там, Къде- 
то очакваме ga го намерим. Е, myk 
май и двете игри са пипнати. Ста- 
рите Версии Ha NFS обаче бяха 
малко семплички В тази насока. 
Play, Stop, blah, blah, blah... Но мом- 
uemama om EA ca cu разбрали 
грешката и om продължене на npo- 
дължение играта ставаше Все по- 
пъстра. В CMRR Винаги Всичко е 
agcku улеснено, но понякога има не- 
достатъчно богат избор. Затова 
тежката ми дума е: 


Геимплеят 


| Need РЕ Spad, 
| Colin McRae Rally 


В това отношение отново би 
Възникнал спор. Kakmo Вече Казах, 
според мен, Когато една спортна 
игра e сложна, толкова e по-инте- 
ресна. Но има и хора, Които смя- 
тат, че щом ралито е сложно, то 
e тъпо. В повечето случаи такива 
хора избират МЕЗ. 

Ако става Въпрос за обективно 
сравняване на геймплея, и двете 
игри имат сВош предимства и He- 
достатъци. Едната е РН, а друга- 
ma arcade rally. Два съвсем различ- 
ни начина на игра. Оттук идват и 
големите различия В мненията. 3a- 
това нека се примирим, че има фе- 
нове и на двата типа ралита. Ho 
тъй Като и Need For Speed, и Colin 
McRae Rally са супер 8 поджан- 
ровете си, получават отлична 
оценка! 
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Оформлението 


| 
| Need For Speed _ 
| Colin McRae Rally - 


Emo myk сигурно много хора 
ма да се съгласят с мен. NFS nat 
тина предлага перфектен зву 
Лично аз поставам музиката на 
рите от тази серия Ha първо м; 
mo. СМАН има доста скучен чо 
ръзващ саундтрак, но тя Все пак 
правена за по-сериозна аудитория. 
Графично обаче СМЕ определени е 
пред NFS. = 

Катастрофите, счупените 8 
зила, следите no noms - Всичко 
Ва са неща, koumo 8 NFS ca досг 
по-зле направени. И Крайната ра 
HocMemka е, че В NFS (5) музика! 
е перфектна, докато 8 CMRR ( 
графиката определено е на по 
coko ниво. 


финален резултат 


| Need For Speed 


| Colin McRae Rally 


Колкото и ga ми e тъжно да. 
kaxa, Need For Speed спечели Col 
McRae Rally с малка преднина. Bb 
реки, ue “спечели” e доста силно 
грубо Казано. : 

Да, признавам си, ue Colin McR; 
Rally ми лежи Ha сърцето, но такъ 
e животът - Винаги има и no-go6 
Все пак нека НИЕ, Colin Mcrae - 
HoBeme, си cmucHeM ръцете c 
поклонниците на NFS, и просто 3 
равим този спор. Двете игри при 
mo са супер различни и нека Все 
uepae kak8omo му xapec8a. Дор 
пуцалки, ako ucka :). 

Орлин Широ 


Присъствието Ha Злото се усеща HaBCHKbge 


внезапния хладен полъх в стаята, в тайнствени- 
те сенки по стените, в поскърцването на дърве- 


ния под... 


овата година за- 
H:* обещаващо 

за феновете на 
куеста. Po8eüku ce В 
любимия си сайт 
мм. адмепшитедатег.сот, 
omkpux информация за 
много интересни проекти, Кошто 
ще Видят бял свят съвсем сКоро. 
Сега, nompuBaüku доволно ръце, мо- 
га да започна да умувам Върху уво- 
ga на това, Което предстои да 
прочетете. 

Невероятно е наистина Как eku- 
път, създал Dracula: Resurrection, ус- 
пя набързо да се мобилизира, без да 
се главозамайва от успеха на игра- 
та, и ga Впрегне Всички сили В съз- 
даването на дългоочакваното про- 
дължение... 


Лондон, 1904-та 


След Като Джонатан ХарКър и 
съпругата му Мина успяват да из- 
бягат om замъКа на Дракула 8 
Трансилвания, трудните дни за 
двамата продължават. Кошмарите 
на Мина зачестяват, а следите от 
ухапването на Врата џ He изчез- 
Ват. Тя Все по-често се буди но- 
щем, изпада В транс, бълнуба... 
Джонатан ce тревожи! Той на Bca- 
Ка цена исКа да сложи Край на то- 
Ва Веднъж завинаги и да победи 
Дракула! 

С тази фанатична идея започ- 
Ват новите приключения на смелия 


графика жжжжж P 
ЕС 
геймплей жжжжжа СУ 
общо 

издател 2хср 


France Telecom Multimedia _ | 
i . — Ritp://www.draculagame.com 
системни изисквания 

Р 200 MHz, 32 MB RAM, Win 9x, 8х CD- 
ROM, DirectX 7.0/8, 16-bit Sound Сага _ 


герой, Които съвсем cnokoü- 
но могат да съперничат по 
сюжет на някои много добри 
холивудски филми от този 
жанр. 

Изненадата е налице! 
След многото критики, kou- 
то отнесе геймплеят на първата 
част по повод сложността на иг- 
рата, авторите om Canal + 
Multimedia сериозно са поразмисли- 
ли и са създали наистина доста no- 
сложни загадки, ситуации и пъзели. 
ТоВа се усеща още при влизането 
В убежището на Дракула - резиден- 
цията Карфакс и преминаването В 
гробището Xaüeeüm. 

Авторите и този път са създа- 
ли един невероятно уВлекателен 
сюжет, Който таКа Ви поглъща и 
Ви носи напред, че наистина ще Ви 
бъде трудно да изберете фунКци- 
ята QUIT GAME. Ако Все пак го 
сторите, повярвайте ми ще Ви бъ- 
де трудно ga избягате от HeBepo- 
атната атмосфера на новия 
Огасша. Образите непрекъснато ще 
Ви преследват, тишината ще Ви 
плаши, а любопитстВото отново 
ще Ви Върне Към играта - no-ckopo, 
omkoAkomo сте предполагали. 

И така, нека се Върна отново 
Към подробностите om The Last 
Sanctuary. 

Споменах Вече за сложните пъ- 
зели. Сега е Време да обърна Вни- 
мание на други препятствия, kou- 
mo малко или много ще Ви затруд- 
нят. Говоря за многото полузверо- 
Ве-получовеци, Които дебнат от 
Всеки ъгъл. Те са част om Тъмния 
легион, направляван от Дракула, за 
да го защитава. При сблъсъка с 
тях пистолетът понякога няма ga 
Ви помогне. Ще трябва ga прибяг- 
Вате до много xumpuHku, защото 
дори и пръстенът на Дракона, koù- 
то Все още e Във Вас, не притежа- 


BbB 


Ва чак толкоВа голяма сила. 

В инвентара Ви попадат Всякак- 
Ви странни нещица, чието npegHa3- 
начение разбирате доста по-Късно. 
Комбинацията от предмети този 
път е по-добре обмислена и инте- 
ресна. Едно om най-забавните не- 
ща е използването на maka нарече- 
ните Вампирски очила, с помощта 
на Кошто наистина ще 
можете ga “проглед- 
нете”. 

Огасша 2 е изпи- 
танџе и за Вашите 
бързи peakuuu. По- 
някога ще се нала- 
га да мислите 
сВетКаВично, 3a- 
щото В противен 
случай САМЕ 
ОМЕВ-ът e He- 
избежен. Beg- 
нага ще Ви 
посъветвам 
редовно да пра- 
8ume SAVE, 3a ga 
избегнете непри- 
ятни ситуации. 

Атмосферата 
на uepama e мно- 
го мрачна. Психи- 
ampuuHama Кли- 


ника, фонографът, синематогра- 
фът и gpyeume дребни детайли, 
умело поставени В играта, наисти- 
на ви Карат ga се пренесете В Края 
на 19-ти век. И така, преминавай- 
Ки през изключително много пре- 
междия, накрая ще се озовете от- 
ново В Трансилвания, за да ycemu- 
те дъха на Принца на мраКа. Ще 
трябва да застанете на прага на 
последното убежище на Дракула. 
Ако посмеете, разбира се... 

B The Last Sanctuary най-голямо 
Внимание e отделено на моделира- 
нето на героите. Технологията 


ринц Влад lll е роден през 

1431 г. ие управлявал mepu- 

торията на днешна Румъния. 
Той: е познат с две фамилни: имена: 
Тепеш и Дракула. 

Произходът . на. фамилното му 
име е неясен. Баща му – Влад Il e Ho- 
сил името Дракул, заради членст- 
Вото cu В Ордена на ДраКоните. 
Заради него синът му е наричан 
още “Синът на Дракона” и “Синът 
на Злото”. Името Дракула доста на- 
помня и на славянската дума "gp'koA 
“, Която означава “Кол” или “забит 
на Кол”. Това е била и любимата фор- 
ма на мъчение на Влад Тепеш. 

Поради редица политически при- 
чини младия Дракула е предаден на 
турците Като заложник през 1442 

„година. По Време на престоя cu 
T mam Влад е решил да опише Всички 
Видове мъчения, използвани om myp- 
ците. Той е бил изключително заџн- 


"motion capture" е използвана по 
изумителен начин. Играта носи не- 
Вероятно Кинематографично усе- 
щане. Освен това авторите доста 
са се потрудили и Върху докумен- 
талната платформа на играта. Из- 
ползвани са много ckuuu, apxumek- 
турни планове, снимки u gopu архи- 
тектурни проекти, Кошто напом- 
нат творчеството на Франческо 
Пираньезе. Критиците Вече напра- 
Виха и аналогия с филма на Тод 
Браунинг “Дракула” с участието 
на Бела Луджоси. 

Роро 


ша 


тригуван от набучването на Кол. 
След завръщането си на трона 
през. 1456 -г. благодарение на отс- 
тъплението на унгарския Крал, Влад 
Тепеш поставя началото на “Кърва- 
Вото” си царуване. По Време на уп- 
равлението му са извършвани безб- 
род зверства Като част от Кампа- 
нията за отмъщение за смъртта 
на неговия баща и братята му. 
По-Късно през 1458 г. Енес Сил- 
Виус Пиколомини - един om Haü-8e- 
ликите хуманисти В световната 
история - е провъзгласен за Папа 
под името Пиус ІІ. По негово нареж- 
дане са подновени Кръстоносните 
походи. Така ДраКула предлага на 
християните своите услуги и no- 
Късно преминава през Дунава. 
Навлизайки на юг, той започва 
Клане, опожарявайки и множество 
български и турски селища. Според 
доКлада на Унгарския Крал са били 


25 часа геймплей 

13 Вапира, koumo трябва да по- 

бедите : 

20 героя, моделирани В 30 и ани- 

мирани c motion capture 

4 отделни свата: Лондон, Прохо- 

gom Борго В Трансилвания, Замъ- 

kom на Дракула и подземието 

му. 

100 анимации 

100 и повече обекта и предме- 

ти, трябва ga omkpueM 

над 30 минути диалог 

..и един прекрасен симфоничен 

оркестър 

На румънски думата drac има 
две значения - дракон и дявол и 
произлиза от латинската дума 
агасо. 


преброени почти 30. 000 жертви, 


без да ce броят изгорелите Живи 
или тези, чийто глави не са били 
донесени на: офицерите: му: Тогава 
обаче назрява Конфликт и Унгария e 
изправена пред Отоманската Им- 
перия. За да се избегне Войната, 
Дракула се явява изкупителна жер- 
тва и бива затворен зад решетки- 
me за “престъпления срещу uo8e- 
чеството”:-). 

10 години по-Късно Кралят на Ун- 
гария отново застава срешу omo- 
маните и Дракула бива освободен и 
ce Връща В редиците на унгарската 
армия. Той отново успява да седне 
на трона, но седмици по-Късно заги- 
Ва В бой. 

Легендата за Дракула е създаде- 


Ha Въз основа на историите за 


Кръвта, пролята заради него, Както 
и заради дВвусмисленото тълкуване 
на името му. 


24 NN... PREVIEW. ҸҸ 


EguH срещу друг отново застават човекьт и машината, а изходът на двубоя ще реши 


=> 


С ьдбата на човечеството! 


CSLUINIL CO 


Спомнате ли си Alien vs. 
Predator? E, как нама да си а спома- 
me – една om най-оригиналните и 
добри екшън-игри, правени go мо- 
мента. Именно тя превърна 
Rebellion от малко известна фирма 
В Компания, чиято слава може да 
съперничи на ЗОО - създателите 
на сагата за света на Might 8 
Magic. И ето че след почти година 
и половина мълчание, те направиха 
нова игра. Да си призная честно, 
подходих с известна доза подозре- 
ние Към Gunlok. От една страна 
това е първото ЗО-ВР с фантас- 
muueH сюжет, на Което се натък- 
Вам. ОсВен това не може да се 
очаква фирма, правила досега само 
екшъни, изведнъж да смени навици- 
те и да създаде нещо наистина 
различно. Някои сигурно cu спомят 
за изденката на 30-гурото Джон 
Ромеро и неговата фирма lon Storm 
с бездарната стратегия Dominion: 
Storm over Gift 3... За моя най-голя- 
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ма радост съмненията ми не се 
потВърдиха и имам честа да Ви 
представа една не по-малко ориги- 
нална игра. 


Малко за историята 


В далечното бъдеще uoBeuecm- 
Вото Вече е достигнало Върха на 
технологичното си развитие. Вой- 
ните се Водят от роботи, управля- 
Вани от процесори, В сравнение с 
koumo РМ 2000 изглежда просто 
смешен. Но Кой-може да Каже Какво 
става В интегралните схеми на 
тези машини? Аз лично не мога, а 
явно и собствените им създатели 
скоро загубват Контрола над cBou- 
те творения. Машините се Вдигат 
на бунт и завладяват ВсичКи Воен- 
ни системи. Земята бива бомбар- 
дирана с ядрени глави и последстви- 
ята са катастрофални за човешка- 
та раса. Градовете са унищожени, 
планетата е превърната 8 пустиня, 
а малкото оцелели са прекалено за- 
emu със собствено- 
mo cu съществува- 
He. Po6omume cma- 


wt ват истинските 

господари на Земя- 
ài ma. Ho koeamo cnu- 
=> рат и поточните 


5 линии за Кока-Кола, 
човечеството Каз- 
imm Ва: "Баста, стига 


Е 


толкова, това означава Воџна!". 
Бързо се сформира отряд Бързи-сме- 
ли-сръчни, Който задига прототип 
на ново оръжие. Това не е робот, а 
Костюм от титанџева сплав, чер- 
пещ енергия от земното ядро. Ес- 
тествено, някой трябва ga го обле- 
че и това сте Вие. С дВе думи: инт- 
рото е достатъчно увлекателно и 
достатъчно дълго, за да забележи- 
те Качеството му. 

Ще започна с критиката, Която 
за щастие не е много. Не се и за- 
мисляйте да ce Впуснете Веднага 8 
екшъна, без да сте минали трени- 
ровъчните мисии. Играта e с Въз- 
можно най-несполучливия Контрол 
на Камерата, Който може да се из- 
мисли. Толкова ли не можаха да го 
направят, Като 8 Starship Troopers? 
Жестоко ме изнервяше първите 
три мисии. Освен това Вашият 
Gunlok и неговите спътници разпо- 
лагат с много специални умения, 
без koumo не можете ga напредва- 
me, a ТШопа-ът е единственото 
място, В Което ще научите за тях. 
Другото, Което дразни малКо, е 
тежкият енджин. Той е направо от 
AvP (с малко модификации), Ho та- 
Ка влачи, че Ви се иска ga си изг- 
ризкате мишката om яд, докато 
чакате да се зареди поредната 
текстура В разгара на напечена 
битка. Но стига толкова заяждане. 


cu go безкраџ – kamo започнете om 


системата за прицелване и cmue- 


нете до захранването и щита. 
Изобщо можете ga подобрявате 
Възможностите на ВсичКо, за Кое- 
mo се сетите. Естествено, Gunlok 
не би огъл да се изправи сам сре- 

ялата тълпа meHekuu, Които 
речват на пътя, затова 


y où c Води няК Верни съюзни- 
_ ka. Още 8 нач Втора мисия 
... Към Вас ще се присъедини роботът 


z Elint, а по-късно Към дружинката ще 
се Включат металните му събратя 


ark и Friend. Всеки от тях си има 
своште специфични способности. 
Elint e "техничара" – може ga omk- 
рива и обезврежда мини, ga nonpa- 
Вя ранени съекипници и ga хаква за- 
шитни системи. 


Можете ga Е ров сом 


Hark e най-малък по-размери и 
затова може ga cu служи само c 
наџ-лекште оръжия, но e страшно 
бърз. Той е идеален за промъкване 
В разни миши дупки, през koumo да 
достигне Важен лост или да uinuo- 
Hupa Врага. Friend е най-масивният 
и най-издръжлиВият от Всички, 6a- 


к Вен и леко тъп (само 1 THZ СРО :- 
x 


затова пък помита no накол- 
а наведнъж. 

Ee: 

60% om Времето ви ше e 
заето с разпарчадосване 


на едно HaucmuHa Внушително 
Количество противници. Te Вари- 
рат от малки скаут-роботи до ог- 
ромни Канонерки и бойни станции. 
Към Края на играта ще се сблъска- 
те ис наистина гадните npomomu- 
пи МК, Които не само са по-умни 
от тримата Ви придружители, 83e- 
ти заедно, а и са по-добре Въоръ- 
жени. Арсеналът, с Който разпола- 
гате, е също доста голям. Започ- 
Вате само с един фотонен писто- 
лет, но скоро ще можете ga се 
оборудвате с пушки, гранатомети, 
лазери, kymuüku от koka-ko^a с oc- 
три ръбове и т.н. Всяко оръжие из- 
ползва няколко типа амуниции и, 
естестВено, по-мощните от тих 
се намират по-рядко. Странното 
за подобна игра om RPG-mun е пъл- 
ната липса на магазини и обща 
разменна Валута. Това е може би 
НіТесһ-комунизъм! :-) 

Независимо от оръжието, с koe- 
то сте се накичили, трябва ga зна- 
eme, ue Gunlok стрела по-точно u 
нанася c 25% повече щети om Все- 
Ки друг робот, koümo използва съ- 
щия арсенал. Но най-мощното пуш- 
Кало се намира В костюма на нашия 
герой. Можете да минете В sniper- 
mode, с едно Кликване да маркира- 
те Врага, получавайки неговите ха- 
pakmepucmuku (ckopocm, щит, сен- 
зорно покритие, mun оръжие, брой 


Вируси и др.), след Което да го дип- 
Іок-нете и с един изстрел ga го 
разпилеете на болтчета. За съжа- 
ление и това си има сВоята цена. 
Тъй Като Костюмът не e проекти- 
ран ga се използва от човешко съ- 
шество, при Всяко действие със 
снайпера ще губите около 15% om 
Кръвта си. Така че не пуцайте на- 
ляво и надясно. Между другото, па- 
зете се от малките самоходни ми- 
ни още от първото ниво - Gunlok 
ги забелязва, едва след Като се 
Взриват В Краката му. 

ОсВен ue ще можете ga задавате 
поведението на роботите си (агре- 
сивно, пасивно, махмурлийско:-)), ще 
можете да Включите играта на пау- 
за 88 Всеки момент, за да разда- 
дете нужните заповеди. Прџатна 


новост e Възможността 
да маневрирате, докато 
стреляте 


По този начин можете да надба- 
eame и най-здравия бос, но много 
често битките се превръщат В лу- 
go щуране насам-натам. Също ma- 
Ка ще можете да се Криете В Куп- 
чините боКлук и да правите хитри 
засади. Терените са невероятно 
разнообразни и Красиви - градове, 
бунища, разрушени селища. Въз- 
можността за zoom при снайперис- 
тката стрелба е перфектно изпи- 
пана - от 2Х до 50Х. 

Музиката е много добра, но по- 
някога дразни с апокалиптичното 
усещане, Което създава. Но знае ли 
човек – може точно това на Вас да 
Ви харесва. Звуците om 83pu8o8eme 
и изстрелите не са на най-доброто 
ниво за момента, но пак са много 
по-качествени от други нови игри 
(Tomb Raider Chronicles например). 

Като цало това e страхотна u 
малко по-особена uepuuka, kosmo 
Внася малко разнообразие В следно- 
Вогодишната скука. 

Георги Панайотов 


REVIEW ADVENTURE 


26 “ЧЬ. ~ 
Животьт Ha двамата крадци на дребно Тулио и Мигел престава ga струва и nem necoc 
и те решават ga обърнат сьдбата, като открият златния град Ел Дорадо. Вместо 
богаташи обаче me се превръщат в богове на туземците. А това не e никак лесна 


задача... 


пе AND GLORY 


L THE 


^ Дорадо - Великата легенда, 

Е стента мечта... 
Кой He cu e фантазирал, че 
ще Види града от злато! Това е ма- 
нџата, обсебила умовете на испан- 
ските Конквистадори om ХМ Век. 
Meuma за богатство, слава... u 
Власт. Блан, настанил се удобно 8 
главите на младите авантюристи, 
Жадни за приключения и завоевания. 
Мисълта за митичния Ел Дорадо 
така се е загнездила В съзнанието 
на испанските благородници, че не 
отстъпва дори при гледката на xu- 
лядите опечалени семейства на не- 
завърналите се моряци, не отстъп- 
Ва дори пред страха от смъртта... 
Аз обаче няма да задълбавам В 
тъжната и поучителна история за 
човешката алчност. Далеч съм om 
излишното разсъждаване по maku- 
Ва философски теми. Напротив, ще 
Ви представя едно изключително 


графика жжжжж 

38yk ЖЖЖЖ ЕС 
№ геймплей жжжж вом 
Е общо жжжжж 
= издател 1xCD 
= Ubi Soft Entertainment 
= http://www.ubisoft.com 


системни изисквания 
PII 233 MHz, 32 MB RAM, Win 9x/ME 
466 MB free HDD, 8 MB Video card 
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свежо заг- 
лавие, Cb- 
буждащо 
Всичко детс- 
ko у геймъра. 
Става Въпрос за uz- 
ра, разработена от Revolution 
Software и издавана от Ubi Soft 
Entertainment, Която носи epeMkomo 
uMe Gold and Glory: The Road to El 
Dorado. Каква e Връзката тогава? 
Ами много просто - мечта за Ел 
Дорадо е и целта на двамата ше- 
мети, за koumo се разказва 8 тази 
история. 

Тулио и Мигел са главните ге- 
pou В това наситено с хумор и яр- 
Ки цветове приключение. В начало- 
то ще чуете техния разказ за не- 
отдавна състоялите се събития, 
довели ги до положението, В Което 
се намират (изиграйте играта и 
ще разберете за Какво става дума 
:-)) И така нашите xo- 
ра се разхождат из 
малко спретнато ис- 
пансКо градче, Което 
е начална точКа на 
приключението. Вни- 
манието им изведнъж 
е привлечено от пла- 
\\ Кат “Мамед!” с две 
| N agcku познати физи- 

ономии. Тулио и Mu- 


гел изведнъж откриват, че са u3- 
дирвани om местните Власти. Cu- 
гурно Вече ce чудите какви са mex- 
Hume прегрешения. Бих искала да 
разберете сами. :-) И така двама- 
ma бегълци скъсват плаката и за- 
почват ga търсят начин ga избя- 
eam от Испания. Jlokamo се усе- 
mam, те Вече са удобно сВрени В 
две бъчви на Кораба на Херман Кор- 
тес, Който отплава за Новия свят. 

Междувременно обаче Тулио и 
Мигел са натворили Куп поразии - 
крали са Кокошки, посрамили са 
тамошния тореадор-самохвалко, 
играли са зарове В местното дол- 
нопробно заведение и, разбира се, 
са спечелили Карта, която показва 
пътя Ком Ел Дорадо... В 
крайна сметка безпа- 
ричните ни симпатя- 
ги успяват някакси 
да се доберат до 

кораба. Мигел се 

Възползва от чара 

Ha предрешения ka- 

mo > девойка Тулио, 

който отвлича Внимани- 
ето на пазача... 

И така двамата неусетно Ви 
Въвличат 8 своето щуро приключе- 
ние, изпълнено с Всевъзможни шан- 
тави моменти, повечето от Които 
наистина ще Ви накарат да се чу- 
gume как нещо такова може да се 
пръкне В главицата на нормален 
човек. По Време на играта ще ce 
наслаждавате Както на забавно и 
оригинално поднесени диалози, та- 
Ка и на хитроумни миникуестове и 
пъзели. Но Като стана дума за 
геймплея, по него имам и няКолко 
малки забележки. Играта дейстВи- 
телно е супер симпатична, а загад- 
kume - много интересни, но... стоп! 
Нека си имаме уважението. Създа- 
телите просто са направили гейм- 
плея отвратително елементарен. 
Това би могло ga се приеме и за 
плюс, тъй Като ще даде Възмож- 
ност и на най-невръстните гей- 
мърчета да ü се порадват. А и на- 
ма с месеци да ходите отнесени и 
мисълта за недовършения Куест да 
Ви гризе бавно и мъчително от- 
Вътре... На мен лично обаче това 
никак не ми се понрави. Първо обек- 


mume, Върху koumo можете ga из- 
пълнявате действия, започват ga 
светят Винаги, Когато ги прибли- 
жите. To8a o6aue не e най-гадното 
– двамата ни умници обожават ga 
обсъждат помежду си Възможните 
начини, по Които биха могли да 
преодолеят дадено препятствие. 
На практика те почти направо Ви 
подсказват какво трябва да напра- 
Вите. Това донякъде поохлади моя 
първоначален ентусиазъм и 8ъз- 
торг и развали част om удоволст- 
Вието... 

Не много добре пипнат e и ин- 
терфейсът. Тук ce появиха и първи- 
те ми съмнения, че играта Всъщ- 
ност не става за малки деца... Не 
е особено удобно да управлявате 
героите само чрез Клавиатурапа. 
He че имам нещо против това oc- 
Ho8Ho Входно устройство. на свое- 
mo PC! Боже, опази! Появата на 
елементи, Които малко напомнят 
jump&run, обаче май не ca най-удач- 
ното решение при такъв тип 
adventure-uepa. Тези Ваши умения 
Включват ходене, тичане, npokpag- 
Ване, Внимателно пристъпване 
Встрани и, разбира се, боравене с 
инвентара. Те може би Внасят мал- 
Ко екзотика 8 Жанра, но Както Ка- 
зах, просто са неудобни за прило- 
жение. 

Играта условно е разпределена 
на четири части - Испания, Кора- 
бът на Кортес, джунглата и Ел До- 
pago. Интересно нещо no отноше- 
ние на геймплея е, че можете да 
прехвърляте управлението ту Вър- 
ху Мигел, ту Върху Тулио, Който 
Всъщност е предвиден Като главно 
действащо лице. Ще можете да 
Команавате също и извънредно 
сладкия броненосец Бибо. Друг Ваш 
почти постоянен спътник става 
конят Алтиво, Който шашва aume- 
kume, обитаващи Ел Дорадо. Те го 


Възприемат 
Като сВръ- 
хестестВено 
същество = 
спътник на белите 
богове от техните мито- 

6e, на които Вие ще можете ga се 
направите. И така, почитани от 
местното население, се наслажда- 
Game Ha охолен Живот. Всичко e 
прекрасно до момента, когато зъл 
жрец решава ga си присвои Власт- 
та 8 града: Той Вика на помощ един 
страховит каменен ягуар с гигант- 
ски размери, Който трябва ga Ви 
размаже. И знаете ли Как се нари- 
ча злодеят? Името му май е едно 
от нещата, които най-много ми ха- 
ресаха 8 тази игра. Благозвучно e 
както името на gpye популярен ky- 
естоВ герой – Гайбръш Tpunyyg om 
Monkey Island. Така че запознайте 
се със злия ягуар Тзекелкхан. :-) 

След като се справите с гиган- 
mckus звяр от семейство “котки”, 
трябва да помогнете на uHguaHuu- 
те да решат проблемите си и C 
местното ВиК. :-) Когато им пус- 
нете Водата, Ви остава само една 
малка задачка – а именно да попре- 
чите на Кортес да завземе този 
малък рай. Тук ce сблъскВаме с npu- 
същите за “добрите” положителни 
Качества - героите безкористно 
се отказват от несметните 60- 
гатстВа и напускат мястото, раз- 
pyuaBaüku Входа... Напускат с 
празни ръце... Или не съвсем. :-) В 
стила на Индиана Джоунс-филмите 
се оказва, че са взели малка част 
от богатството и... ЕДНА (!) инди- 
анка... Ах, тези мъже... :-) 

Защо Ви разказвам Всичко това? 
Ами, защото Всички филмчета са 
предоставени за гледане от само- 
то начало и В главното меню. Не 
мисля, че ще Ви разваля удоволст- 
Вието Като Ви разкривам съдържа- 


c Haepagu om PC Mania 


чи m mil 


жучки 


нието им. Все паК ще трябВа да се 
понапънете малко и да решите са- 
ми пъзелите помежду uM, koumo са 
достатъчно забавни и за Които на- 
ма да Ви Казвам нищо поВече. Ще Ви 
спестя и самия Край на uepama. Ca- 
MO ще спомена, че aBmopume са cu 
оставили 8pamuuka за Е! Dorado 2... 

Сега да обърнем Внимание и на 
графиката. Тя e HaucmuHa agcku 
Впечатляваща. Като цяло е много 
Весела и шарена... А нали знаете - 
луд на шарено се радва. :-) Не, няма 
да се изхвърлям и да Кажа, че е пер- 
фектна. Има Какво ga се желае, 
разбира се... По-претенциозните 
от Вас Винаги могат да намерят 
kycypu. Добър пример за проявена 
небрежност е до болка познатият 
бъг със затъването В стените и 
преминаването през NPC-mama. 
Ako авторите бяха си направили 
труда да отстранят и тези дреб- 
ни недъзи, играта щеше да е не- 
надмината В графично отношение. 
Използвано е предимно 30 и само 
част от обектите ВъВ филмчета- 
ma са дВвуизмерни. Всичко е много 
добре изпипано 8 Карикатурно-Ко- 
мичния стил на kyecmo8e от типа 
Ha Monkey Island и недотам попу- 
лярната 3 Skulls, Която според мен 
също заслужава ga се Види. Сенки- 
те на Вашите герои се изчисляват 
В реално Време, светлинните ефек- 
mu са просто супер. За да не изг- 
лежда безпочвен телешкият ми 
Възторг, ще обоснова захласа cu с 
един малък пример. Вие сте на Ко- 
раба на Кортес, Вълните подхвър- 
лат испанския галеон насам-натам. 
На стената В едно помещение Ви- 
си фенер, Който ce полошва om 
движението. Сенките, светлината 
и пламъчето на фенера напрекъсна- 
mo се променят 8 зависимост поло- 
Женџето му. Подобни красоти mo- 
eam ga ce Видят и 8 храма, който 
посещавате. Ефектно е да се Види 
как пламъчетата играят по златни- 
те повърхности на ценните пред- 


КИ EEK 


мети, X разпръснати 
maM. Hanpa8o ga mu 
ce npuucka ga cu 
откраднеш нещо... 

38yko8omo офор- 
мление също е мно- 
го > професионално 
направено. Актьори 
озвучават Всички nep- 
сонажи и диалозите ca ag- 
ски забавни. И Все пак не ми gonag- 
на това, че през по-голамата част 
om Времето цари гробовна тишина. 
Поне да бяха сложили няколко no8ma- 
рящи се мелодийки за фон, Колкото 
да не е без хич. 

И Като съм започнала да недо- 
ВолстВам, ще си призная, че не xa- 
ресах и дължината на приключени- 
ето. Спокойно можете да превър- 
тите цялата игра за няколко часа 
или максимум за два дни, ako не ü 
отделате чак толкова Време. Лич- 
но за мен това беше Крайно неза- 
доволително... Но пък може би mo- 
Ва е целта на създателите - да 
останете жадни за още подвизи с 
Мигел и Тулио... 

Горещо Ви препоръчам да се 
насладите на това сравнително 
кратко, но затова пък наистина 
забавно творение на Revolution 
Software. То е предназначено за 3a- 
баВление на хора от Всяка Възраст. 
Gold and Glory: The Road to Е! Dorado 
може ga се хареса Ha Всеки, Който 
e готов ga отдели наколко часа за 
неангажираща, наситена с хумор и 
бъзици игра. Вероятно накоџ малчу- 
гани пък познават историята на 
двамата испанци от филмче на 
Дисни, за Което, моля да извините 
невежеството ми, дори не бях yy- 
Вала... Ako пък сте фен на Monkey 
Island, това е просто задължител- 
но заглавие. Не само обстановката 
напомня за “Маймунския остров”. 
Ако се загледате, Веднага ще omk- 
pueme, ue TyAuo е тъмноКосо Копие 
на Гайбръш Tpunyyg... 

Лили Стоилова 


ЕЕ ЕЕ ЕІЕЕ 


DJ DIMI G 
Ll 


DJ PAUL 
МА м |» НАЧАЛО 18:30 


ОПИТАХТЕ ЛИ 
С НАЦИОНАЛНАТА 
КАРТА? 


REM 


Главата ме цепеше. Болката бе- 
ше непоносима. Поех дълбоко Въз- 
“дух С усилие отворих очи. Някакви 
Странни светлини танцуваха пред 
| очите ми. Клепачите ми натежаха. 
| Мрак. СВетлините отново заиграха 
- пред премрежения ми поглед. Хиляди 
· Въпроси започнаха да измъчват He- 
ясното ми съзнание. 
- A "Kou? Какво? Ооо... “. Звукът от 
„собствения ми глас Кънтеше В уши- 
г те. Луис? Хигинс?... Чувствам се 
- толКова... 
Стрелба. Не можех да реагирам, 
“но я чувствах близо. Главата ми 
шеше да се пръсне. Кръвта пулси- 
* pawe В слепоочията. 
Експлозия. 
Отново загубих съзнание... 
Не знам Колко Време бях лежал 
така, но Когато се сВестих, най- 
_ после започнах ga си спомням случи- 
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издател 2xCD 
GOD Games / Fragile Bits Interactive 
http:/lwww.fragilebits.com 
системни изискванџа | 
P133 MHz, 32 МВ ВАМ, Win 9xX/NT/ME 
130 MB free HDD, DirectX 7.0a, 3D Video 


рагали от операционната "мас 
телство - трябва да спасите света. 


ЫЕ WARD 


ТНЕ МООМ 15 JUST T HE BEGINNING.. 


ова звучи Като разказ Ha на- 
T Кой om онези перКовци, Които 
снимат хВърлен 698 Въздуха 

леген и твърдят, че са били отвли- 
чани от НЛО. Но питали ли сте се 
някога Как ще се чувствате, аКо 
действително станете жертва на 
подобно нещо? Ако omeo8opem е 
положителен, можете да си отдъх- 
нете. Вече има игра, способна да 
Ви осигури подобно изживяване. 

Вие поемате управлението Hag 
главния положителен герой В “Тпе 
Ward" – Sci-Fi Quest-a на Fragile Bits 
Interactive. Нашият човек се нарича 
Дейвид Уокър и е астронавт от 
екипа, изпратен на Луната с миси- 
ята “Аполо 19”. Тимът трябва ga 
изпълни досадна рутинна процедура 
- да изследва повърхността на Лу- 
ната. Събирате тези данни, за да 
разконспирирате какво се Крие зад 
странната сеизмична дейност, ko- 
ято е засечена там. Но изведнъж 
Всичко се оплита. Нещо избива 
Всички... Сега идва и за вас! 

Нашето момче ce c8ecms8a, 
проснато на 


операционната маса 
8 извънземна лаборатория 


ОКоло Врата му се е Впило ня- 
какво странно устройство на “зе- 
лените човечета” (кошто Всъщ- 
ност са сиви. :-) Джаджата започ- 
Ва да пищи Всеки път, Когато ce 
опитате да напуснете помещение- 
то, затова трябва да я изключите 


оВреме... На масата до Вас лежи 
обезобразен човешки труп. На дру- 
гата е проснато бездиханото тяло 
на извънземно същество с груба 
кожа, напомняща Кадифе, дълбоки 
студени очи и беззъба паст... 

Оттук нататък се Впускате В 
играта, по Време на Която научава- 
те Все повече за своята истинска 
мисия и истинското Ви Аз. Оказва 
се, че съдбата Ви е предопределе- 
на от древните сили и закодирана 
8 структурата на скритото Ви 
ДНК, което се активира. Ще се 
сблъскате с интригите и лъжите 
на един сват, управляван от две 
съперничещи си извънземни раси, и 
със съдбите на техните човешки 
затворници. Ще станете част om 
една история, изпълнена с неочак- 
Вани обрати. На вас се пада чест- 
та 


да изиграете нац-Важната po- 
ля 6 човешКата история 


Ако не направите успешно пос- 
ледната стъпка В нашето разви- 
тие, човечеството ще бъде зали- 
чено. Нещо повече! To никога няма 
да е съществувало... 

За да изпълните сВоята съдбо- 
носна мисия, Вие разполагате с 
три начина на геймплей - лесен, 
нормален и демо. При лесния, цити- 
рам: “ВсичКо, Което трябВа да нап- 
paBume, e да намерите (!) иконата 
“Пропусни”, за ga npeckouume по- 
сложните пъзели.” Лично аз такава 


икона "не намерих. Вярн e 
това си е мой проблем, но пък u ав- 
торите доста умело са я скрили. :-) 
А може би Код с четири пръстена 
и три Възможни места за поставя- 
не, чието местоположение и ред на 
слагане са строго определени, не е 
достатъчно сложен пъзел. Сигурно 
е така, особено Като се има npeg- 
Вид, че според създателите на иг- 
рата пъзелите само изглеждат 
сложни, а Всъщност Всички избори 
са резонни и наистина елементар- 
ни. Аз обаче maka и не попаднах на 
тези очевадни подсказки, за koumo 
се говореше В гореспоменатия 
текст. Единствените, чието пред- 
назначение предполагам е било та- 
кова, бяха няколко мигащи сВетлин- 
ku и пояснение на извънземния език. 

Адски дразнещо според мен е, че 
играта Като цяло изобилства с 


RRR IZLI 7 
е СГ РР 7 
mL РР 4 
gg, 


тези надписи. Сигурно някъде ще 
попаднете и на транслатор, HO до- 
тогава... Нормалният режим на иг- 
ра предлага геймплей, Където за- 
гадките са изцяло оставени на Ba- 
шата изобретателност и упори- 
тост. Аз обаче не го намирам мно- 
го по-различен от лесния. В демо- 
режима играта си Върви сама и мо- 
жете ga я npekecHeme no ВсяКо 
Време, за да поемете управление- 
то от дадения момент. Не се заб- 
луждавайте обаче, че maka ще Ви- 
дите много от играта. Демото е 
ограничено до доста начална фаза. 

Интерфейсът е изцяло мишков и 
с познатата роіпі&сііск система 
на управление. Авторите са пре- 
небрегнали Възможността да Вклю- 
чат екшън-елемент В геймплея. В 
интервю един om тях Казва, ue лип- 
cama на патаклама едва ли ще ce 
забележи от масата геймъри с ог- 
лед на това, че адреналинът Ви ще 
скача до максимум от ситуациите, 
3 koumo ще ате, : 


та атмосфера. За сметка на това 
В интернет са плъзнали доста слу- 
хове за Втора игра със заглавие 
"The Ward", Която ще представля- 
Ва 30-пуцалка. Те обаче още не са 
потВърдени. 

Графиката е поносима, не много 
добра. Защо ли ce отегчавам при 
Вида на поредната “неВиждана go- 
сега ВъВ Визуално отношение иг- 
ра”... Дори бих Казала, че “Тпе 
Ward" е доста тъмна и еднообраз- 
но изглеждаща. Нямам нищо про- 
muB Високотехнологичните поме- 
щения, но не и Когато те са почти 
изцяло изградени от метал и флуо- 
ресцентни лампи... За сметка на 
това обаче филмчетата определе- 
но си ги бива. 

ЗВукът... Ах, звукът! Поредното 
разочарование - говор по Време на 
играта практически отсъстба... 
Музиката обаче е приятна и се 
Връзва с обстановката, Вепреки че 
В gageHu моменти имах чувството 


REVIEW 


четата обаче има наистина добро 
озвучаване. 

Въздишка се изтръгна от гърди- 
те ми, Когато за пореден път пог- 
леднах "The Ward". Жалко е, Когато 
една добра, дори може би перфект- 
на Концепция за игра, става жерт- 
Ва на ограничения бюджет. Мисля, 
че Всички дребни и недотам дребни 
недостатъци се дължат единстве- 
но на факта, че основният еКип оп 
създатели е от шест човека, kou- 
то са направили играта Като зани- 
мание В свободното си Време. Рабо- 
mama става още по-подозрителна, 
Когато се окаже, ue me са и om 
Хърватия... Като Вземем предвид 
тези смекчаващи Вината факти, с 
ръка на сърцето можем да повишим 
малко общата оценка на играта. ~ 
Тежи Mu на съвестта ga опловам и 
без това изстрадалата фирма, kos- 
то още при старта на Кариерата 
си среща трудности с намирането 
на издател за своя npogykm. Игра- 
та е готова от март 2000 г., а 
търси дистрибутор чак досега... 

За финал ми се ще да подчертая ` 
отново, че сюжетът Все пак e go- 
бър може би е с поостаряла графи- ` 
ka, но това Вероятно ce дължи на 
факта, че разработката е започна- 
ла преди три години. ОсВен това” 
The Ward не е лакома по отношение 
на хардуера и Куестаджиите c по- 
скромни машини също ще могат да 
0 се насладят. 

Лили Стоилова 


неограничен 
достъп! 


24 ЧАСА NON STOP 
ОПТИЧНИ КАНАЛИ 


ИНТЕРНЕ 
Ж ПО-БЪРЗ 
3 ПО-ДОСТЬПЕН 
Ж ПО-КАЧЕС HE 


От много отдавна чакам ga ce появи игра, която noHe малко ga напомна любимата ми 
Subculture. И макар че B Crime Cities чистият action преобладава, духьт си остава иден- 
тичен. Историята за Престьпните градове може да се определи като Forsaken-mun иг- 


pa с елементи Ha adventure. 


eücm8uemo ce развива В ga- 
лечното бъдеще, Където Вие 
Влизате под Кожата на Сагт 

iger - таен агент, Който e Внед- 
рен на планета, обитавана eguHcm- 
Вено om закоравели престъпници, 
корумпирани полицаи и Контрольо- 
pu на градския транспорт (Винаги 
съм си мислил, че и те спадат Към 
категорията на най-бруталните 
Mapogepu :-)). Мисията Ви e ga раз- 
берете Кой стои зад безредиците, 
които заливат наказателната Ко- 
лония, Където са Ви изпратили. 
Накрая, както Винаги, се оказва, че 
работата е доста по-дебела, om- 
Колкото Вашите хора са предпола- 
гали. Всъщност Вие се забърквате 
В делата на една от най-големите 
терористични организации. Единс- 
тВеният начин да оцелеете е ga 
спечелите доверието на Важните 
Клечки В подземния бизнес. Това 
mo8a става по един или друг начин, 
тоест Като изпълнявате мисии за 
тях. Задачите Ви Варират – траб- 
Ва да придружите накоџ луд учен до 
извънземна база, да оберете банка 
или да извършите саботаж. Разби- 
pa се, както за Всички други неща 
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http:/www.techlandsoft.com 


системни изисквания) č 
P233 MHz, 32 MB RAM, Win 9x/NT/ME 


DirectX 7/8, OpenGL 3D card 4 MB video 


В живота, за това също се плаща, 
при това не малко. 
Боят прилича на нещо Като 


Quake 656 въздуха 


или no-ckopo на Flying Heroes, ако 
си спомняте тази игра. Разполага- 
те ужасно много оръжия, Като ня- 
kou om тах удивително приличат 
на rocket launcher, chaingun и gopu 
railgun. Имайте предвид, ue амуни- 
циите не се намират безплатно по 
нивата. Трябва да си ги Купувате 
сами със заработените средства, 
така че бъдете по-пестеливи. Ко- 
гато се биете, гледайте да не се 
приближавате прекалено много до 
противника, защото неговите лу- 
пинги може да Ви наКарат да се 
откажете от тази игра. 

Управлението e фасулсКо за ma- 
къв mun игра. Спокойно можете да 
Контролирате Вашия Кораб само с 
konuemama напред, назад, стрейфо- 
8eme и мишката. Е, разбира се, за 
по-голямо улеснение обикновено 
разполагате с Координатите на 
Враговете и тяхното откриване не 
е особена трудност. Освен mo8a 
разполагате с Карта и радар на 
местността, Кошто Ви помагат да 
се ориентирате по-добре. 

Ще Ви се наложи да 


управлявате нещо много 
странно... 


Ако дЖетовете ВъВ Forsaken са 
Ви изглеждали чудати, почакайте 
да видите това. В първо ниво Вие 
трябва ga Команавате някаква ko- 
ла, Която напомня Кадилак от зора- 


та на Капитализма. Той обаче няма 
Колела и пърха из Въздушното прос- 
транство! След Като изпълните 
една-две по-трудни мисии и събе- 
рете достатъчно пари, Вие ще мо- 
жете да си ъпгрейднете превозно- 
то средство с нов двигател или с 
подобрен боен арсенал. Това става 
В специални сервизи. Всъщност не 
е нужно Вие да се намирате там, 
за да поръчате това, Което Ви 
трябва. ОсВен това монтирането 
става моментално. Ако Ви е nucHa- 
ло полицаите да Ви преследват за- 
ради смъртта на М-брой мирни 
граждани, от същите КлетКи мо- 
жете ga cu купите нови идентифи- 
kamopu. Докато тренирате стрел- 
ба по превозните средства на ци- 
Вилните понякога се появяват и 
онези, Които би трябвало да пазят 
реда и законността. Техните Коли 
обаче са толкова слаби, че можете 
да ги хапнете за закуска. 

Комуникацията Ви с другите 
тайни агенти и Вашите настоящи 
работодатели става по електрон- 
ната поща. Заедно с Важните съ- 
общенияцдват и SPAM-o8e Които 
най-често са реклами за “горещи” 
телефони. 


Изборът на работодател 
се осъществява посредством 
Глобалната мрежа, 


Където Сульо и Пульо пускат 
обяви, че търсят някой наемник ka- 
то Вас. И понеже престъпността 
тук е многократно по-голяма, om- 
Колкото полицията би могла да по- 
еме, ще получавате задачи и от 


органите на pega. Сюжетът Ha иг- 
рата e почти праволинеен. Това 
ще рече, ue Вие cu избирате каква 
мисия да изпълнявате, но Все пак 
събитията следват една линия, от 
Която може да ce отклоните, само 
ako започнете ga се дъните много 
сериозно. Тогава 8 глобалната мре- 
жа плъзват обави, koumo предла- 
eam солидна сума за Вашия сКалп. 
За Жалост, Когато преминавате 
Към следващата планета, не може- 
те да си запазите Колата, с Която 
досега сте играли. KoAko тъжно, ue 
сте инвестирали толкова много 
пари, за да я оборудвате с оръжия, 
брони и нови двигатели. Нивата са 
направени жестоко! Всички сгради 
са небостъргачи, на koumo ca oka- 
чени неонови реклами и светят Ка- 
то Коледни елхи. Има ужасно много 
други Коли Като Вашата, на koumo 
He им писва да Карат бавно и да се 
Въртят В Кръг. На почти Всяка 
kpauka има и полицаи, koumo обаче 


стоят маџ само 
за Красота, а вие 
трябва да Вършите тах- 
ната работа. Трафикът от мирни и 
нищо неподозиращи граждани се 
разпределя на три нива и най-долу 
почти никога He е толкова инте- 
ресно Като на последните етажи. 
Музиката на играта е добра, 
макар че В началото симфоничните 
изпълнения не ми се Връзваха с ур- 
банистичната обстановка. ЗВукът 
също e на отлично ниво – Когато 
запалите опашката на някой про- 
тивник, дори 8 Кораба Ви се чуват 
неговите предсмъртни Крясъци. Ако 
имате по-хубава sound-kapma, ще 
можете да чувате свистенето на и 
Въздуха докато правите лупинги. 
Графиката на играта изглежда 
достатъчно добре. Не успях да раз- 
бера дали енджинът на Crime Cities 
е писан специално за играта или е 
Взет от няКъде другаде. За да се 
радвате на РЕН геймплей, ще 


Ви трябВа накак- 
Ва 16 MB 8ugeokap- 
ma и, разбира ce, npoue- 
cop с uecmoma Hag 300Mhz. За жа- 
лост обаче multiplayer-om на uepama 
далеч не е толкова интересен, Кол- 
komo мрежовите битки Във 
Forsaken, Freespace или Starlancer. 
Можете ga джиткате Crime Cities В 
интернет, cmuea ga имате gocma- 
тъчно дебела Жица go няКой goc- 
тавчик, който He разчита само на 
Вътрешния трафик 8 България. Иг- 
рата е на две CD-ma Като първото 
служи само за инсталация. 

Crime Cities е приятна игра, Коя- 
то няма претенции да бъде някакъв 
суперхит. Може би точно затова 
тя успя да задържи моето Внима- 
ние много по-дълго, omkoAkomo 
очаквах. Всъщност тя се оказа су- 
пер! Сигурен съм, че и Вие ще се 
позабавлявате с нея, ако екшъните 
са по Вкуса Ви. 


Бойко Mage 


R-STRIKE- 
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рез последното десетилетие 
наблюдаваме накаква Крайно 
ясна тенденция 8 развитие- 
на Компютърните игри, Която 
“Всяка година минава Като червена 
Ка през цялото развитие на 
ранша. Тя се забелязва с просто 
дори om най-незаинтересования 
k. Става Въпрос за Жанровите 
Вания” - появата на безброй 
AaBus от един тип игри, а konu- да ходите повече от 5 мину- 
тВото обикновено е за сметка ти, преди да достигнете 
Качеството. Разбира се, Винаги целта cu! Естествено, тази 
изключения, които правят даден идея не е нова, а Вече беше 
-жанр популярен, но В някои моменти използвана om Nova Logic В 
е u ga се запитаме: По дяволи- техния (Вече) Класически хит 
16, moAkoBa ли uM липсва фантазия Delta Force. Но качеството на 
ия програмисти, че не могат да графиката този път е на 
измислят нещо ново?! много по-добро ниво om nuk- 
Фантазия явно не липсва, щом  селизираната, подобна на 
т Време на Време има и gocma- Колове за домати, трева 8 
чно здрави заглавия, koumo ни Delta Force. 
Ковават пред мониторите с ча- Историята на играта е ба- 
е или дни. Тази година модата нална, но B Крайна сметка ek- 
елява едно = ako не играеш Ha- — шљн-тематиката не предлага 
tactical shooter, значи cu демоде. Кой знае Каква свобода на 
След Hitman: Code 47 и No One действие и Креативност у 
es Forever, които се появиха от сценаристите. 
налџа месец, идва peg на нов Накратко - лоши руски 
ект, издаден om Eidos Interactive бандюги, Които искат ga omk- 
го ест 1.6.1. раднат ядрено оръжие. За 
цвят е замесена и Жена:-). Вие 
сте агент Дейвид Джоунс, 
перфектно обучена барета 
Като то звучи изключително от британските специални 
подходящо за целите, Които прес- части SAS. Уви, Вече сте 
Вате. Създателите ù ca момче- бивш Кадър на силите за бър- 
та от скандинавската софтуер- зо реагиране, Който обаче се 
на Къща Innerloop Studios. Преди го- е хванал да изкара някой лев 
-бнна и нещо me ни предложиха ca- (паунд, долар или Каквато си 
етен симулатор = Joint Strike “поискате kon8epmupyewa Ва- 
од 1ег, Който при Всички положения Ayma} като изпълнява 


Името на играта 
означава “Г m Going іп” 


мокра поръчка 
за американското 
правителство 


uokaHp за миналата година. Ce- 
вият uM проект използва същия 


мни, направо безкрайни нива, 8 Лошият руски търговец 
: о на места ще Ви ce наложи Ha оръжие Иозеф Прибой e Ba- 


графика  жжжжжж Pc 


38yk ЖЖЖ с 
геймплей жж <D 
общо * 
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Innerloop Studios / Eidos Interactive 
Wwww.eidosinteractive.com 

системни изискванџа 

P 300 MHz, 64 MB RAM, Win 9x 


500 MB free HDD, DirectX 7.0а, 3D Video 


шата основна цел и през цалото 
Време Ви бяга Като гърмян 3aek. За 
да го заловите жив, ще Ви се нало- 
жи ga преминете през наколко 80- 
енни бази, разположени В необатна- 
та руска шир. Ho ako си мислете, 
че господин Прибой е единстВени- 
ят Ви проблем, дълбоКо се лъжете. 
Tamko My - господин Прибой-стар- 
ши, е продал ядрени заряди на опас- 
на руска mepopucmka. A ако сте 
фен на филмите с Джеймс Бона, си- 
гурно Вече се досещате, че модер- 
ната русКа жена може да иска са- 
мо едно единстВено нещо от све- 
та - неговото унищожение... 
Започвате Всяка мисия със 
скромно Въоръжение, състоящо ce 
от нож, Военен пистолет “Глог” u 
автоматична Карабина "Heckler 8 
Косп МР5 803”. По-нататък се 
сдобивате с Всакакви други оръ- 
xus, Като автомат “Калашников”, 


ACTION 


автоматична пушка "M16", грана- 
томет, cHaünepucmka пушка “Дра- 
гуноВ” и т.н. Новите оръжия nony- 
чавате от убитите противници. 
Om тях Взимате и амуниции. При 
Всеки щурм трябва да имате npeg- 
Вид, че Когато Ви свърши пълните- 
лят, трябва ga презаредите. Съоб- 
разявайте ce с това, ako не ucka- 
те Върху вас да Връхлетят некол- 
цина гадове, Които да Ви насме- 
mam и направят на решето. 

Като Казах “на решето”, смя- 
там че е редно да се уточни - 
Project I.G.l. He e игра за новаци или 
хора c 6a8uu рефлекси. Нивото на 
сложност е доста Високо, Като 
присъства и типичната за жанра 
липса на savegame по Време на ми- 
сия. За Всички хардкор-фенове това 
не би представлявало проблем, тъй 
Като истинският Войник се позна- 
Ва В боя. Всички останали трябва 


да очакват фрустиращи 
първи 10-15 часа с играта, 
през koumo ще трябва ga 
овладеете същината на 
безшумното и незабелязано 
промъкВане и прецизната 
стрелба. 

Липсата Ha save понако- 
га е доста гадна, защото 
нивата са огромни. Общи- 
ят им брой е само 14, но 
това нама да Ви попречи ga 
прекарате поне 2 часа В 


обикаляне из съответното 
ниво. По-нататък, с увели- 
чаВване на трудността, се 
увеличава и Времето, koe- 
то трябва ga nocBemume 
на дадена мисия. Всеки път 
поставената задача е goc- 
татъчно интересна, за да 
Ви npuko8e пред монитора. 
Сюжетът е направен така, 
че да се чувствате Като 
ВъВ филм. 

За Качеството на гра- 
фиката може ga ce кажат 
само хубави неща. Накоџ 
може да Възроптаят, но 
според мен тази игра зас- 
лужава титлата 


Най-добра фонова 
графика 6 тактически 
екшън 


Различните атмосферни 
ефекти, с Които ce сблъск- 
Ва Джоунс, създават усе- 
щането сякаш наистина 


„сте захвърлен някъде насред руска“ ES 
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+ 
та степ. Противниците Ви също | 
изглеждат адски Куул. Te се гър- | 
чат много реалистично, Когато u3- | 
дъхват. Из огромните нива може- | 
me ga Видите доста предмети є | 
приличен дизайн. Общо Взето ще 
Ви е нужен мощен хардуер, за да 
можете ga се насладите на играта | 
истински. С по-слаби Конфигурации | 
та ce Влачи при смяна на картинах | 
та, леко насича и си е мъчение. ; 

B Project 1.6.1. избиването на | 
колкото се може противници не е! 
основна цел. Най-Важното В тази | 
uepa e да успеете да изпълните | 
мисията си, без да предизвикате | 
много шум = ako се Вдигне аларма, | 
Ви предстои тежка, много тежка | 
6umka. Особено дразни изкустве- | 
ният интелект Ha Враговете или | 
по-скоро естестВената uM топо= | 
та. От една страна, cHaünepucmu | 
започват ga Ви обстрелват от 
майната cu, от друга страна, не | 
се случва абсолютно нищо, Когато 
двама пазачи са един до друг и вие! 
застреляте единия. Оцелелият гад | 
просто cmou Като пън и He пом- 
ръдва! На моменти Кретенџата 
на Компютърните противници | 
просто може да Ви изкара om рав- | 
HoBecue! | 

Големият проблем на тази игра е 


липсата на мултиплейър 


Ако имаше такъв, Delta Force gue | 
ректно може ga се скрие. Уви, 8bn- 1 
реки добре структурираната ис- | 
тория, Въпреки многобройните пре- 1 
дизвикателства и напрегнатия Е 
геймплей, няма да имате Възмож- | 
ност да определите Кой се справя! 
най-добре с поставените задачи = | 
Вие или приятелите Ви. | 

Определено В тази игра е зале- | 
ганала идеята за линеарност и за | 
жалост е забравено, че В накакљв | 
момент ще Ви писне ga изиграва- 
me за 15-mu път до болка познату: | 
те нива. Този пропуск, липсата Hà | 
зауе-опция и дебилният Коефициент 
на интелигентност са нещата, Ко- 
umo няма да Ви ce понравят В! 
Project 1.6.1. Всичко останало e на 
ниво и определено летвата се 8gu- | 
га с още една степен нагоре. Не Bu | 
остава нишо друго, освен да се 
Впуснете В 6eskpaüHume дебри на | 
руската шир! Задължително загла- | 
Вие за истинските фенове! | 

Александър Бойчев 
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Всяко разкритие води go EB 
в която просто можете 8 
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елазото ръждясва, дървото 
УК ска розите повахват - 

ВсичКо си има сВоя Край. Ос- 
тава само сВетлият спомен. Но 
Какво става, Когато и той започне 
да отстъпва пред непрогледния 
мрак...? 

Близкото бъдеще. ЧоВечество- 
то е подложено на геноцид. Невин- 
ни семейства са разделяни, хората 
- избивани и измъчвани. ИзВънзем- 
ната раса Катени превзема Земя- 
та. Това е Краят на нашия сват. 


uucmkume. Земните жители обезу- 
мават от гняв и безсилие... 

Е, добре де. Не ВсичКо е загубе- 
но. :-) Има и свободни хора. Но за 
да сте един om тях, трябва да по- 
падате В една от следните три 
Категории - предатели, страхлив- 
ци и герои. Предатели В случая са 
пазителите на реда. Това са хора, 
koumo служат на Катени Като ox- 
раняват лагерите и градовете. 
Членовете на Втората група пък 
определено няма да заемат челни- 


=e ton 


DEM 


LI DL 


TEES 
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Споменът за свободата бледнее 8 
съзнанието на хората. Отстепва 
пред нищетата и мизерията. Все- 
ku, Който се противопостави на 
Висшите същества, бива натикан 
В някой от смрадливите бежански 
лагери, Кошто доста напомнят на- 


графика Жжжж Pc 
38yk жижу C ED 
геймплей жжжжжж LINI 
общо жжжжж 

издател __ _ 4xCD 
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me места 8 Класацията за смели 
постъпки. Това e общество om xo- 
pa, Криещи ce no Каналите. B убе- 
жищата cu me Водят свободен ma- 
кар и мизерен Живот. И накраа 
стигаме, разбира се, go героите. 
Това са членовете на отряда на 
“Съпротивата” - малцината неле- 
гално действащи жертВоготоВни 
типове, koumo ще Ви служат Вярно 
до гроб... 

Интригата 68 Freedom: First 
Resistance започва c едно maüHcm- 
Вено писмо. Ейнджъл Санчес, оби- 
тателка на един от концлагерите, 
се Взира В малко листче хартия. 
Дали е истина или капан? Действи- 
телно ли “Съпротивата” иска mms 


ga се присъедини В битката срещу 
тираните или това e само тест 
за нейната лоялност? Няма много 
Време за размисли. Все пак аноним- 
ното писмо е подпечатано със 
символа на тайния отряд. Ейнджъл 
решава да последва указанията... 

И така малко по малКо запленя- 
Ващият сюжет на Freedom: First 
Resistance Ви оплита В своята mpe- 
жа. Производителите и издатели 
om Нед Storm Entertainment (RSE) 
отново залагат на старата cu 
стратегия, използвана при създа- 
Ването на игрите от xumoBama по- 
peguua Rainbow Six. ТогаВа използ- 
Ваха сюжета om едноименния po- 
ман на Том Кланси. Този nom xopa- 
та от RSE за зашмстВали истори- 
ата om фантастична трилогия, 
превърнала се В бестселър на За- 
пад. Cma8a дума 3a Книгите om по- 
peguuama Freedom на писателката 
Ан МаККафри. Ще Ви спестя повече 
приказки оКоло story-mo. Само ще 
кажа, че наистина си заслужава ga 
го Видите... 

Да обърнем поглед и Към геймп- 
лез. Играта е оригинална и В това 
отношение. Трябва да правите 
стандартните акробатики (без 
скок), Като за целта е нужно да си 
помагате с Клавиатурата и миш- 
Ката. Можете да претърсвате 
труповете на y6umume Врагове, 
шкафовете и почти Всичко, Което 
Ви хрумне. За успешното превърта- 
не на мисиите се изискват различ- 
ни стилове на игра. В много от 
случаите наблагате на екшън-еле- 
ментите. На места просто трябва 
ga Hamyname някого, Което също 
може да стане по различен начин. 
Имате опции за ръКопашен бой, 
Както и за меле с хладно, огнест- 
релно или дървено оръжие (мутрен- 
ски бухалки например :-)) При Всеки 
Вид бой cu има три 8apuauma за 


атака. Другаде пък ce набляга на 
разговорите c NPC-mama. При тях 
можете да избирате реплиКите, 
така че не сте просто страничен 
зяпач. Изисква се и логическо мис- 
лене за някои пъзели и загадки. B 
други мисии пък трябва да демонс- 
mpupame уменията на Гарет om 
Thief, особено Когато целта e ga 
отмъкнете нещо без да 8gueame 
дандания или да убегнете от зре- 
нието на пазачите В няКоя сграда. 
Mucuume са общо 22, но 4 om тях 
не са задължителни. 

Трябва да спомена, че играта 
предлага само singleplayer режим, 
но затова пък управлявате петима 
герои. Това е интересно хрумване, 
Което много ми хареса. За Всяка 
мисия използвате различен брой 
бойци. Започвате приключението 
само с Ейнджъл и по време на игра- 
та трябва да откриете останали- 
те си съмишленици. След Като при- 
съедините Всички Към групата, ще 
можете да управлявате до трима 
от тях В зависимост от целта на 
мисията. АВерите на мис Санчес 
са четирима. ТоВа са Джими, Лео, 
Клеър и Заред. Ако някой умре по 
Време на мисия, налага се да я пре- 
игравате отначало. 

Джими Оно е бивш работник В 
гараж. По стечение на обстоятел- 
ствата попада 8 битка c нашест- 
Вениците. Въпреки че губи това 
сражение, той не се отказва om 
идеите си. На практика е един от 
създалите “Съпротивата”. Негова 
главна цел e откиването на no- 
малкия му брат Ал и унишожаване- 
то на Катаните. 

Лео (не ДиКаприо - този не е 
така ефирен и нежен :-)) е най-ум- 
ният Ви приятел. Той разбира om 
техника и Компютри и е известен 
В хакерските среди. Движи се с 
групата най-Вече заради самата 
Ейнджъл. 


Клеър ПарКингтън е доброто 
момиче Ha mamko до момента, В 
Който осъзнава Кой Всъщност е 
нейният баща. Той продава co6cm- 
Вения си биологичен Вид, за да мо- 
Же да осигури Красива Къща и охо- 
лен живот на дъщеричката си В 
това Време на разруха. 

3apeg е представител на извън- 
земната раса Катани. Той обаче 
счита, ue е под достойнството му 
да избива деца, жени и старци. 
Първоначално не смята хората за 
нещо повече от говорещи живот- 
HU, но не Възприема жестокостта 
на събратята си. Впоследствие 
минава на страната на “Съпроти- 
Вата”. Освен това има лични MO- 
тиви ga се бори срещу Ок, Който е 
главната гад В тази игра. Всъщ- 


ност злодеят е представител на 
паразитната раса Еоси, превзел 
тялото на един от Катаните... 

А сега наколко думи за техни- 
ueckomo изпълнение на играта. 
Графиката на Freedom: First 
Resistance e Ha ниво, но определено 
има и по-Впечатляващи заглавия В 
жанра. Играта използва енджина 
на Rogue Spear, koümo e 60-65% об- 
новен. Подобрени са и сВетлинни- 
те ефекти. Сканирани Hag 700 g8u- 
жения със системата motion сар- 


ture, за да могат героите Ви да ce 
движат Като истински човешки 
същества. Ако пък оставите хора- 
та си неподвижни, : 
изтагат и разк 
се доспи Като г 
че се Вижда как 26ү 
Малко смешно е, е 
така, сякаш В гръднш 
плантиран мех с Вода =“ 
тични са. Но знае ли човек 
Во са способни Катани. :-) 

Като финал Все пак държ 
подчертая, че играта не е перфе 
тна. Дразнещите неща са бъга 
те и част om NPC-mama, koun 
приличат Като две kanku Bog 
що He ce съмнявайте, ue ще 
me през накоа и друга стена 
излезете инцидентно от 


неколкостотин 
теснявайте и o 
Ване на автори 
да затрива ста 
Ако сте фе 
мерете cu Fre 
Bcuuku nepco 
описани така р 
ресно, че след де 
извънземни 
чудите дал 
нахълтат и“ 
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STUPID QUEST 


"Ще крещиш докато умираш, след което ще cu мьртьв" 


ак си представяте извънзем- 
Kire? ВъВ филмите обикнове- 

но те са изобразени или Като 
ВисоКоинтелигентни същества, 
надарени с най-различни способнос- 
ти и дошли ga ни помогнат, или ka- 
то умни, но и злонамерени чудови- 
ща, koumo са ce приземили с една 
единствена цел - ga ни Видят 
cMemkama или пък да ни излапат. 
Откъдето и ga го погледнем обаче, 
и ние He се отнасяме много добре 
с тях. Подлагаме go6puukume ино- 


"RE > 


~ 


а: 


Now get out of my way 1 


земци на лабораторни анализи, a 
злите просто Взривяваме (ecmecm- 
Вено не и преди Вероломни- 
те пришълци да изпроб- 
Ват издръжливостта на 
човечеството В най-раз- 
лични екстремни cumya- 


графика ЖЖЖЖ 
ШИ звук жжжжжж 
РАЙ геймплей жжжжжж 
7 общо Xo 
е A 
P издател 4xCD 


Xilam / Ubi Soft. 


БЕ A http: /J|www.stupid- -invaders.com 
КА системни изисквания 
Pi 266 MHz, 32 MB RAM, 3D Video card 


~ 400 MB free "HDD, DirectX 7.0a, Win 9x 


uuu). Голама част om me- 
3u ugeu nocmeneHHO ce 
Възприемат и 8 kownlo- 
търните игри... 
Сравнително отдав- 
на, по различни Канали за 
деца започна да се Върти 


анимационен сериал 
на име Space Goofs 


Съмнявам се, че много хора са 
чували за него, и затова ще Ви раз- 
кажа накратко за Какво става ду- 

ма. Топ е създаден om Gaumont 

(Компания, известна у нас с то- 

Ва, че продуцира филма “Петият 

Елемент”). В него се разказва за 

приключенията на ужасно симпа- 

тичните и леко глуповати u3- 

Вънземни Горджъс, Кенди, Сте- 

рео, Етно и Бъд. Един ден, дока- 

то блажено си блуждаели из Кос- 
моса, невероятната им летяща 
чиния се развалила и била прину- 
дена да извърши аварийно Каца- 
не на Земята. И тъй Като на из- 

Вънземните им трябвало Време, 
3a да си оправят превозното cpeg- 
ство, били принудени да ce спота- 

ят В една изоставена Къща... 
Само за MaAko - докато трае 


Главорезьт Болок 


ремонтът. Космически- 

me Корабокрушенци He 

искали ga бъдат разкри- 
mu u ga cmaHam npeg- 

Mem на onumume на не- 

чий болен мозък. Ecmecm- 
Вено, Както се полага на 

Всяка по-развита раса, извън- 
земните имат и различни устройс- 
тва, с Които да направят престоя 
си по-безопасен. Те разполагат със 
специални Кабини, Кошто Временно 
ги трансформират В Каквото си 
поискат (Включително и В хора). 
Просто сядат на един стол, пъхат 
си главата 8 накаква Каска и хоп – 
имаме извънземно, превърнато В 
мишка, риба, задник... Оставям под- 
робностите на Вашето Въображе- 
Hue. Cepuükume ни показват Как ne- 
mopkama плаши и гони Всеки, Който 
се опита ga се нанесе 8 тахната 
къща. 

Сигурно си мислите: “Този пък 
защо ме занимава с някакво cu ани- 
мационно филмче, ma аз Вече съм 
голям?” :-) Правя го, тъй Като Ubi 
Soft и Xilam, Вдъхновени om Space 
Goofs и със съдействието на ани- 
мационното студио Ha Gaumont 
Multimedia, създават невероятния 


? А 
а 


kyecm Stupid Invaders. Чрез тах за- 
бавните извънземни om анимацион- 
ния сериал оживяват и на MoHumo- 
рите ни. Историята на играта за- 
почва В момента, Когато Haü-Hak- 
рая, след наколко години престой 
на Земята, Корабът Вече е попра- 
Вен. Всичко е готово, багажът е 
стегнат, ВъВ Въздуха започва да 
Витае мирисът на дългоочак- 
Ваното завръщане у дома. И 
тук е моментът да приба- 
Вим голямото ‘НО’. 


на петимата пришълци 


— някой не иска me да си ходят. 
Един луд професор решава, че му 
трябват нови експериментни зай- 
чета. Както ни е известно от фил- 
мите и Компютърните игри, Всички 
опити с извънземни се извършват 
В Зона 51, Която 8 тази игра Вече 
е ъпгрейдната на Зона 52. Това 
място е ужас за ВсеКи, Който не 


произхожда от планетата Земя. 
Закачат разни жички по телата на 
нещастните пришълци, правят им 
подробни дисекции или пък поста- 
Вят части от тях 8 епруветки 
(такива мисли изплуват 8 главата 
ми след много гледане на “Досие- 
тата-Х". :-) BenpocHuam професор 


So wou like it here ? 


-4 


Късметът изглежда РАЙ 
не е на страна NN 


HEY WHO НА, Bog I just flew in from the middle east 
апа boy do I feel awful... get it falafal mW... 


HaeMa AoBeua Ha глави Болок 
(Който Винаги работи сам) 
да открие и да му доведе 
тази групичка извънземни. 
Въпреки тВърдението си, 
ue е перфектен npodecuo- 
налист (май единствено 

той си мисли така), главоре- 

зет успава да хване само четирима 

от пришълците и ги замразява 6 

едно огромно ледено ky6ue. Измък- 

Ва се само Бъд, Който трябва ga 

се заеме със сложната задача да 

ги освободи. И тук започва сама- 
та игра Като Вие поемате уп- 
равлението на избягалата из- 

Вънземна твар. Естествено, на- 

ма да играете само с него. В 

различните моменти от играта 

ще имате удоволствието да уп- 
равлявате и неговите чуждопла- 
нетни приятелчета. 


Кои Всъщност 
са тези извънземни? 


Може да се Каже, че начело на 
петорката стои Етно - това е ге- 
ният на групата - изобретател, 
творческа, apucmokpamuuHa лич- 
ност. Често останалите не 
разбират КаКВо има npeg- 
Вид, защото той обича ga 
използва засуКани изрече- 
ния. Неговите приятели 
са: Кенди - странно зеле- 
но извънземно с прекалено 
голям мозък. То, понеже му e 
харесало да бъде жена, няма тър- 
пение да се прибере на своята пла- 


7 % 
га 


" Той ще uscune Върху белоб- 


нета, за да си направи операция за 
смяна на пола. Той/тя готВи и чис- 
mu В Къщата. Бъд е мррзеливец, не 
много интелигентен, обожава ga 
кисне пред телевизора. Горджъьс - 
emo на това аз Викам Кофа за бок- 
Ayk. Той яде (или по-точно поглъща) 
абсолютно Всичко – от малки пи- 
ленца и Крави до гуми на автомо- 
били, gecku и метални плочи. Cme- 
рео е мислителят на групата. Ви- 
наги философства и поняКога е 
много досаден. Има две глави, kou- 
mo радко ca на едно и също мнение 
по даден Въпрос и имат формата 
на летяща чиния. Вземете тази 


група анимационни герои, сложете 
eu 8 компютърна игра и ми кажете 
дали няма да се получи нещо неве- 
роятно? Cumyauuume, В Които пе- 


muMama изпадат, са изключително 
шантави, а начините, чрез Които 
излизат от трудните положе- 
ния, са особено изобрета- 
телни. Например, според 
Вас какво би направил Бъд 
със заклещения В Комина 
Дядо Коледа? Ще го спа- 
cu? Не-е-е, лъжете се. 


радия старец странни тоа- 
летни химикали, ще го превърне 
В гадна зелена локва и ще развали 


REVIEW 


40 Ч Ь 


Коледата на Всички деца по света! 
:-) Мисля, че разбирате Какво имам 
npeg8ug. 

Как може ga ce характеризира 
Stupid Invaders само с egHo изрече- 


ние? Ами nem странни извънземни, 
един малък Космически Кораб и Куп 
проблеми. Това e най-точното оп- 
ределение за този Куест, Който 
има убийстВено чувстВо за хумор 
(на места доста черно) и неверо- 
ятна графика. Декорите са рендва- 
Hu предварително и напомнят за 
go6pomo старо Време и най-Вече 
едно от Класическите заглавия В 
този жанр – шедьовърът Day of the 
Tentacle на Lucas Arts. Самите ав- 
тори тВърдят, че 


Влияние om Lucas 
наистина е имало 


но е било съвсем КосВено. Сред 
любимите игри на екипа ca Full 
Throttle, Alone in Ше Dark, Sam 8 
Max, Fallout, Day of the 
Tentacle, Grim Fandango u 
други подобни. ЯрКият и 
наситен с цветове сват, 
смесица от триизмерна и 
Класическа анимация, е ра- 
дост за окото на Всеки, 
който обича нестандартната 
Визия. Единственият недостатък е 


g 


à ^ разположена e на цели ye- 


STUPID QUEST 


Huckama резолюция, Която uepama 
поддържа - 640x480. Но такава e 
pasgeaumeAHama cnoco6Hocm u Hà 
другия хитов Куест - Escape from 
the Monkey Island. Изглежда създа- 
meAume на този mun uepu ce onum- 
Ват ga ce дистанцират om произ- 
Водителите Ha З0-екшъни, Които 
напоследък постоянно притискат 
pego8us геймър ga си ъпгрейдва ko- 
мпютъра... 

Ще трябва да преведете глав- 
ните герои през повече от 120 раз- 
лични места и ще контактува- 
те с оКоло 50 интерактивни 
NPC-ma. За озвучаването 
им са се погрижили истин- 
ски професионалисти. На 
моменти музиката сякаш 
е Взета от няКой стар 
филм, Което още повече gon- 
ринася за чара на играта. Като 
цяло Stupid Invaders изглежда Като 
някакъв Високобюджетен холивудс- 
Ки анимационен филм. За това усе- 
щане до голяма степен допринасят 
и множеството анимации, Вплете- 
ни 8 действието. Te са направени 
на много професионално ниво и goc- 
тават голямо удоволствие. 

Трябва да отбележа, че 


играта е малко Късичка 


Опитен геймър би я превъртял 
3a не повече om 15-20 часа. A8mo- 
рите не са искали ga натъпчат 
Stupid Invaders с Куп пъзели, Които 
ga отегчават играчите c постоян- 
HO XogeHe om точка А go точ- 

ka b. Toecm me ca избрали 

kauecm8omo пред Количес- 
твото. Но, от друга 
страна, kpamkocmma на 
играта може да ce Възпри- 
еме и Като недостатък – 


mupu диска, Всеки om koumo e 
no 700 MB. 


the thirteen устите dissertatio: 


Stupid Invaders, kakmo u Hackopo 


излязлата Escape from Monkey 
Island, ca доказателства, че kyec- 
товете не ca Ha изчезване, а gopu 
напротив. В последно Време се 
наблюдава едно пробуждане 
на този малко позаспал 
геймърски жанр, Който 
преди години бе сред наџ- 
предпочитаните. Една от 
главните причини за лип- 
сата Ha kyecmo8e, бе навли- 
зането на 3D-uepume и по-спе- 
циално на 30-екшъните. За ompuua- 
телно Време me завладяха огромен 
Кръг от почитатели, които и goce- 
га не са uM се наситили. А ако пог- 
леднем нещата от гледна точка на 
производителите, ще omkpueM, че 
основно е застъпен принципът 
“следвай лидера”. Това означава, 
че Когато някоя игра стане страш- 
но популярна, Всички започват да 
правят опити масово да Копират 
om нея. Рядко може ga се намери 
фирма, Която ga ce отклони om 
утъпканата пътека и ga ekcnepu- 
ментира c нешо ново. 

Шо се отнаса go Stupid Invaders, 
това e игра, Която сто процента 
ще Ви умори om смях и ще Ви нака- 
ра отново ga заобичате Куестове- 
те. Със сигурност тя ще спечели и 
нови почитатели за този Жанр. И 
нека не забравяме, че още отсега 
се носят слухове за Stupid Invaders 
2, maka че спокойно можем да u38u- 
каме – Куестовете са живш. 

Владимир Тодоров 


on human beings and their beha 
EE, MN 


“Мегсейез-Ве 


TRUCK RACING 


epume, В Които основната 
И идея e да натискаш konuema, 

представяйки cu че Hamuc- 
каш go тенекията педала Ha газ- 
ma, имат много почитатели He са- 
мо по света, но и у нас. СВидетел 
съм на това Как заклети страте- 
зи и последователи на Куеста си 
правеха съревнования по пистите 
на Need For Speed. По онова Време 
имаше известна тръпка В omkpu- 
muemo, че не можеш да cu най-бър- 
3uam, ако държиш само ускоренџе- 
то и Караш на автоматични cko- 
рости. 

Но ВсичКо се променя и нещата 
не спряха до тук. Според мен Вся- 
Ка нова игра от този Вид започна 
да затрупва своите почитатели с 
много “излишна” информация. Това 
В общи линии е основната насока 
на развитие - Кой, Колко и Как ще 
повиши общата Култура на играе- 
щите. Наистина може да получите 


доста информация 
за машините, пистите 
и историчесКите герои 


докато се ровите из опциите и 
менютата на поредния аВтосиму- 
латор. 

B Mercedes-Benz Truck Racing 
участвате 8 състезание не на ue- 
mupu, а поне на шест Колела, koe- 


графика  жжжжж 
звук хх ЕС 
геймплей жу вом 
общо ххх 
издател 1xCD 
ТНО / Synetic 

..  http://www.mbtr.de 
системни изисквания 
Penitum 300 MHz, 64 MB RAM, Win 9x 
DirectX 7.0a, AGP 3D Video c 16 MB RAM 


PAAM 
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Не може да си изберете камион, но може да посочите цве- 
та и рекламните лепенки по каросерията. 


то се Води по Всички правила на 
този спорт. Положението е след- 
ното: качвате ce на своя тежко- 
товарен мерцедес и гледайки све- 
та отвисоко, трябва ga се съобра- 
зявате предимно с дължината и 
ширината на пистата, а след то- 
Ва с другите участници 8 дВиже- 
Huemo. Това, Което прави Впечат- 
ление, е мощността на машините. 
НиКога не съм си представял, че 
един Камион, бил той и спортен 
модел, ще се държи на пистата 
Като някой от болидите на F1. 
Heka Ви зарадвам - няма нищо 
ново В управлението, целите и 
стремежите 8 самата игра. Изво- 
дите не може да са много. Един от 


зара ще се появи и продаде още 
един представител на автомобил- 
ните симулатори, Който ще ни за- 
радва предимно с 


по-различна графика 


Докато играех на този шедьо- 
Вър, си представях Как на мое мяс- 
то седи международен ТІВ-аджия и 
със своя характерен речник “поза- 
равява” cBoume успехи или неуспе- 
хи, докато Видимостта се Влоши 
драстично от слюнКата по мони- 
тора. 

Не знам Какво ще си представи- 
те Вие, но искрено се надявам ga 
не сънувате после Кошмари. 


Николай Петров 


тах e, че бом THQ Ha na- 


уер meus 
iT 


e rius еи, 
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FLIGHT SIM 


ХРА 


Небето се преврьща в мальк огнен хаос, от копто към земята падат бомби. Дрьнчат 
потрошени прозорци. Някой размахва любимата моторна резачка на дядо. Опьрлен врабец 
панически пикира към земята. След 45 минути всичко свършва... 


овогодишната нощ, София, 
Н КВартал. Към 23.35 за- . 
почва бомбардировката... Ce- - 
га си представете, че това шоу се 
повтаря Всяка Вечер om 3gpau go 
зори. И така 8 продължение на има- 
няма три месеца. Ужас, а? Но mo8a 
си е съвсем реално събитие. Само 
дето се e разигравало преди поло- 
Вин Век по Време на Втората c8e- 
товна Воџна. 
През последните години една от 
най-експлоатираните теми си ос- 
тана Втората световна Война. 


Явно музата на m 
симулаторните сценаристи 
cu e 63eAa дълга omnycka 


U ce e зареала Heüge из необат- 
Hume пространства Ha Вселената. 
Липсата на свежи сюжети e nanpa- 
Во катастрофална. Нещата cmue- 
наха до там, че Вече сме свидете- 
ли на игра, направена по една три- 
месечна бомбардировка, известна 
под името - Биткат за pereas. 
Исторџата ü e след 
mo прегазва цяла | 


графика 
звук 

геймплей OM 
общо 


издател 
Empire Interactive 
http://www.empireinteractive.com/BOB 
системни изискванџа 

Pentium 266 MHz, 32 MB RAM, 

300 MB свободно масто на диска 


FLIGHT SIM 


“ бива Към Великобритавия. 
Планът за завладяване на острова 
предвижда първоначална атака по 
Въздуха, Която да унищожи промиш- 
леността и отбраната на англича- 
ните. През Юни 1940 г. операцията 
започва. След три месеца ВсичКо 
приключва. Хитлер преценява, че е 
по-лесно да нападне Русия и Впос- 


Ки 6umku. Самата игра започва с 
тактическа Карта, по Която се 
разполагат наличните самолети. В 
някои отношения този симулатор 
има далечни прилики c походова 
стратегия. На играча се дава пъл- 
ната Власт Върху авиацията на 
страната, Която си избере. АКо се 
биете за британците, основната 
Ви цел ще бъде защита на промиш- 
леността и някои от по-големите 


градове. Можете да определите 


ледствие това се оказва решаващо. „ Колко самолета да патрулират над 
за съдбата на Обединеното крал- | определени цели и да избирате Вре- 


ство. | 
: ima, за Която става Въпрос, 
носи името Battle of Britain. Прево- 


gom, предполагам, e ясен. Нейни aß- 
mopu ca Rowan Software. Ako. ce no- 


разтърсите малко, ще установите, 


Memo на деня, В Което да летят Ва- 
шите патрули. „По Крайбрежието 
на острова са разположени и накол- 
Ко радарни станции, Които са дос- 
та полезни: За жалост те оставят 


u една-две непокрити дупки, така 
Вабиг 


me ра Ви изненадват om 


ТИМ е САА доста 


EN сполучливо 8 e ud 
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Човечеството e преживало mpema 
no peg световна водна и та He My 
ce e отразила никак заравословно. 
Това е достатњчно, за да изпрати 
нашия сват на гибелно пьтуване с 


крайна спирка Сльнцето.. 


помняте ли си играта, изляз- 
| ла 8 средата на миналата 

година, Която се Казваше 
Earth 2150? Не! Нищо фатално. Ос- 
Вен че беше една от първите mpu- 
измерни RTS-u, В нея имаше и ня- 
колко нелоши идеи. Но не В това се 
Крие същината на историята, Коя- 
то ще Ви разкажа. Все пак ста- 
Ва Въпрос за самостоятелна 
игра, създадена на базата 
на енджина Ha Earth 2150. 
The Moon Project не може 
ga ce определи kamo npo- 
дължение или разширение 
(expansion), тъй Като geü- X 
cm8uemo се развива по едно 
и също Време, но на друго мяс- 
то. Ако има нещо, от Което спо- 
ред мен страда Earth 2150, това e 
историята. Съответно и The Moon 
Project автоматично наследява mo- 
зи недъг. 

Както се досещате, събитията 
се развиват В годината, спомена- 
та още 6 заглавието. Човечество- 
то е преживяло трета по ред све- 
товна Война и та не му се е ompa- 
зила никак здравословно. След 
Всички претърпени Катаклизми 
наближава нова Катастрофа, Коя- 
то този nom може ga се окаже 
последното нещо В историята на 
homo sapiens. В резултат на мно- 
жеството ядрени експлозии, съпро- 
Вождащи глобалния Конфликт, 


орбиталната траектория 
на Земята се променя 


частично. Това е достатъчно, 
за да изпрати нашия свят на гибел- 
но пътуване с Крайна спирКа Слън- 


графика  жжжжжу ЕРЕ 
звук ЖЖЖ 

геймплей | ХХЖЖУ ROM 
общо ЖЖЖЖ 

издател 1xCD 


Topware Interactive 
http:/|www.topware.com 
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цето (онова същото, на Което дъл- 
жим живота на планетата). Е, kak- 
Во пък. Ако ще се мре, поне да не 
cmouM със скръстени ръце, а да из- 
бием Колкото се може поВече съп- 
ланетянш Всъщност ako създате- 


лите на играта се бяха сетили за 
това, можеха да си спестят усилия 
около по-нататъшното измисляне 
на историята. 

На Земята се оформят 3 фрак- 
uuu – United Civilized States, Eurasian 
Dynasty, Lunar Corporation. Нама ga 
Ви omeeua8aM c дълги разкази за 
идеологията, историята и стреме- 
жите на Всяка от тях. Ще Кажа ca- 
мо, че UCS са привърженици на ро- 
ботиката, ED се занимават с тех- 
нологични проучвания и разработки 
8 областта на руската Военна 
техника от периода на Студената 
Война, а за лунните типове om LC 
– ue са много богати и Moeam ga cu 
позволят нестандартни решения. 
Но Все пак за какво трите групи- 
ровки ще се хванат за гушата, ако 
не заради спорта? Борбата, разби- 
ра се, е за ресурси, а целта - да се 
построи Космически Кораб и да се 
спаси част от > човечеството. 
Проблемът е, че има ресурси само 
за един Ноев Ковчег, така че, 


брата, на война! 


Като оставим настрана Война- 
ma, по това Време стават и други 
интересни работи. Както kpomko 
си живеят на нощното сВетило, 
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нашите AyHHU брата kpoam планове 
за бъдещето ни така, че mo ga бъ- 
ge за тяхна изгода, а именно - да 
ни набутат 8 ковчези и 3apo8am 
по-надълбоко. 

B The Moon Project ще разбере- 
me, ue името на Въпросния лунен 
проект Всъщност е “Project 
SunLight”. Каква слънчева свет- 
лина бе, хора – нали летите 
Към слънцето! Но Както и 
да е. Идеята на проекта 
e да се Конструира: ог- 
ромно оръдие, с Което да 
се обстрелват обекти 
на Земята. Щом научават 
новината, UCS отпрашват 
към Луната с огромна армада 
на “цивилизационна” мисия. И по- 
Hexe ED не искат да останат не- 
uuBuAuso8aHu, бързо се намесват, 
просто за да не губят форма. Все 
пак Като оставим настрана Комич- 
ната абсурдност на целия сюжет, 
В играта има неща, които заслужа- 
Ват Внимание... Но за да довърша 
критиките, държа първо ga отбе- 
лежа, че 


интерфейсът е 
отвратителен 


В почти Всички RTS-u om 
WarCraft |! насам, Които съм играл, 
за движение и нападение се използ- 
Ва десният бутон на мишката. Не 
мога да разбера защо В Earth 2150 
mo8a трябва да става с левия. Ha 
това ли се Вика технологично HO- 
ВоВъВедение...? Е, може би аз малко 
прекалявам. Това не е болка за уми- 
ране. След 10 минути се свиква. 
Играта обаче не стопла добре при 
Всяко цъкване с мишката. Не, не ми 
е повреден хардуерът, numaüme 
Диабло ako искате (маКар че moü 
отдавна е мъртъв и едва ли ще мо- 
же ga Ви каже нещо). Получава се 
наистина глупаво, Когато си мис- 
лите, че сте избрали някой Ваш xe- 
лиКоптер, а Всъщност Карате тан- 
ковете ga прелетат над близкия 
хълм. Горките бронирани машини 
започват ga си търсят проход и 


[argu (US 


MuHaBam през egHu места, направо 
не е за разправане. 

По Време на игра Възникват и 
други проблеми, ама нямам нерви за 
толкова Критика. Пък има и още. 
Но да Карам по-нататък - ВсяКо не- 
що no реда си. Играта е доста 60- 
гата на технологии, пълна е с ъпг- 
рейди и други такива. Тук се появя- 
Ва поредният недостатък. В общи 
линии по Mou груби сметки броят 
на изследванията, Които можете 
да правите с Всяка фракция, e oko- 
ло 80. Да речем, че на мисия се па- 
дат 20-25 разработКи. Ако ВсяКо 
изследване се прави средно за оКо- 
ло дВе минути (може и по-бързо, 
ама трябват пари), 


една мисия Ви губи 
по 40 минути 6 чакане 


Построявате защита, определя- 
те науките и излизате да пийнете 
по едно с приятели. После се при- 
бирате и играта може да започне. 
Супер! 

Мисля, че е Време да Кажа и не- 
що хубаво. Държа да Ви предупредя, 
ue He cu го изсмуКВам om пръсти- 
me. To8a e нешо, koemo отдавна 


anding Zone 
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очаквам. Още Когато играехме 
добрия стар WarCraft, питах защо 
Всяка единица не си повишава пока- 
зателите поне малко след опреде- 
лен брой битки. Това ще стимули- 
ра играчите ga си пазят Войските, 
тъй Като В даден момент бойните 
единици ще станат толкова геро- 
ични, че да Вършат ВсичКо сами. В 
The Moon Project се случва точно 
това. Колкото повече успешни 60- 
еве преживее някоя бойна единица, 
толкова по-силна става. Всичките 
ù показатели се повишават, а уве- 
личението заВиси от базисните 
стойности, Които тя има В “но- 
Вобранския” статус. Така става 
излишно присъствието на "eepou- 
те”, познати ни от игрите на 
Blizzard. Просто Вие сами си ги съз- 
давате, а Войските могат да се 
пренасят от една мисия В друга. 
След излизането на Red Alert 2 оба- 
че и трупането на опит He е нещо, 
с Което Moon Project може да ни 
Впечатли. 

Друга особеност на играта е, 
че битките могат ga се Водят В 
различни моменти на денонощие- 
то. Когато слънцето залезе, бази- 


REVIEW 


me 3anouBam ga греят Като Колед- 
HU eAxu u ako организирате нападе- 
ние по тъмно, най-добре изгасете 
фаровете на бронираната си mex- 
ника. Така ще можете да нанесете 
изненадващ удар. 

Графиката е наистина добра и 
изглежда е единственото изпипано 
нещо В играта. Звуците на бойни- 
те единици са страшно изтъркани 
и не придават никаква индивидуал- 
ност на Войските. А Когато чуете 
за стотен път истерични писъци 
"They are attacking", при условие, ue 
сте изградили бетонна защита, 
направо може ga посегнете Към 
чука. 

И за да не остава kpumukama cu 
незавършена, ще добавя, че цялата 
игра изглежда няКак недодялана. 
Дори не мога да си го обясня. ХВа- 
нали се хората, направили един го- 
тин графичен енджин, скалъпили 
накаква история, Която е Като из- 
Вадена от Библията, грабнали eg- 
на-две идейки от жанра, добавили 
още толкова от себе си и дотук. 

И моят разказ свършва тук. А 
Вие сами преценете... 

Павел Панков 


Тази игра определено ще Bu задържи пред мониторите достатњчно дълго, така че 
да ви се прииска отново ga яхнете колело и то не по-нормалния, общоприет начин. 


"AV SS 
AA m) 


freestyle 


| 


ората Винаги са търсили по- 
X лесни начини за придвижване. 

Kapyuu, Коли, peüco8e, ue и 
баџкове. Emo eguH начин за използ- 
Ване на двуКолесния изврат, сътво- 
рен om няКоя agcku мързелива пер- 
сона. Начин за използване, koümo 
определено не е бил предвиден от 
създателя на Велосипеда! 

Какво ли Кара хората да Meuma- 
ят за прилив на адреналин В Кръв- 
та? Тръпката, странното усеща- 
не, мазохизмът или просто Кефђт, 
Който изпитват по Време на puc- 
Кови действия? Ако питате мен, 
Всички тези неща предизвикват 
екстремистите да се Качат я на 
борда, я на Колелото, я на някоя 
друга agcka машинка. 

ТоВа безумно 


усещане, Което 
ce прокрадва 6 Корема 


на Всеки, решил да рискува жи- 
Вота си, Кара Все повече хора да се 
Впуснат 8 практикуване на ekcm- 
ремни занимания. В последните го- 
дини ce нароиха Куп изродски и су- 
перстранни джаджи за спортуване, 
Като wake board-a например. Нищо 
чудно след няколко години Жадните 
за адреналинов шок да скачат om 
скали примерно без каквато и да е 
било екипировка. :-) 

При Dave Mirra Freestyle BMX не- 
щата стоят горе-долу no същия 
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Acclaim Entertainment 
hitp:/lwww.acclaimmaxsports.com 
SALUS /freestylebmx/index.html 
системни изискванџа 
P200 MHz, 32 MB RAM, 300 MB free HDD 


начин. Freestyle-kapaue на ВМХ - om 
началото go Края. 


Freestyle e много 
модерен на Запад 


и, естествено, е спечелил на 
своя страна Куп ентусиасти и фе- 
нове. Какво точно представлява 
той? Това е “най-нормално” Каране 
на Кросов Велосипед из “почти” 
epagku условия. С една малка разли- 
Ка обаче - правят се различни три- 
кове no Всичко, Което е удобно за 
подпиране или отблъскване. Ecmec- 
твено, за да се получават повече- 
то номера е необходима подходя- 
щата модифиКация за Вашия сто- 
манен “Кон”. Най-Важно е да имате 
лек ВМХ, Когото можете да си поз- 
Волите ga потрошите за оКоло 5 
дни. Трябва да си Купите стъпенки 
(онези странни неща, които стър- 
чат от центъра на задната и 
предната kanaa), които можете ga 
си направите и сами от тръба нап- 
puMep. Добрата седалка, Която ga 
не Ви докара хемороиди или обожа- 
Ване на собствения пол също е за- 
дължителен елемент om X-a. :-) 
Нужни са Ви наколенки и Каска, но 
само ako ще ce npaBume на супер- 
мен (казано по-иначе - на Кръстос- 
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ка между Колело и ракета “Въздух- 


земя”. :-)) След като се сдобиете c 
Всичките тези подробности, Вече 
сте готови ga ce Впуснете 8 лудо 
Каране наляво-надясно. 
Естествено, щом има толкова 
фенове на този спорт, той Ведна- 
га бе пренесен и на мониторите. 
Dave Mirra Freestyle BMX е доста ча- 
Кана игра, Която обаче ce появи 
Късно за РС. Тя излезе Веднага след 
Tony Hawk's Pro Skater 2 (THPS2) и 
maka ce заформи много eomuHa ce- 
рия om екстремистки заглавия. 
Темата o6aue e единственото 
обшо нешо между тези две uepu. 
THPS2 e изключително добра и на 
нейния фон реших, че модификация- 
ma с BMX-o8e Въобще не e сполуч- 
лива. Но след два дни, прекарани c 


новата игрица, просто ce Влмобих . 


В нея. Сега пък ми се стори, че To- 
ни Хоук е леко скучна и просто- 
Вата. 

Истината е, че дВете игри са 
прекрасни, но по различен начин. 
От една страна, 8 THPS2 динами- 
Ката и пластичността, Която дава 
скейтът, са nAloc, а от друга - при 
Колелото Всичко е малко no-ckoB8a- 
но, но по-сложно и съответно с по- 
Вече тръпка. 
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DMFBMX e поредната 
прекрасно направена 
екстремна игра 


Въпреки това обаче си личи, че 
та е модифицирана от Конзола. Me- 
нютата, липсата на мишка и разни 
други дреболийки са очебийни и 
малКо развалят Кефа. Това обаче 
Въобще He е чак такъв проблем, 
тъй Като В самата игра не са ос- 
танали Конзолни отпечатъци. Нап- 
ротиВ - графиката е много яка и 
няма нищо общо със couHume. nuk- 
сели,  koumo ни предлагат 
PlayStation-ume. Не са за изпусКане 
обаче някои доста major bugs. При 
падане например хиксърът поняКо- 
га изпада В епилептичен гърч и 
Крайниците му се обръщат В адски 
неестестВени посоки. Случва се ga 
Влезете В Каросерията на няКое 
Возило и ako това стане, имайте 
предвид, че няма излизане! 

Нещо много добре пипнато В иг- 
рата е музиката. Тя има безумно 
добър саундтрак! В него участват 
изпълнители, Като Sublime, Deftones, 
Cypress Hill, Pennywise и други царе В 
екстремната музика. Саундът е 
перфектен и няма да Ви писне дори 
след Като превъртите играта. 

А иначе Като геймплей DMFBMX 


2 ~ 


NO паљене Анри BAR 
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He предлага нищо революционно. 
Карате по разни теренџ, Като 
трабва ga изпълнявате някакви це- 
^u - примерно ga npeckouume нещо 
или ga плъзнете 180 фута... Цели- 
те Ви са разделени на три - ата- 
teur, pro и hardcore challenge. След 
Като минете 6-7 maku8a терена, 
ще отидете на състезания, koumo 
също ca 6-7. Там ще трябва ga взе- 
мете златни медали, за да минете 
8 следващия шампионат. След Вся- 
ка победа - и на фрийстайл-тере- 
ните, и на състезанията - ще по- 
лучавате я нов спонсор, я ново ko- 
лело или дрешка. Колкото по-добро 
Колело имате, толкова no8eue не- 
ща ще можете да правите ВъВ Въз- 
духа. За тези, Кошто минат цялата 
цгра, има и бонус състезател - Тпе 
Slim Jim Guy! Това е един пич, с Ко- 
са два пъти по-дълга от тялото му 
и то вдигната нагоре(!). 

Като цяло ОМЕ-ВМХ е Впечатля- 
Ваша игра. Малкото графични бъго- 
Ве са нещо, с Което ще свикнете 
на третџа час, а музиката няма ga 
Ви писне дори след Второто npoue- 
раване. ВсеКи, Който е Вманцачен В 
ТНР 92, определено ще ce Влюби и В 
тази игра на тема 6aüko8e. 

Орлин Широв 
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Emo накоџ om най-яките xukcapu: 


DAVE MIRRA 


Голамата Х-легенда. 
Прякорът му e Мта- 
cle Boy, Кара om 30 
години, a om шест 
e сред професиона- 
листите. Прави 
прекрасен Double 
Backflip u има 8 златни Mega^a за 
последните 8 години Каране! ОсВен 
това обича да играе голф. 

He8us: Винаги Вярвай В себе си! 
Карай за себе си! 


RYAN NYQUIST 

7 &| Kapa om 9 години, 
професионалист е 
om 6. Пада cu no Dirt 
Jumping-cocme3aHus, 
kamo goceea He e гу- 
бил Humo egHo от 
max! MHoeo o6uua ga 
cu шие дрехите сам. 

Девиз: Винаги бъди запален! 


LEIGH RAMSDELL 
Отново един Вете- 
ран – Кара от 22 го- 
дини! Той е сред 
малкото хиксари, 
koümo cu nagam u 
no скейт. Малкото 
със своя група, c ko- 
ято e печелил МТУ Music Festival. 
Девиз: Ако ce Кефиш Ha нещо, 
гледай да си Вманиачен В него! 


SHAUN BUTLER 

| Още един xukcap, 
мобител на скейта. 
Но, не! Шон си пада 
u no сърфинг. Той e, 
maka ga се Каже, 
тотален > екстре- 
мист. Кара om 12 
години. прибор за подражание. 

Девиз: Дори Всички пари на земя- 
та не могат да ме Впечетлят! 


g | Той е човек, Който е 
преживял много. Чу- 
пил си е челюстта, 
| 9 предни зъба, няма 
2 ребра. Една ходе- 
ща реликва, Която 
едва е успяла да бъ- 
де реставрирана. Но това не му 
пречи да е много добър. Напротив! 
Девиз: Няма 
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у 
И докато учените глави на нашето време си бльскат мозьците за пролука в законите 
на природата, обикновените хора ce забавляват като си”представят техните е 
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постижения. С две думи – покоряват вселената. 


— 
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осмос. C развитието На нау- 
MS и mexHukama тази шес- 

тбуквена дума става Все no- 
необатна u предизвикателна. И 8ce 
още Hukoü не би могъл ga посочи 
mouHume ü граници и дали същест- 
8y8am Въобще. Например на гръцки 
да си “Космичен” значи да си “Кра- 
сив” или по-точно “подреден”. Не 
знам обаче дали това е причината 
напоследък да излизат толкова ue- 
pu на междузвезана тематика. Eg- 
но от предположенията ми е, че хо- 
рата се притесняват от следст- 
Guama Ha Айнщайновата _ теорџа 
на относителността”. Или по-точ- 
но невъзможността да се прескочи 
скоростта на светлината и нейни- 
те неприятни последствия – напри- 
мер да се ходи на почивка до “Алфа 
Кентавър” или “Сириус”. 

За по-Възрастните деца “Сед- 
Mopkama на Блеџк" сигурно ще no- 
ражда приятни спомени още дълго 
Време. Но най-известният сериал 
за мен до момента си остава Star 
Trek и безбройните му продължения. 
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издател 
"Interplay 
hitp:/|www.interplay.com/sfcommand/sfc2 
системни изискванџа 

Pentium 350 MHz, 64 MB RAM, Win 9x 
550 MB free HDD, DirectX 7.0a, 3D Video 
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Спомням си Как преди няколко годи- 
ни се радвах Като дете на поред- 
ната история от дневника на Капи- 
тан Люк Пикард. Ако същото Важи 
за Вас сега, сигурно с удоволствие 
ще се пишете доброволщи В поред- 
ната серия междуимперски Войни. / 
Играта Starfleet.Command e 


нещо Като 9оразработка 

на Star Fleet Battles 

Добавени са две нови раси - 
Мак и |тегзје а Сопсогашт (ISC). 
Предполагам c голяма доза Вероят- 
ност, ue поне едната om дВете иг- 
ри, ако не и двете/не Ви говори Au- 
що. Новото заглавие нама нищо об- 
що c другия представител на сага- 
ma ST - Deep Space Nine: The Fállen 
(сигурно дължината Ha името зна- 
чи нешо за тези хора), представе- 
на В предишния брой, нито пък с 
30-екшъна Star Trek Voyager: Elite 
Force. ДейстВието се Воду изцяло 
от Външна за Корабите Камера. На 
развитието на играта не Влияят 
обекти, по-малки om най-малкия 
звездолет на Коя ga е от расите. 
Предисторията, Както Винаги е 
дълга, поучителна и пълна с nampu- 
отични чуства. Целта, предпола- 
гам, е: първо да започнете да игра- 
ете с нашите образи от Федера- 


цията (Federation). И така... Hagnu-, 


сите свършват и започва действи- 
ето. ДВете Възможности за избор 
още са за сингъл- или мултиплейър. 
Единичната игра е нещо Като учеб- 


За пвапановка, Независимо че ще 
изиграёте учебните мисии, 


E. 


; много“ 
+ 
от нещата В реалната Мера 


загадка за Вас. В най-добрия случай 
ще се научите да управлявате съв- 
сем несръчно, уверявам Ви, повере- 
ния Ви боен Aw To8a умение ще 
Ви послужи за основа la Всичко oc- 
танало. E 

Наџ-сложното 8 uepama за мен 
си остава адекватната реакция на 
дадената ситуацџа. Не за друго, а 
защото за Всяко действие cu има 
бутон om kAa8uamypama. За запоз- 
Hamume с управлението на боен 
космически Кораб Вече е ясно какво 
имам npegpug. 


uepae се c цялата Клавиатура 

Om друга страна за мобители- 
НЕ на мишката e предвиден ра 
де удобен интерфейс. Но поради 
са на място, ВсичКи бутончвта 
там са малки и В напечени cumya- 
uuu ce уцелват доста трудно. Ед- 
на Ms n стратегия e използване- 
то и на двата начина за управле: 
Hue. Директните Копчета Към оръ- 
жията се използват често и се Ha- 
учават сравнително бързо. За щи- 
товете, които и без IA ES npe- 
зареждат твърде бавно, наколко 
секунди мотаене с мишката не би- 
ха били фатални. За още по-голямо 
удобство сКоростта на самото 
действие може да се регулира 
“ръчно” om 1-Ва до 11-ma степен. 
Команди за промяна на състояние- 


l спешно завър- 
n Ha npuemum 3agauu. Освен 
mo8a престижет uepae fe Ww pe 
сурси, без koumo не ще можете д 
преоборудвате старото та 
или ga го замените с ново. Има и 
друг хубав елемент – може да изби- 
рате между няколко кораба, преди 
ga се гмурнете 8 празното npocm- 
ранство. Не са най-доброто В um- 
перџата, за Която играете, но за 
първите мисии Вършат работа. 
АКо се притеснявате от липса на 
информация - няма страшно. Може 
с часове да проу Вате новините, 
сведенията за различните империи 
| и за Каквото wx cemume. be- 
зинтересното 8 ama исторџа e, 
ue "о e на английски и нама ga 
срешнете дори сричка на Клингонс- 
ku, | ромулански или миракски. 
acume, участваши активно 8 
играта, ca осем. Като цяло само 
Федерацията е най-добре Sari 
рана по показатели. Въпреки o 
делните Качества, на различните 
Кораби има и някакъв общ модел на 
игра, подходящ за начинаещи. Той 
може ga се формулира така: удряй 
пръв и не даваш да те ударят два 
пъти на едно и също място. За ga 
се ориентирате по-добре В предпо- 
читанџата cu, emo по няколко думи 


| Сато fire seeking weapons while рес 
Г Сите fire seeking weapons мене. 
| Misson complete. 


—— 
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ошта Pod 
systems GZ) ammemmum- 


ko отрова, Когато са 8 настрое- 
нџе. 

ISC - притежават Кораби с го- 
лама огнева мощ, но с щитове, ko- 
ито почти не покриват гърба им. 
Ако формацията им бъде разкъсана, 
последстВията може да са доста 
фатални за тях. Ако играете Вни- 
мателно и разчитате на мощната 
им плазма, има голям шанс да спе- 
_ челят симпатиите Ви. 

Мак - имат слабост Към pake- 
mume. По-точно Към многото pake- 
mu. Шитовете им са доста изд- 
ръжливи Ha Вражески попадения. 
При max също He се иска много раз- 
мисъл по Време на игра. 

Federation - с две думи: истинс- 
Ките хуманоиди. Тяхното предимс- 
тво е само едно: нямат слабости. 
При max маневреността, защита- 
та и атаката са еднакво добри, а 
защо не и еднакво лоши. 

Николай Петров 


нете да играе 
им място е В щитоВете. Kom 
Въоръжение пречи на добра ши отб- 

на. í PET. 

Romulan - притежават RCM 
кораби, но umam завидни способнос- 
ти В играта на Криеница. Плазме- - 
ните им торпеда също He ca 3a 
подценаване. 

Lyran - Конкурират Федерация- 
ma по техническо развитие. Bv8 
флота uM намират масто такаа 
речените PF (Pseudo Fighters). Te 
Hume оръжия ce peeeHepupam бързо 
и имат прилична мощност. ЕВтини 
са и това говори добре за Количес- 
тВото, с Кое можете да се 
cHa6gume. | я 

Hydran - свиКнали са на близък 
бой. Могат да понесат много Вра- 
жески попадения, преди да загубят 
контрола Hag Кораба си. Тайното 
им оръжие са изтребителите, го- 
mo8u за свирепа атака и бор- 
ба до последно. 

Gorn - mexku и 
флегматични 


kopa6u, но C 
много зъби на 
борда. “Плю- 


ят” и по мал- 


Far Gate e красива и nunHama игра, a ако ви преследва чуството за deja-vu, значи сте 
запознати c Homeworld: Cataclism. Все пак графиката e добра, има нововьдения, което 
най-малкото означава, че жанрьт е жив и Mbpga. 


The Starfarer represents the next step in the destiny of 
iz mankind. United under one Та we have. expanded across our 
a own solar system. Now ме wii expand Бецопа it's borders, to 
B others across the galax 
— cM MU iem 5 
uM == не 
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2069 година. Mo8euecm8omo e 
преживало ужаса и разрушенџата 
на Третата световна Война. Бла- 
годарение на технологиите, създа- 
дени през Войната, хората Колони- 
зират Слънчевата система и пред- 
приемат поредното предизвика- 
телство. Обединени под един общ 
флаг, земляните изпращат Косми- 
uecka сонда Към звездата Proxima 
Centauri с цел да открџат планета, 
годна да подслони човешки Живот. 

Девет години по-късно Колони- 
заторите пристигат, но ги очаква 
неприятна изненада. Вместо очак- 
Ваната обитаема планета, omkpu- 
Ват сват, пълен с отровни газове. 
След първоначалния шок хората ce 


okonum8am и разполагат Космичес- 
Ка станция, за да могат да проу- 
чат по-подробно ситуацията и да 
отКрият причината за преобразу- 
8aHemo на планетарната атмос- 
фера. 

Внезапно през някакъв Космичес- 
Ки портал (Wormhole) изникват 
Враждебни същества. Те бързо би- 
Ват унищожени (ако сте си пост- 
роили защита, разбира се) и скоро 
учените са готови с доклад за mo- 
Ва какво представлява порталът. 
Оказва се, че е Възможно ga се съз- 
даде проход, Който да се използва и 
от човешките Кораби. Малка бойна 
група се отправя през него, за да 
разреши проблема с Враждебните 


Y 4 


в alien organisms — 


а, є 
извънземни. Няколко дни по-Късно 
атаките продължават, а от нака- 
зателния отряд нама Вести. Това 
навежда оцелелите на единствено- 
то логично заключение - ekcnegu- 
цията е завършила неуспешно. 
Междувременно Hanopucmume ата- 
ки успяват да разрушат Космичес- 
Ката станция. 

Трябва да се търси друго ре- 
шение, и" 


с намирането му се 
заемате Вие 


Силно Впечатление ми прави 
фактът, че напоследък стана мно- 
го модерно разни живи организми 
да щъКат из Космоса, сеейки смут 


1xCD 
Microids / ThrushWave Technology 
http:/|www.far-gate.com 
системни изискванџа 
Pentium 300 MHz, 64 MB ВАМ, _ 
Windows 95/98/ME/2000, DirectX 


КОСМИЧЕСКА СТРАТЕГИЯ 


и раздори. Прво бяха Зерговете на 
Blizzard, след това се появи ЗВярът 
om Homeworld и сега 898 Far-Gate 
отново разни eaguHku смущават 
хармонията ВъВ Вселената. Ako no- 
размърдам това, Което би трябва- 
ло да се съдържа В черепната ми 
Кухина, току-Виж съм се сетил за 
още накоџ пример. Но стига сме ce 
занимавали с проблемите на сцена- 
ристите. Като им е бедна фантази- 
ята и не могат да измислят нищо... 

Щом споменах Homeworld, тряб- 
Ва да отбележа, че приликите меж- 
gy Far Gate и Cataclysm са наисти- 
на много. И g6eme ca Космически 
cmpameeuu 8 реално Време, koumo 


^a, koumo Ви помагат ga имате пъ- 
лен Контрол Върху ситуацията. 
Всеки om тях може да бъде скрит 
и да се появява, Когато Вие поже- 
лаете, но според мен е най-добре 
тези неща да стоят здраво закова- 
ни за монитора Ви. 

Долният панел е индикатор за 
целите, Които стоят пред Вас В 
текущата мисия, а служи също и за 
преглед на съобщенията, koumo по- 
лучавате. Вляво е разположено ме- 
ню, чрез Което може бързо да из- 
ВикВате Всички групи бойни едини- 
ци, с Кошто разполагате. Това мо- 
Же да става и с числата от 0 до 9 
на клавиатурата (Както е 898 Bca- 


x | ood, 
| Тазк Panel, 


me не трупат onum. Ако го правят, 
това става тайно и няма нищо, по 
Което да се разбере дали това е 
така. 

По същество цялата игра е ли- 
шена от Каквато и ga е информа- 
ция 898 Вид на цифри. Ще можете 
да съдите за Качествата на даде- 
на единица само по цената ù, koe- 
mo e меко Казано глупаво. И тъй 
Като повечето единици умират 
доста трудно (след масиран обст- 
рел от множество противници), би 
било наистина трудно да се забе- 
лежи подобрение В Качествата на 
някой om Корабите Ви. To8a ще е 
задача, Която изисква мно-о-го 


Select the station and issue a build command from the 
Choose the Pod Bay structure and select the 


[location where you would like to build it. 
| s А 


са напълно триизмерни. Расите 
отново са три, а задачата ви e да 
осигурите безопасността на шепа 
колониалисти. Броят на мисиите 
също e еднакъв. Дори розовите об- 
лачета В Космоса са едно Към едно 
(това сигурно е някакъв заговор 
срещу мен - понеже не мога да по- 
насям такиВа природни аномалии - 
че е Красиво не споря, но Къде ги 
Видяхте бе, хора!). 

Както и В Homeworld, с Всяка ми- 
сия се разплита част от мистери- 
ята. По подобен начин са реализи- 
рани и ВъвВеждащите анимации - 
използвайки енджина на играта. 
Обучението е съчетано с първата 
мисия. Преди да започне действие- 
то Вашият инструктор Ви обясня- 
Ва основните особености на ин- 
терфейса. Всъщност това е Haŭ- 
перфектното управление за 3D 
RTS, Което съм Виждал. ДВижение- 
то на Камерата е наистина интуч- 
тивно и не създава никакви пробле- 
ми. Дори управлението на единици- 
me no триизмерната Карта е gem- 
cka игра. 

На екрана има 4 помощни пане- 


Ко съвременно НТ5). Вдясно се на- 
мира панелът с Командите, Които 
може да задавате на единиците си. 
Най-горе ще намерите списък с 
Всички Кораби, принадлежащи на 
групата, Която сте избрали, Както 
и тяхното моментно състояние - 
дали атакуват и какви щети са по- 
несли и т.н. 

Не Ви Казах, че Вие не сте по- 
редното “добро момче”, а някакъв 
бивш Контрабандист на име Jacob 
Мвсего. Обидно наистина, но Какво 
да се прави. През цялата игра, Ко- 
гато се обръщат Към Вас по име, 
ще чувате mo8a неприятно слово- 
съчетание. 

Според авторите В играта има 
75 Вида единици. Аз, разбира се, не 
съм ги броџл, но смея ga тВърая, че 
разнообразие не липсва. Динамиз- 
мът е на добро ниво и почти не се 
случва да cmoume без работа, а 
ако случайно това се случи, mo ще 
е за кратко. 

До тук играта бие основния си 
конкурент по Всички показатели. 
Ho само до тук. Големият провал 
на Far Gate е фактът, че единици- 


търпение. Друг недостатък е, че 
Войските Ви не продължават с Вас 
В следващата мисия. Но Като се 
Вземе предвид гореизложеното, mo- 
Ва не е чак такава беда. 

Шо се отнася до графиката, 


Far Gate е достоен 
съперник на Homeworld 


и дори на моменти е по-добра. 
Това ме убеждава, че стратегиите 
В реално Време, koumo gockopo бяха 
скучен В графично отношение жанр, 
се превръщат В едно от най-голе- 
мите Визуални зрелища В индустри- 
ята за Компютърни игри. Звуците 
също са автентични - експлозии, 
стрелба, шум от дВигатели - Всич- 
Ко е максимално близо до реалност- 
та. Речите, Кошто ще чувате меж- 
ду мисиите, са Качествено напра- 
Вени и създават уникално чувство 
за автентичност. 

За финал бих могъл да препиша 
Края на статията cu за Cataclysm- 
а, обаче това би било плагиатст- 
Во. 3a Far Gate просто ще Кажа, ue 
това Вече съм го гледал някъде. 

Павел ПанкоВ 
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Кой Au не ce пробва вьрху cmapama детска приказка! Минала през куп превьпльщения, 
сега я виждаме - съвсем логично, ако Me питате - като поредната игра. Какво ga се 
прави - не се четат приказки напоследък. 


огато чуя името Аладин, 6 
Кт ми изникват на- 

колко acouuauuu. Като начало 
у мен ce събужда спомен за неда- 
лечното детство и плочите на 
Балкантон. Шехеразада разказваше 
ли разказваше, а Аладин търкаше 
една лампа и побеждаваше лошия 
Джафар. Ех, романтика и отминали 
Времена! 

Второто нещо, за Което се се- 
щам “на прима Виста”, е предава- 
нето “1002 Нощи”, В Което един 
леко извратен тип уж “подарява” 
на “случайно” избрани минувачи от 
нощна София едно чудесно прекар- 
Ване на Вечерта - за Кого Куче, за 
Кого хотелска стая. Той беше дос- 

та забавен, особено Като 

се има предвид, ue xo- 
рата наистина не 

очакваха (поне В на- 

чалото) от този пле- 

шивец да стори нещо 

добро за тяхното 
положително c8e- 

тоусещане. 

Третото 
нещо, Което 
ми хрумва, e 
поредицата 
на Диснџ. Не- 
зависимо от 
Възрастта Все- 


Disney Interactive — — — 0 0 
http://www. disney.co.uk 
системни изискванџа 


Pentium 166 MHz, 32 MB ВАМ, 


Windows 95/98/ME или Playstation 


ADVENTURE 


ku om Hac поне Веднъж e гледал 
анимационното филмче за Аладин, 
Джафар и папагала Абу. Продуктът 
Ha Дисни ce появи за първи път 
през 1992 година Като пълнометра- 
Жен анимационен филм. Той разби 
Всички рекорди за приходи, печалби 
и хитовост, koumo някой беше noc- 
тавал 8 този Вид Кино. Моята 
справка по темата показа, че Дис- 
ни е спечелша 220 милиона долара, 
дВа Оскара и Купища пари от фен- 
ски артикули! Големи Кинти, даже и 
от сегашна гледна точка, след Ка- 
то сме се сблъскали с xumo8e Като 
“Динозавър” (от настоящето) и 
“Цар Лъв” (от близкото минало). 

Преди две или три години на па- 
зара излезе първата jump'n'run-uepa 
Aladdin на Компанията Disney 
Interactive. Тя нямаше особени пре- 
meHuuu за страхотна графика или 
умопомрачителен геймплей. 

Факт е, че 


първият Аладин имаше 
своите Верни фенове 


сред подрастващите (познавам 
неКолцина, Които и днес не биха 
отказали една игра). Предпостав- 
Ките - рисувана графика и усещане 
сякаш наистина участваш В анима- 
ционен филм. 

Aladdin: Nasira s Revenge има 
претенции ga бъде нещо Като npo- 
дължение. Този nem ca променени 


няколко неща - играта е с напълно 
триизмерна графика, а сюжетът 
напомня повече съвременните ek- 
шън-адвенчъри. Ho да започнем с 
историята. 

Родният град на Аладин Аграба 
е под заплаха. Причината е повече 
om тривџална - лошата Вещица 
Назира, сестра на злия магьосник 
Джафар, ucka ga Върне брат cu от 
отвъдния свят. А Както е извест- 
но, ДЖафар е най-големият Враг на 
Аладин, най-Вече заради скверните 
желания на миризливия магьосник 
no отношнеие Ha Джасмин, Красива 
принцеса и, естествено, любима на 
Аладин. За да Върне брат си от от- 
Въдното, Назира е откраднала цен- 
ни артефакти и ги използва по най- 
неправилния начин, а именно Като 
извършва заклинания с тях. След 
като успява да изпълни пъкления си 
план, тя отива В Аграба, хвърля В 
3aHgaHa Джасмин и баща ü (стария 
шах) и се Възкачва на трона. Точно 
подходящо Време Аладин да се на- 
меси и да спаси c8ema. 

Както можете и сами да забе- 
лежите, нещата He се отдалеча- 
Ват особено om първоначалната 
идея на филма. В хода на играта 
Влизате В ролята на Аладин и се 
стремите да... победите, Колкото 
и банално да звучи това. 

Действието започва с няколко 
кратки анимации, В Които злата 
Назира gepgopu простотии по ag- 
рес на Аладин и обяснява своите 
подли намерения. Качеството на 
тези филмчета е по-скоро сносно, 
отколкото добро - героите са nuk- 
селизирани, а устите им на 
практика He ce g8ukam, Когато 
eo8opam. 

Hu8omo на сложност e такова, 


че по-скоро трябва ga npe- 
дизвика усмивка – 


играта е правена за де- 
ua и това си личи omga- 
лече 


На различни места по ни- 
Вата са разположени Вълшеб- 
ни лампи - от тях се показва 
Вълшебният дух и Ви дава 
ценни напътствия. Тези лам- 
пи могат да се разглеждат 


Като един Вид туторџал, ka- 
то лично на мен обаче това 
MU се стори леко пресилено и 
на места смехотВорно. Всеки 
път, Когато трябВа ga изпъл- 
ните някакво ново действие 
или движение, Вълшебната 
лампа дава ценно напътст- 
Вие. Направо е Комично Как 
та Ви обаснава, че за да cko- 
uume, трябва да натиснете 
съответното Копче! А как Ви 
звучи съвет за използване на 
сабята срещу eapgoGeme?! 

Играта е инспирирана от ани- 
мационния филм и това е лесно за- 
бележимо. ТоВа обаче невинаги e 
нещо положително - защото ако 
нещо изглежда добре на големия 
екран, то не е задължително аа из- 
глежда по същия начин и на мони- 
тора. 

Анимираните текстури ca дос- 
та статични и еднообразни. Въп- 
реки Високите разделителни спо- 
собности, koumo поддържа графич- 
ният енджин (с моята Карта под- 
Карах играта на 2048х1536 точки - 
най-Високата резолюция - леКо се 
задъха, но Все пак беше интерес- 
но), промяната 8 никакъв случай не 
е В ползва на Качеството. По om- 
ношение на звука не знам какво ga 
Кажа. Той е толкова стандартен, 
че не мога да го определя по ника- 


къв начин. 

Играта Все пак има някои добри 
страни. В хода на Вашето приклю- 
чение често ще Ви се налага да ре- 
шите загадки, пъзели или да прило- 
жите Вашите умения Като ловкост 
и бързина на реакциите, а автори- 
те определено са се постарали да 
ни предложат увлекателни зани- 
мавки. Аладин е доста подвижен и 
можете да изпробвате уменията 
му по улиците на Аграба, В дВоре- 
ца и В подземните зандани. Наши- 
ят герой се придвижва nogckauaü- 
ku, люлеейки ce по Въжета или 
просто Като тича из нивото. 


Противниците не са много- 
бройни и не представляват 
особена трудност, 


Въпреки че с напредването на 
играта, те стават Все по-могъщи 


u по-големи В буКВалния сми- 
съл на думата. За да ги побе- 
дите, разполагате само със 
ятаган и... ябълки! На различни 
места по нивата има нареде- 
ни Купчини от сочния плод, с 
които можете ga замеряте 
гадните стражи. 

ДВижейки се, събирате 
златни монети, с Кошто В 
Края на Всяка мисия играете 
на ротативка. 


Имайте npeg8ug също, че 
Вградената Камера е толкова 
неадекватна, че на моменти 
просто е невъзможно да игра- 
ете. Когато срещу Вас има 
противник, та Ви показва В 
лице, сякаш най-Важното npe- 
ди битката е как изглеждате 
на Външен Bug! 

Когато трабва да скачате 
u да ce хванете за клатешо- 
mo се веже, ще трябва ga on- 
ределите посоката Ha движе- 
Hue главно чрез интуицията си. 
Понакога mo8a e изкмочително 
дразнешо. Друг kpaüHo непрџатен 
факт е управлението. На места 
беше agcku трудно ga сВиКна с по- 
не за мен нелогичните посоки на 
движение. 

Ако Все пак играете тази игра, 
неминуемо ще Ви направи 8neuam- 
ление, че Всъщност тя е направена 
преди Всичко за Конзоли. Възмож- 
Hocmma за запазване само 8 Края 
на нивото, не особено претенциоз- 
ната графика, Както и екшън-ори- 
ентираният геймплей са доказа- 
телства, че Все пак PlayStation има 
още Какво да учи om РС-тата. 
Не бих Ви препоръчал тази игра го- 
решо, освен ako не търсите noga- 
pek за по-малкото cu братче или 
cecmpuue. 

Александър Бойчев 
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пуснаха първата cu игра от 

сВоята Grand. Рпх-серия. VH- 
mepecHo e, ue 6 месеца след това 
me са готови с нова Версия на F1- 
симулатора. Това определено е 
доста странно, защото новата иг- 
ра е по-зле от предишната Версия. 
Като начало ще спомена, че Кога- 
то пуснах играта на Ошоп 650Mhz 
с GeForce и та лагваше! Чудя се как 
може Все още ga има игра, Която 
да има “слонски” изисквания Към 
компютъра и същевременно да е 
пълна с грозни двумерни дървета и 
хора, които изглеждат еднакво: За 
последното стигнах go накакво 
обяснение... може би 


П рез март миналата година ЕА 


Всички съдии 
във Формула 1 са 
еднояйчни близнаци 


Най-голямата промяна от мар- 
тенската Версия В сравнение с та- 
зи е наличието Ha Training. TpeHu- 
ровките протичат В Gran Turismo- 
стил, но за тези, koumo не са игра- 
ли това рали за конзола, ще ce noc- 
тараа ga ги “сВетна” по Въпроса. 
Сядате В Колата и имате задача- 
та да минете една права отсечка 
за дадено Време. Когато завършва- 
те, Вашето Време се сравнява с 
това на норматива за този тест. 
Колкото по-добро Време имате, 
толкова по-Висока титла ще Ви ga- 
gam накрая на тестовете. Ако yc- 
neeme да минете Всички нормати- 
Ви с Gold, по-добре не си губете 
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Ако бях Мариус Куркински щях ga кажа: He, не, не мога ga 


пиша за такива неща... 


Пак формула om EA Sports. 


Резултатьт e като om конвейер. 


Времето с тази пародия на Е1-си- 
мулатор. 

Когато говорим 3a F1 Champion- 
ship Season 2000 и геймплей, може 
би най-добре ще e ga замълчим. По- 
go6Ho Ha бащата Ha Всички F1-cu- 
мулатори om близкото минало, 
имате на разположение така наре- 
чените driving assistance. Те Ви no- 
магат 8 повечето проблемни cumy- 
auuu, 8 Които nonagame no Време 
Ha kapaHemo. Когато eu ВКлючите 
Всички, спокойно можете ga изле- 
seme om стаята, защото болидът 
минава на автопилот. В случай че 


изключите помощните средства, | 


тогава ралито става ад за Всеки, 
опитал се no някакъв начин ga no- 
тегли. Знам, че Всичко това e нап- 
равено с една единствена мисъл - 
играта да бъде по реалистична, но 
Вижте Colin McRae. И та е реалис- 
тична, но не трябва да се Казвате 
Томи Макинен или Колин Макрий, за 
да може да я играете. 

Да се Върнем графиката. Кога- 
то Карате на пистата В Монако, 
Вие ще omkpueme, че 


има неща, по-грозни 
и от симулатор за 
остаряла Конзола 


Дори светлините В тунела изг- 
леждат ужасяващо. Гледната Ви 
точка е разположена стандартно 8 
cockpit-a на болида. Някой обаче е 
излъгал тези, koumo са правили ma- 
зи симулация, че играчът се инте- 
ресува повече от това по какъв на- 
чин се Въртят предните гуми, om- 
Колкото Как се движи болидът Ви 
по пистата. 

ИзкустВеният интелект е може 


би най-доброто място 8 тази игра. 
Компютърните противници няма 
да Ви блъскат, бутат и засичат, 
ako не им Влизате 8 траектория- 
та. А те Винаги Карат В идеална- 
та Крива на трасето. 

Всички писти om изминалата 
година са Включени В играта, 8 mo- 
Ва число и Индианополис, Която е 
излишна според мен за Формула 1. 
Multiplayer има, Като авторите на 
играта са сложили лимит до 8 чо- 
Века едновременно. Интерфейсът 
на мрежовата игра обаче е напра- 
Во ужасен. Ако тази игра стигне go 
някой, Който през Живота cu не е 
пипал В мрежовите настройки на 
Компютъра си, не знам Как би мо- 
гъл да се справи. Мисля че е излиш- 
но да Казвам, че 99% от нас нямат 
Възможност да играят: F1 
Championship Season 2000 по Ин- 
тернет, поради един трибуКВен 
проблем започващ с Б и завършващ 
на TK. :-) За xapgkop феновете на 
Формула 1 и автомобилите са 
предвидени достатъчно настройки 
на чисто техническите показате- 
ли. Можете да дефинирате почти 
Всички неща, които касаят aepogu- 
HaMukama на Вашия болид. Не мога 
да кажа доколко те действат, за- 
щото моите жалки опити ga опре- 
делам някакви характеристики 
свършваха с пълен провал и moma- 
лен невървеж на болида. 

Колкото повече задълбавам 8 
играта, толкова повече отвътре 
ме гложди един Въпрос. Защо, по- 
дяволите, на EA им трябваше ga 
пускат това недоразумение, наре- 
чено F1 Championship Season 2000? 

boüko Маринков 
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Този пыт имаме два много сериозни претендента за титла- 
та "Игра на броя" – Final Fantasy IX и Dino Crisis 2 Макар да ca 
невероятно различни като жанр и атмосфера, те ужасно си 
приличат B едно - B майсторството на създателите си Пре- 


поръчваме ви ги с две ръце! 


И както вече ви обещахме, Ро Мапа далеч няма да се огра- 
ничава само в рамките на PSOne. В това издание сме включили 
и две игри за PlayStation2 — Gran Turismo З Наде Hacer V. 

Освен това нама да спрем дотук - още B следващото из- 
дание очаквайте и първият за българския печат предварителен 
преглед на X-Box игра — Oddworld: Munch's Oddysee. 


X-BOX HA MICROSOFT 
B ЕВРОПА ТАЗИ ECEH 
ЕВропейската премџера Ha X- 
Box e обавена за есента на тази 
година. Над 200 са фирмите, подпи- 
сали go момента договори с 
Microsoft за създаването на uepu за 
новата ВидеоКонзола. Сред накоџ 


от Haü-ouakBaHume заглавия са 
Halo на Bungee, Oddworld: Munch's 
Oddysee на Oddworld Inhabitants (и 
g8eme заглавия ще ce появят един- 
стВено за X-Box), Както и нови Вер- 
cuu на Tony Hawk's Pro Skater, Colin 
McRae Rally u WWF Raw u m.H. 


КОМПАКТЕН ДЖОИПАД 
ПРЕДЛАГАТ INTERACT 
ACCESSORIES 

InterAct Accessories обявиха, че 
започват производството на Pro 
Shock Mini Arcade Stick за PS One. 
Kakmo подсказва и името му, нови- 
ят Контролер ще e значително no- 
малък по размер. Необходимостта 
от подобен джоџпад e продиктува- 


Ивелин Г. Иванов 


на от новия “преносим” дизайн PS 
Опе, Който, съчетан с допълнител- 
ния LCD дисплей, го превръща В 
достоен съперник на уникалния 
Game-BOY на Nintendo. Pro Shock 
Mini Arcade Stick ше има 8u6pauuo- 
нен механизъм, 8 екшън бутона, бу- 
тон за slow motion и Като kanak на 
Всичко, ще бъде съвместим с Play- 
Station2. Очаква се цената му 8 
Щатите да е 529.99. 


ФИЛМЪТ ЕЕ: THE SPIRITS 
WITHIN ЗА PS2 


Джун Aüga, продуцент на пълно- 
метражния филм Fina! Fantasy: The 
Spirits Within, обави, че ce обмисла 
специално издание на филма за 
PlayStation2. B PS2 Версията на 
филма геймърите ще могат да no- 
емат ролята на режисьори Като 
променят гледната точка и ъгъла 
на Камерата 8 реално Време. FF: 
The Spirits Within трябва да се поя- 
Ви по европейските Кина през ля- 
тото на тази година. 


RESIDENT EVIL. 4 ЩЕ E 
ГОТОВА СЛЕД ГОДИНА 


Capcom потръдиха, че Вече pa- 
ботат по поредния Resident Evil. Ho- 
Вата игра, Кръстена засега прос- 
mo Resident Evil 4, трябва да ce по- 
ави на пазара 8 началото на 2002- 
pa 8 наколко различни формата, Ко- 
ито засега не са уточнени. 
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както B случай че не сте забе 


ES. вече ce нарича добрият omm 


този момент се работи със. страшна сила върху цели две издания Ha Епа! Fantasy за 
PlayStation 2. Да не говорим, че се носят все по- натрапчиви слухове за Final Fantasy Online 


и рилма Final Fantasy. 


рам за титлата “Епа! Fantasy 

Ветеран”. Omkpux поредицата 
едва на седмото ü издание, при то- 
Ва В РС Версия. Просто ми стана 
интересно какво пок толкова е mo- 
Ва. Преди бях правил наколко безна- 
деждни опити с други японски RPG- 
цгри, до един неуспешни. Няма ga 
изпадам В излишно теоретизиране, 
но ако сте сред най-запалените 
фенове на Baldurs Gate (не дай Бо- 
же на Diablo) и си мислите, че FF 
поредицата е просто още от съ- 
щото, тогава Ви очакват сериозни 
разочарования. 

C mo8a не uckaM да Кажа, ue 
апонските RPG-ma He струват. 
Напротив те са базирани Ha същи- 
те, добре познати от D&D (Рип- 
geons & Dragons) система на битки, 
развитџе на персонажите, изслед- 
Ване на терена и nopeguuu om ky- 
естове. C тази разлика, че 


Т рудно бих могъл ga претенди- 


при тах нама да срешнете 
такова стриктно разделение 
на Класове, раси, професии 


и т.н., Както при Класическото 


графика жжжжжж 
звук жжжжж 
геймплей жжжжж 
общо жжжжж 
издател  Squaresoft 
играчи — 1 
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AD&D RPG, Което поне според мен 
е по-скоро преимущество, отКолКо- 
то недостатък. Японските автори 
Ha RPG предпочитат ga не cko8a- 
Ват героите cu В скучните рамки 
на Конкретен Клас (или mun персо- 
нажи). Вместо това 


апоснките ЕРС-персонажи 
могат принципно ga бъдат 
разделени на Воини и 
магьосници 


Като представителите и на 
двата Класа използват Кажи-речи 
един и същ арсенал. Разликата ид- 
Ва най-Вече от това, че едните се 
оправят по-добре с магии, а други- 
те - с Всевъзможни оръжия. 

И преди да съм Ви приспал оКон- 
чателно с нова доза иначе твърде 
полезна информация, нека преминем 
по същество - дами и господа, Final 
Fantasy IX! Това е последната игра 
от поредицата, Която излиза Във 
формат PS-One, Както 8 случай че 
не сте забелязали Вече се нарича 
добрият стар PlayStation. В същия 
този момент се работи със 
страшна сила Върху цели дВе usga- 
ния на Final Fantasy за PlayStation2. 
Да не говорим, че се носят все по- 
HampanuuBu слухове 3a Final Fantasy 
Online и филма Final Fantasy. Но тъй 
Като PS2 e Все оце “мечта 8 розо- 
Во” за 99,9% ume Видеогей- 
мъри, на Кого му пука?! Засега, са- 
мо засега.  — 
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C koemo приклочвам образова- 
телната част на тази статџа u се 
обръщам директно Към Калените В 
дългогодишни битки заклети FF фе- 
нове. И тъп, драги Mou, Както cu- 
гурно Вече сами сте се досетили, 
новото 898 Final Fantasy IX Всъщ- 
ност e добре забравено старо. 
Добрата новина е, че този път ав- 
mopume на играта наистина са ус- 
пели да съберат В едно Каймака на 
Каймака от цялата FF епопея. 

Ще започна с една от малкото 
забележки, koumo мога да отправя 
към тази игра. Става Въпрос за uc- 
торията. Не че е лоша. Даже нап- 
pomu8. Ho ако Вече сте изиграли 
поне две от предишните игри om 
поредицата, през цялото Време 
трудно ще ce отърВете om Ham- 
panuuBomo deja vu усещане. He ми 
се иска ga бъда чак толкова рязък, 
но Като gpenHeM чертата, Final 
Fantasy IX не e нишо повече om Final 
Fantasy МИ със сменени имена на 
местата и героите. Дори cmpukm- 
Ho приказният сюжет на FFIX не 
може да замаскира този простичък 
факт. Не знам дали mo8a може ga 
се нарече точно издънка. Но след 
Като Видите Колко работа e хВър- 
лена Върху графиката на uepama, 
сигурно и Вие ще си Кажете - 


е, можеха да измислят и 
нещо по-интересно! 


И Като си говорим за графика, 


дори само заради нея бях изкушен 
да дам на тази игра пълен набор 
от шестици. Предводител на мал- 
Ката армия от художници, работи- 
ли по този абсолютен графичен 
шедьовър, е Великият японски uAloc- 
mpamop Иошитака Амано, извес- 
тен най-Вече покрай работата cu 
по ранните издания от поредицата 
и комикса Sandman. Всеки om cmo- 
muuume (а може би дори хилядите) 
персонажи В играта е изпипан с 
такова невероятно Въображение, 
че си струва да я “превъртиш” go- 
ри само Като надзърташ над рамо- 
то на някой играещ не на шега при- 
ятел. Колкото до различните све- 
mo8e, В Които се развива действи- 
ето... Не знам Какво друго да кажа, 
осВен че ми е адски чудно Колко хо- 
ра Всъщност са работили по този 
проект, защото подобно постиже- 
ние определено не е по-силите на 
стандартния 15-20 членен дивело- 
пърски екип. 

Стилът на битките също е за- 
имстван почти едно Към едно от 
тази на Final Fantasy МП, но не Bap- 
Вам някой ga се оплаче от това. 
Отново е В сила доста находчива- 
та според мен Active Time Battle 
система, Която - Казано с думи 
прости - позволява на Вашите Bou- 
ни да извършат ход едва след като 
ATB показалецът uM се изпълни до 
дупка, след Което трябва да изча- 
Кат известно Време (измерено, 
разбира ce, 8 ходове) за да ce “на- 
пълни” той отново и та. и т.н. 
Признавам, на думи не звучи особе- 
но впечатляващо, но на практика 
това е Като че ли единствената 
походова Комбат система, Която 
ми е създавала някога 
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onight, знай finally see my daughter . 
Cornelia betroth'd to Prince Schneider!" 


усешането за 

истинска битка 

Естествено, Всичко отново ce 
Върти около един главен герой - 
Зидан (но не Зенедайн), млад Кра- 
дец със слабост Към хладните оръ- 
Жия и... MaüMyHcka опашка и Компа- 
нията (партито), Което се събира 
около него ВъВ Връзка с един или 
друг Куест. Тук му е мястото да 
спомена един наистина интересен 
елемент от FFIX, Който - призна- 
Вам - не можах да се сетя дали съм 
срещал В някоя от предишните иг- 
ри. Става Въпрос за системата, по 
Която Вашите герои придобиват 
нови умения. Уменията ВъВ Final 
Fantasy ІХ се делят принципно на 
два типа, Които ще нарека за улес- 
нение “нападателни” и “защитни”. 
И едните, и другите са "npukpene- 
ни” Към Конкретни предмети, оръ- 
жия или брони, с Които Вашите ге- 
pou могат ga се сдобият едва след 
Като достигнат Конкретно ниво, 
Което - логично - става с Водене- 
mo на битки. Та след Като някой 
от Вашите герои се сдобие с та- 
къв специален обект, той придоби- 
Ва заедно с него и съответното 
умение. Дотук нищо ново, съгласен 
съм. Интересната част се kpue 
ВъВ факта, че след Като си служи 
достатъчно Време с този обект, 
Вашият герой придобива умението 
за постоянно и може да “преотс- 
тъпи” Въпросния меч/жезъл/наме- 
тало на друг член от партито, 
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the most popular play in Alexandria?" 


koümo на свой peg ga усвои новото 
умение. И така go безкрай. Сигурно 
ce досещате, ue тази система на 
практика открива доста по-сери- 
озни Възможности за изпипване на 
подходящата стратегия. А 


без правилна стратегия, 
повярвайте ми, няма ga 
стигнете далече 


Под “стигане далече” нямам 
предвид единствено превъртането 
на играта, разбира се. АКо сте на- 
дарени със здрави нерви и благос- 
лоВени с излишно свободно Време, 
Ви съветвам ga се разходите kak- 
то му е редът нашир и надлъж из 
играта. Броят на предметите, Ко- 
umo можете ga придобиете, и на 
страничните kyecmo8e, Които ня- 
мат пряко отношение Към основ- 
ната история, е наистина гигант- 
cku. 

Единствената досадна част В 
такова са начинание са безкраџни- 
те омръзващи и абсолютно безс- 
мислени “междинни” битки с Все 
едни и същи противници. Какво да 
се прави, никой не е съвършен, 
Square очевидно също не са. 

На финала искам да направя ед- 
на дребна, но Важна уговорка. Ако 
Въпреки Всичките ми големи надеж- 
ди, поредното следващото издание 
на Епа! Fantasy се окаже “още om 
същото”, аз лично ще забравя мно- 
го бързо за ВсичКо добро, Което 
съм Казал за нея до момента. 


**,..and perform ‘I Want to Be Your Canary 
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Екшън с динозаври! А сега, ge.. Както ce досещате, не става въпрос за юмручен боп. 


ървият Dino Crisis беше абсо- 

лютно незаслужено пренеб- 

регнат. Играта (дело отново 
на Вездесъщия Шиножи "Resident 
Evil" Миками) се опитваше ga нало- 
жи някои интересни, макар и дреб- 
ни нововъведения. Например, това 
беше първата игра от този mun, В 
която Сарсот се опитаха да заре- 
жат предварително нарисуваните 
фонове В играта и да преминат 
към изцяло тримерен дизайн на ни- 
Вата. Въобще Dino Crisis имаше 
това, от което ce нуждае един uc- 
тински хит. УВи, оказа ce, че фено- 
8eme просто искат поредния 
Resident Evil. Въпреки сравнително 
слабия успех на първата част, на 
Миками сан явно не му се е искало 
толкова лесно да приеме поражени- 
emo. И слава богу, защото Dino 
Crisis 2 e ako не перфектната игра, 
mo със сигурност e нешо, Което си 
струва. 

Като начало историята на Вто- 
рата част започва Кажи-речи от- 
там, Където ни остави първият 
Dino Crisis. Благодарение на еКспе- 
риментите на злия Доктор целият 
научен Комплекс се е пренесъл В 
праисторическите Времена, така 
че този път не хората, а динозав- 
рите са на свой терен. В центъра 
на събитията отново e uepGenoko- 
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сата Командоска Реджаџна, с тази 
разлика, че този път има и още 
един играем герой – нейният съе- 
кипник Дайлън. Това попълнение би 
могло да бъде и абсолютно само- 
целно, ако авторите на играта не 
се бяха потрудили ga Включат на- 
kou съществени разлики В геймплея 
В зависимост от това Кой от два- 
мата управлявате. И Реджайна, и 
Дайлън могат да носят по едно 
оръжие ВъВ Всяка ръка и Което e 
още по-интересно - могат да ги 
използват едновременно, ako се на- 
ложи. Второто оръжие Ha Реджай- 
Ha е електрошок, Който освен 
Всичко останало става и за акти- 
Виране на електрически панели, Ко- 
ито са непреодолимо препятствие 
за Дайлън. Той пък разполага с ма- 
чете, с Което може да разчиства 
лианите Като открива зад тях npo- 
ходи, невидими за Реджайна. 
Купонът с двете оръжия става 
още no-noAeH, Когато екшънът на- 
бере скорост. Нашите герои могат 
не само да стрелят едновременно 
с двете си оръжия, но и да Вземат 
на прицел по два различни против- 
ника. Ефектът от това уж дребно 
нововъведение е наистина смърто- 
носен. И Като си говорим за оръ- 
жия, изцяло е променена система- 
ma, по Която се сдобивате c тях. 
За отстрелването на Всеки дино- 
завър Вашите герои ще получават 
определени mouku. След това на 
определени места, Кошто служат 
едновременно за точки за запис и 
за импровизирани оръжейни магази- 
HU, ще можете ga cu Купите kak8u- 
mo Ви душа поиска пушкала. Ecmec- 
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тВено, Всяко оръжие си има своята 
цена - Колкото по-голяма е унищо- 
Жителната My мощ, толкова пове- 
че струва. Поредната добра новина 
е, че разликата между отделните 
оръжия далеч не се изчерпва със 
степента на поражение. За Всеки 
от праисторическите Видове ще 
трябва да подберете Вярното оръ- 
жие, Като по-големият Калибър да- 
леч не Винаги е Верният Критерий. 

B Dino Crisis 2 екшънът опреде- 
лено доминира Hag ВсичКи останали 
елементи В геймплея. Около 80% 
процента от uepama са здраво ме- 
^e, Като на изследването и логи- 
ческите загадки този nom e omge- 
лена по-скоро символична роля. На 
мен лично тази промяна 6 стила 
доста ми допадна. Освен това a8- 
mopume на играта са успели някак 
да запазят така Ключовото за все- 
ku добър survival horror усещане за 
заплашителна неизвестност. Om 
Комбинацията от екшън плюс пос- 
mosHHO напрегнато очакване ce е 
получила перфектната атмосфера, 
която добавя сериозна доза удоВол- 
ствие Към играта. 

Сред нововъведенията са и под- 
Водните нива, които освен че Въ- 
Веждат цял Куп нови lopcku изчадия, 
създават и усещането за съвсем 
различен тип игра. Жалко Haucmu- 
на, че от това умение се е пръкна- 
ла и една от малкото недомислици 
В играта. Дайлън, Който иначе се 
гмурва доста ефектно 898 Водата, 
на суша не би могъл да прескочи и 
дВайсетсантиметрово препятст- 
Вие. Същото, естествено, Важи и 
за Реджаџна. Предполагам, че npu- 


чина за това са предварително на- 
рисуваните фонове на нивата, kou- 
то отново са били предпочетенџ 
пред тримерните обекти. Когато 
за фон имате подобен “фотота- 
nem" е почти невъзможно да не се 
получат гафове с перспективата 
при евентуален скок. Сигурно Вече 
сте се сетили и сами, че Катере- 
нето на по-Високи платформи (ос- 
Вен по стълби, разбира се) В nogo6- 
ни игри е абсолютно изключено. 
Друг интересен елемент са 
малки “под-игри”, които макар да 
не са сВръхоригинални, Все пак yc- 
пават да разнообразят геймплея 
от Време на Време. В някои от тях 
дори е предвидена гледна точка от 
първо лице. В една от тези допъл- 
нителни атракции Реджаџна тряб- 
Ва да кара джип, с Който двамата 
c Дайлън се опитват ga се измък- 
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Ham om Компанџата Ha наколко oco- 
бено досадни mpucepanmopa. 

В никакъв случай не бива да про- 
пускаме u MexguHHume aHuMauuu, 
които освен че са празник за oko- 
mo, помагат доста В създаването 
на Вече толкова предъвкваното 
“кинематографично усещане”. Въп- 
росното усещане се подсилва go- 
пълнително от Куп дребни, почти 
гениални хрумвания. Например Впли- 
тането В историята на чудовищ- 
ния тиранозавър, Който изгубва eg- 
Homo cu oko още В самото начало 
на играта и оттам нататък “диша 
ВъВ Врата” на нашите герой кажи- 
речи до самия финал. Разбира се, че 
неговата роля е доста сходна (да 
He Кажа идентична) с ma3u гене- 
тичното чудовище om Resident Evil 
3, но да не забравяме, ue автор и 
на gBeme игри e гореспоменатият 


ВО ааа". 
o а 


Шинажи Миками. Човек Все пак mo- 
же да Краде поне от себе си без 
да могат ga го обВинят В плагиат- 
ство. 

Колкото go обВиненията за не- 
gomaM простими “заемки” om фил- 
мови хитове Като “Джурасик 
Парк”, “Хищникът” и дори “Звездни 
рейнджъри”... Ами, знам ли... Ако чо- 
Век тръгне да се заяжда, би могъл 
безспорно да omkpue накоџ npuAuku 
— Като например uHguaHeua-koMaH- 
дос, Който учудвашо напомня за 
един om героите om първия “Хищ- 
ник”, a за “Джурасик napk"-o8eme 
аз лично не бих Казал нишо добро, 
освен за спецефектите. Въобще, 
доколкото има някакви сходства 
me 8 никакъв случай не се свеждат 
до “чисто” плагиатство и по-скоро 
биха могли ga ca плюсове, отКолКо- 
mo за минуси на Dino Crisis 2. 


Y 
ecard 


Мрежата e в твоите ръце. 


Вече е 2001 година, но 


с e-Card отново е Коледа 


Продължава коледната промоция на е-сага 
Интернет за 28 стотинки на час! 


http://www.e-card.bg 


яма Как, отново ще cu гово- 
рим за Джеймс Бона. И не за- 
щото съм чак такъв Върл фен 
на Агент 007./Просто Electronic Arts 
явно твърдо са решили ga изтръс- 
Кат и последния цент от сКъпост- 
руващия лиценз. Не мина и месец 
от премиерата на The World Is Not 
Enough и - Surprise! – emo Hu с нова 
шпионска игра 8 peueme. 

Честно, доста ce Колебах дали 
да ВКлючим тази игра 8 броя. Не че 
идеята e лоша. Kak80 ти лоша, че 
ms cu e направо xunep, ултра, мега 
и прочие! Всичко това събрано В 
една игра, при moBa създадена om 
авторите на Need For Speed. И без 
друго развинтеното ми Въображе- 
Hue Веднага пръкна няколко шемет- 
Hu преследванџа по Виещи ce Висо- 
Копланински шосета. Плюс някой и 
друг мръсен номер - мазно петно 
Върху асфалта, димна завеса или 
пък шипове за пукане на гуми. 

Каква беше изненадата, а после 
и разочарованието ми, Когато omk- 
рих, че момчетата om Eutechnyx са 
решили този път да наблегнат не 
на скоростта и майсторското уп- 
равление, а на разрушението. Тук 
сигурно ще omHeca няколко благос- 
ловиџ от тВърдия Бонд-електорат, 
но здраве ga e - ще трябва ga го 
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преживея. Така ge, не Ви ли се 
струва малко нелепо една елегант- 
на Кола Като Aston Martin, да бъде 


оборудвана с ракети “земя-Въз- 
дух”? За това си има танкове, mam- 
ka му! Далеч по-елегантно е ga се 
измъкнеш дето се Вика “с пиниз”, 
отколкото да изравниш Всичко със 
земята. И след Като можеш ga из- 
равниш Всичко със земята, защо mu 
е Въобще ga ce измъКВваш?! 

Но стига риторични Въпроси, си 
реКох. Дай пък да я Видим тая игра, 
може да излезе нещо читаво. Пър- 
Вото нещо, Което ми направи впе- 
чатление, бяха доста приличните 
30-модели на Колите. Дотук добре, 
HO за зла участ някъде Към cpega- 
та на първата мисия се сетих да се 
огледам наоколо В цялата патакла- 
ма. Грозна Картинка! УВи, no отно- 
шение на графиката Бонд-автомо- 
билите са единственото нещо, Кое- 
mo не избожда oko В ралито. ВсичКо 
останало е на нивото на заглавия- 
та отпреди поне две години. 

Но пък npu PlayStation-uepume гра- 


фиката не е Всичко. Има ли Купон, 
на Кого му пука за броя на полиго- 
ните?! Всъщност за един Кратък 
период от около час и половина 007 
Racing дори ми се стори забавна. 
Но това не продължи дълго. Makap 
мисиите да са сравнително разно- 
образни, работата рано или Късно 
опира до стрелба на поразия и съ- 
биране на бонуси. Лошо няма, ама 
то затова си има други игри и са- 
мо В миналия брой си говорихме за 
цели три такива. Освен това уп- 
равлението определено не e това, 
Което би трябВало да бъде. B no8e- 
чето случаш трябваше да измислям 
Какви ли не agcku системи, за да 
уцеля движещите се мишени. Като 
например да Криволича на задна и В 
същото Време да сменям оръжията 
Като бесен. Да не говорим за сис- 
темата за прихващане на Въздуш- 
ните цели - maka и не разбрах Ка- 
КъВ е принципът. Затова и предпо- 
четох изстрелите от упор, Кога- 
то тъпите хеликоптери Кой знае 
защо решаваха ga ce снижат go 
земата. 

Колкото до така нареченџа мул- 
типлейър на разделен екран, за не- 
го мога да кажа само три думи – 
тъпо, тъпо, тъпо! Кофти дизайн на 
арените, отвратителна Камера и 
не на последно място - странна 
система за отчитане на поражени- 
ята. Цялата работа ако намирисва 
на нещо сКалъпено В последния мо- 
мент Колкото да не е без хич. 

Какво ga кажа 6 заключение ос- 
Вен едно голямо - THANKS, BUT NO, 
THANKS! 


GRAN TURISMO". 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 


A- spec 


Lo ope на Веет! дори най-големите скептици успяха ga ce убедят, че комад слухо- 
Beme за Gran Turismo не са никак, ама никак преувеличени. 


ще се поави В един-единствен 
формат, този път за PlaySta- 
tion2. Sony не са от Вчера В бизне- 
са и отлично разбират, че дори са- 
мо това заглавие може да накара 
доста геймъри да бръкнат още no- 
дълбоко В джобовете cu, за да се 
сдобият с новия 128-битоВ PS2. 
Дали си струва Все пак? След 
Като изиграх Вече първите две из- 
дания на СТ, аз лично не Виждам kak 
Ројурћопу биха могли ga се издънят 
точно сега, Когато за пръв път мо- 
eam да покажат наистина на какво 


y Ви, поредната GT игра отново 


са способни. Между другото фак- 
тите сами по себе си са доста- 
течно Красноречиви. Щом четете 
това приложение, най-Вероятно no- 
не Веднъж сте мернали Gran 
Turismo 2 и едва ли е необходимо ga 
Ви убеждавам, че графиката на ma- 
зи игра е наистина феноменална. 
Чудесно, а сега опитайте ga си 


издател Polyphony Digital/ SCEA — 
играчи 1-2 — 
http://www.scea.com — 


представите Всичко mo8a, но c 
около десетина пети по-детайлни 
текстури, два пъти по-Висока раз- 
делштелна способност (1280x480), 
десет пъти повече полигони на 3D 
моделите (оКоло 4500 за модел), 
плюс два пъти по-голям брой Кадри 
за секунда (60 К/с) на анимациите! 
Трудна работа определено. Но не 
се притеснявайте, ако Всичко това 
Ви е дошло В повече. За целта cu 
има скрийншотоВе. Ще уточня ca- 
мо, че това са кадри от самата ue- 
ра, a не от предварително рендва- 
на анимация. 

Това обаче далеч не е Всичко. 
Нека не забравяме, че един om най- 
големите плюсове на PlayStation 2 е 
хардуерното 30 усКорение с Всич- 
kume му там прекрасни ефекти. По 
Всичко личи, че авторите Ha СТЗ 
ca ce Възползвали перфектно om 
новите Възможности на PS2. Дина- 
мични отраженџа, прозрачност, 
мъгла - Всичко това изглежда пер- 
фектно, но истинският Връх ca 
сВетлинните ефекти. В Краткото 
рекламно филмче на играта има ня- 
Колко наистина спиращи дъха глед- 
ku, Като например тази om eopcka- 
та отсечка, В Която слънчевите 
лъчи пробиват през гъстите листа 
на дърветата. Или пък окъпаното В 
цветовете на залеза небе. Или 
пък... Добре де, спирам. В Края на 
краищата това е геймърско списа- 
ние, а не поетичен алманах. Май- 
тапът настрана, искрено съчувст- 
Вам на онези, koumo не могат да ce 
изкефят на такива уж дребни, а 
Всъщност адски Важни за атмос- 


ферата на играта детайли. 

Разбира се, не съм забравил, че 
Gran Turismo е автомобилен симула- 
mop, а не разходка 6 парКа. Просто 
не считам за нужно да убеждавам 
Когото и ga е, че при nucmoBume 
ралита просто няма друга такава 
игра. Направо He ми се мисли с Ка- 
КъВ ли 128-битов реализъм В управ- 
лението ще Hu зашлеви СТЗ. Ec- 
тестВено, перфекционистите от 
Polyphony отново са грабнали Muk- 
рофоните и са записали старател- 
но и търпеливо на живо “гласа” на 
Всеки един от общо 150 автомоби- 
ла В новата Версия. Да, знам че 150 
звучи скромно на фона на близо 
600-me модела от СТ, но, за бога, 
бб Всички останали ралита 20 се 
счита за Впечатляваща бройка. 

Засега играта е запланувана за 
средата на февруари тази година и 
дано ВсичКо да Върви по вода. Пове- 
че новини - Веднага щом се gokonaM 
до играема Версия. 


Графиката на Ridge Hacer У e толкова добра, колкото тази на интрото Ha Ridge Hacer 
Туре 4. Добре де, почти толкова добра. 


mpoeHu Към първите заглавия, 

защото след Като списанията 
са им надували главите месеци на- 
peg с kak8u Au не небивалици, me 
логично ouak8am чудеса. Затова и 
ще се опитам да не бъда нито 
твърде критичен, нито тВърде 
снизходителен Към Ridge Racer V. 
Надявам се, че си спомняте 
предишната част на играта. Нещо 
повече - че споделяте поне част 
om Възторга ми Към това рали. По- 
не за мен то ще си остане ВъВ Веч- 
Hus PlayStation ТОР10. Странно, 
Всичко 8 RR Туре 4 беше измислено 
- моделите на Колите, пистите, 
състезанията. Дори управлението 
на колите беше В типичен apkeüg 
стил, т.е. абсолютно нереалистич- 
но. И Въпреки това играта беше, 
първо, невероятен Купон и, Второ, 
прилепчива Като епидемичен грип. 
Превъртях я няколко пъти с 
Всичките й трудности и 3auakax 
търпеливо за следващото издание. 

Можете ga си представите kak- 
Во беше Вълнението ми, Когато 
около година и половина по-Късно В 
ръце ми попаднаха (о, чудо!) еднов- 
ременно една от първите PS2 ма- 
шини, прекрачили границата на на- 
шата скромна държава, плюс пълна 


Xo ok eu 


k жжж 
плей жжжжу 
ЖЖЖЖ 


Namco / SCEE 
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ES са най-Критично нас- 


Версия на Ridge Racer V. Ecmecm8e- 
Ho, Веднага ми направи Впечатле- 
Hue графиката. Не бих Казал, ue 
ченето ми увисна, защото Вече бях 
Виждал рали за Dreamcast, ma бях 
що-годе подготВен за удара. И Все 
пак слуховете се оказаха истина - 
скокът В графиката е грандиозен! 

И mo не само заради по-Висока- 
та разделителна способност и 30 
ускорението. Моделите на автомо- 
билите (отноВо измислени) са нес- 
равнимо по-детайлни. Нещо повече 
- пичовете om Namco за пореден 
път са надминали себе си, защото 
техният дизайн на иначе несъщес- 
твувашите Коли е далеч по-добър 
(поне от чисто естетична гледна 
точка) от доста от съвременните 
модели 8 a86moca^oHume. Не съм 
съвсем сигурен за точния брой на 
автомобилите В играта, но той 
отново е Впечатляващ. Запазена e, 
разбира се, и системата на "omk- 
мочване" на скритите автомобили, 
koumo стават достъпни след Като 
изпълните определени условия, били 
те превъртане на играта, задъл- 
жително Класиране на първо място 
или 6 челната тройка на определен 
брой турнири и прочее. 

Има и издънки, както се полага 
на стартово заглавие. Kynemama 
на Колите са неестествено лъска- 
Вии не ce деформират при сблъсък. 
По различните допълнителни ефек- 
ти, Като дим, искри, Както и Върху 
сВетлинните ефекти, също има 
какво още да се направи. Градове- 
те (Все пак става Въпрос изцяло за 
градсКо Каране) ca agcku ефектни, 


но Все още твърде лишени om Жи- 
Вот. И тъй нататък, но без В cnu- 
сока да Влиза някоя наистина гран- 
диозна изцепка. 

Искам да отделя специално мяс- 
mo на пистите, koumo - точно kak- 
mo В Ridge Racer Туре 4 - отново ca 
просто най-добрите. Авторите на 
поредицата добре са се сетили, че 
един футуристичен, разположен на 
десетки различни нива, мегаполис е 
идеалното място за “конструира- 
не” на наистина ефектна писта 
(чли по-скоро “маршрут”, за да сме 
съвсем точни). Да не забравя - на- 
чинът на управление, Както и сама- 
та игра Като цяло, са запазили 
своя аркейд стил, така че не а npe- 
поръчвам Ha манџаците на тема 
реализъм. 

Накратко, Ridge Racer V е един 
наистина добър анонс за истински 
Възможности на новата Конзола. 
ОсВен това нямам търпение да Ви- 
да какво ще направят Namco от 
следващия Ridge Racer, след Като 
Вече ca понатрупали onum с Р$2 и 
не на последно място - Когато им 
дадат достатъчно Време, за да из- 
пипат истински нещата. 
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KINGDOM UNDER FIRE THE MOON PROJECT 
Натиснете Enter и напишете: Въведете тези Кодове по Времена: игра: 
~такетудау (AkmuBupame cheat режима) Cheater: 1 Cheat: mode ON 
след Което ВъВеждате: Cheater 0 Cheat mode OFF 
^baegopa Pecypcu MyBrainlsFaster 1 Fast research ON 
~ѕітѕітһае Бързо строене MyBrainlsFaster 0 Fast research OFF 
-dayspring Открива цялата Карта Limit Up X УВеличава броя на Юнитите. 


Хе избраният от Вас брой. 


GIANTSEGITIZEN KABUTO MoneyForNothing Х Y8eAuua8a парите. X e 
Hanuueme, gokamo uepaeme: избраното от Вас Количество. 
pleasehealme Максимално здраве FREEDOM: FIRST RESISTANCE 
mapshowitall Открива цялата Карта и 
gimmegifts Дава Всички екстри Избор на произволно ниво: 
llmissionsaregoodtogo Достъп до Всички нива C mekcmo8 редактор отворете файла freedom.cfg В 
basegoveryfast Бързо строене директорџата на uepama. Добавете peg showmis- 
basepopulate Base population sions true В Края на файла. След това, Като 
basefillerup Енергия изберете Load Game, ще имате достъп до Всяко от 
ineedspells Неограничена мана нивата! Стандартни чийтоВе: C текстов редактор 
itsmyparty Instant party house отворете файла action.cfg В директорията на 
Натиснете [T] или [Y], напишете “г, за да Видите играта. Добавете peg bind tilde console В Края на 
kagpume 8 секунда (fps). фаџла. След това, gokamo играете uepama, 

натиснете ~ (тилда) и Въведете Кодовете: 

ОЈ МЕ а toggleai Enemy А! On/Off 
Om главното меню - Up, C, C, V, Right, Up, B, V. toggledoors Отваря Всички Врати 
Сега създайте скейтър c име om Neversoft Dev Team. — toggledamage Toggle Damage for А! Characters 
SPECIAL METER Spacebar, V, B, B, Up, Left, V, C. badguysarelousyshots.01 Противниците. ca по-слаби 
ALLWAYS FULL toggledetection Противниците: He могат 
RAISE STATS TO 10::: Зрасебаг,: М, :В; С; V; Up; :Dowh:. ga Ви: намеряп 
TURBO: MODE Down; ОМ Right; Ур, В, gimme: [item] Дава оръжие item Трябва ga 

Down, C, V, Right, Up, В. бъде: allergen grenades, catteni blaster, catteni blaster 
BLOOD MODE Right, Up, C, V. ammo, catteni pistol, catteni pistol ammo, rifle, rifle 
ammo, toolkit 

COLIN MCRAE RALLY 2 
Създайте нов пилот и го kpecmeme: 
allthebuttons Можете да изберете 

Всеки автомобил 
greatnews Можете ga u36epeme 
Всяка писта 
minime Mini Cooper S Car 
turnontheice Музика 
morrismode ESCORT MK1 
shinybuttons Shining cars 
gofasterstripes Faster cars 
curryforme Turbo boost 
nuttynets Aggressive cars 
wheelybig Monster truck tires №: 
boingboingboing Bouncer mode Spa себаг, е сова С, Spacebar, Spacebar, Spacebar, 
waveyourlefts Drive tracks from end to бра сеБаг, C. и т.н. за по-тънък скейтър. 
beginning СЕАТ. SKATER: Spacebar, Spacebar, Spacebar, Spacebar, Left, Spacebar, 
garywildass Ford Puma |: Spacebar, Spacebar, Spacebar, Left, Spacebar, Spacebar, Spacebar, 


evilevo Lancer Road Spacebar, Left. и т.н. за по-дебел скейтър. 


"à РС МАМА 12/2000 “ҸӘ ПИСМА 


ТРУДНИЯТ ВЪПРОС... 


Имам наколко Въпроса, Които ще Ви накарат да се 
поизпотите! [Top80, много хора ce оплакват, че написа- 
Homo на обложката на диска не съответства със съ- 
държанието и това Взе ga става Все по-голям проблем. 
Второ, много Ви се моля (и не само аз) да спрете да 
пишете за накакви скапани игри с оценка 1 или 2. Още 
ли не разбрахте, че хората не си дават парите за бок- 
луци, а само за изпитани Култови игри. 

Вели Пехливанов от Асеновград. 


Mg-aM, наистина се поизпотихме, ама не om тВоц- 
те Въпроси :-). Първо, разглеждай дисковете по-Внима- 
телно. Два пъти наистина ce е случвало да ВКлючим 
нещо супер, пристигнало В последния момент и да мах- 
нем друго. Това по-скоро е 8 наш плюс :-). Второ, РС 
Mania не е "Ода на радостта", a u Hue не можем ga зна- 
ем предварително Кое заглавие е добро, а Кое - боКлук. 


ВАТМЪН FOREVER 


Здравейте om PC mania, 

Обръщам ce Към Вас Във Връзка c побликуванил от 
Вас материал за Tomb Raider 5 В извъдредният брой на 
Вашето списанийце. Купих си го от чиста проба любо- 
питство да Видя Какво ли сте написали за този хит, 
koümo Ha практика ce оказа слабопопуларен 8 нашта 
държавица. E неочаквах, че сте В състояние да побли- 
ky8ame нешо добро но след kamo го npouemox направо 
загубих и ума и дума. Лелле маллеее, та Вие ymenaxme 
коньо между okume. Какво ga се прави, едва ли Вашето 
списанийце ще ce превьрне 8 нещо no6eue от среднос- 
татистическо жълто изданийце, повярвайте ми безна- 
деждно e... Аз за пореден път се убедих че тази игра e 
непосилна за средностатистическия български геймър, 
наистина много, ама много жалко. Е Като ce позамис- 
Aux реших да погледна нещата отКъм Веселата им 
страна и пратих копие от материалът Ви В сайта на 
Core Design та дружничко да се посмеем. Аз искренно 
се надявам, че следващия път Когато Ви се наложи от- 
ново да пишете за Tomb Raider ще сътВорите нещо 
смислено, предполагам, че може би си давате сметка 
колко фенове разочаровахте и Вбесихте с Вашата cma- 
тия, а между тях има и деца, поне за тях помислете. 

БАТМЪН 


И ние В редакцията дружно се посмяхме, за Което 
ти благодарим от сърце. Обещаваме на ВсичКи огор- 
чени фенове и Вбесени деца, че със следващата cma- 


пием 


разтаарстапт а.Бо 


- 
С 


тия за Tomb Raider 6 ще хВанем "бико за рогите". 

Можем само ga се надяваме, че преди ga изпратиш 
"konue на материала” на Core Design си го превел на 
английски. 


SUBJECT: PC HACKMANIA 


Здравейте PC Mania, 

Пиша Bu заради издаването на Hackers Collection 
Vol 1, 2, 3 

Според мен това e една "голяма глупост". Как може 
бе хора да издавате подобни глупости... 

Xakepume са едни сКапани и провалени хора Които 
нямат нищо друго за цел освен да правят мръсно на хо- 
рата по света. Вие ще Кажете Виж го пък този Кво uc- 
ka от нас тъпанар, нали xakepume са Велики хора, дай 
и ние покрай тях да изкараме някои лев, пък и напос- 
ледък бая се проявиха, написаха доста Вируси. 

Ако продължавате maka защо не Кръстите списани- 
ето РСНАСКЕНМАМА??? 

Абе хора стига бебешотини, я издайте наколко CD- 
та с антиВирусни програми. Я СЕ ОСЪЗНАЙТЕШ 

The UFO 


Познавате ли хакери? Не може ga не познавате. 

Думата "xakep" разко набра скорост преди наколко 
години. Всеки, Който беше В състояние да зареди 
Windows за по-малко от половин ден, беше титулован 
гръмко Като Хакер. Защо така? Може би заради 
някакъВ мистичен ореол, Витаещ около Компютъра 
още от Времето на Тодор Живков? Или защото, ako си 
хакер, имаш достъп до тлъсти 6aHko8u сметКи и 
можеш да поръчаш Всичко по интернет. Или да 
проникнеш В Пентагона. Или да се погавриш с 
мегакорпорациите чрез сайтовете им. Хакери има, а и 
да нямаше, Холивуд щеше да ги измисли... 

Все пак обърни Внимание, че на дисковете Към РС 
Mania публикуваме редовно антивирусни програми. 


АБЕ, МОМЧЕ 3 


... С изключение на някои "миниатЮрни" бъгове Ваше- 
то списание Е ВЪРХЪТ и 2 метра отгоре (минутка за 
реклама). За нещастие имате и един изключително го- 
лям "бъг" – Орлин Широв. 

Не знам защо толКова му знае устата, но поне Ка- 
то говори да знае за Какво става дума. За твое све- 
дение "драги" ми г-н Широв рокерите може да са Всич- 
ko, но не и (цитирам)- "грозни и дебели, потни", нито 
пък миришат на машинно масло или на спарено, били 


—— ПЕ 


me американци или българи. A миризмата на спарено 
"драги ми" г-н Широв може ga я долавяте от собстве- 
ните си чорапи. 
A че рокерите били Космати съм съгласен. Bue ga не 
би ga cu бръснете kpakama с епилатор? 
Ваш фен: EL DIABLO от Варна 


Ама и mu си доста дребнав, какво пък толкова – ле- 
ko понамирисвали, били грозни. Ами такъв e животът – 
не Всичко e рози и парфюм... Какъв рокер си mu? :-) 


OT АЛФА ДО ОМЕГА ... 


Пише Ви един Ваш заклет фен от Варна. Вие си зна- 
eme, но аз ще повторя, че Вие сте невероятни, стра- 
хотни, бла..., бла..., бла... Отдавна се Каня да Ви пиша – 
ама мързел бе хора. Който Ви напише писмо Все се мо- 
ли. И аз ще опитам. 

1. За оценките за игрите - Върнете я Към стотни, 
получава се по голяма представа за играта. 

2. Имаше голяма разлика между графиката на 
Diablo 2, която Видях 8 списанието и тази В Клуба, 
защо? 

3. В статията за Delta Force 3 – има графика 6 mou- 
ku, 8 системните изискванил пише, че иска 32 MB, а 8 


самата статия се споменава, че 96 MB са нужни за & i ALKALIN Elp 

прилична графика. e ch оя 
4. Знаете ли нещо по Въпроса с Mortal Kombat 5? я ТЕРА Walkman 
5. Можете ли ga напишете нещо за играта Lego Е 


Land? 
6. Класацията Ви Включва ли мултиплейър? ce ач 
Васил Пеев – Alpha 


Zo sket: r-d, 


Ще преминем направо Към Въпросите mu (а. да зна- 
eui, че мързелът e най-големият Враг на човека, след 
учителя по математика:-)). 

1. Системата за оценаване e най-добрата, използ- 
Вана до момента. Освен това, не Виждаме голяма раз- 
лика между оценките 82% и 83% 

2. Тази разлика ce дължи може би на факта, че има 
голяма разлика между хартията и монитора :-) В Клу- 
ба наблюдаваш монитор, чиито образ се образува 
от светещия фосфор на черен екран, докато 8 списа- 
нието образът се отпечатва с мастила Върху бяла 
хартия. 

3. В Карето под играта пишем минималната Конфи- 
гурация, Която създателите са обявили, че е нужна на 
играта да тръгне, а авторът има правото да подска- 
Же на читателя на Какъв хардуер ще Върви най-добре. 

4. Обещават ga я пуснат до Края на 2001-8a, но я 
Камилата, я Камиларя... 

5. АКо има място :) 

6. Да, разбира се – това e Класацията Ton 10 Бъл- 
гария – Клубове, Която можеш ga прочетеш на стр. 70. 
В нея обективно се отразава kou ca най-играните 
заглавия през месеца. To8a става c помошта на 
програмите за Компютърни kAy608e, а резултатите 
изключително достоверни! 
ӘЙ ааьан на Мапа 

Всички, чиито писма бъдат публикувани, получават 
безплатен Комплект батерии "TOSHIBA ALKALINE” no 
пощата. АКо не сте ни изпратили адреса си, направете 
го no e-mail или Hu се обадете 8 редакцията. Лесно е :-) 


ta) Гласувайте за пюбимата си игра — 
е В www.pomania.bg _ режим и напомн 


оомо 01.» C5 Io 


РС МАМА 02/2001 


. Counter-Strike 

. Red Alert 2 

. Quake Ш: Team Arena 

. BroodWar 

. Unreal Tournament 

. Diablo 2 

. Tony Hawk's Pro Skater 2 
. Need for Speed 5 

. Delta Force: Land Warrior 
10. FIFA 2001 


ОР 


татели 
. Counter-Strike 
. Red Alert 2 
. Diablo 2 
. FIFA 2001 219 
. Quake 1: Team Arena 129 
. Tony Hawk's Pro Skater 2 89 
. Unreal Tournament 86 
. Escape from Monkey Island 77 
. Sacrifice 64 
0. Alice 61 


537 
329 
232 


За Counter-Strike повече нама 
какво ga ce каже. Той e абсолютни- 
ят лидер навсякъде. И при това с 
доста убедителна преднина. Има 
предложения да го извадим от Кла- 
сациите Въобще. Или Класациите 
да започват направо от Второ 
място. :-) 

В националния mon om Клубове- 
те, почти нищо ново. Red Alert 2 
измести BroodWar, но разликата 
между тях (и Quake Ill: Team Arena) 
e минимална. 

В Класацията Ha читателите 
Влязоха Sacrifice и Alice. Tony Hawk's 
Pro Skater 2 Вече e kaacuka 8 ouep- 
траващия ce нов жанр – Ha ekcm- 
ремните спортове. :-) Collin McRae 
Rally 2.0 He успа ga Влезе 8 gecem- 
kume, но постепенно набира cko- 
рост u има реални шансове за 
следващия месец. 

Новината е, че 8 читателската 
Класация ca Включени и гласовете 
от сайта на PC Мапа. Гласувайте! 
Няма нищо по-лесно: отивате на 


http://www.pcmania.bg ч избирате 
любимата си игра за месеца! Ако я 
няма 8 изброените, изпратете e- 
mail на pisma @pcmania.bg. Ако Hama- 
те достъп до интернет или пред- 
почитате писмата, пишете. При 
Всички положения Вашият глас Вли- 
3a 8 Класацията! 

Другата новост e, ue ca nocoue- 
HU гласовете, дадени за Всяка игра. 
Така ясно ce Вижда каква e разли- 
ката между 1-80 u 6-mo масто. To- 
зи месец обшото Количество на 
гласувалите e 2357! Броят на посо- 
чените от Вас игри е 93! За съжа- 
ление няма място да публикуваме 
Всичките. :( 

КлубоВе, които участват В на- 
ционалната Класация, са: Виртуа- 
лен Свят, Клубове Headoff, Mampu- 
цата, Сан Марино,  CityLan, Lan 
Сате, РС Мапа и други. Ако имате 
Компютърен Клуб и uckame да 
участвате 8 Top 10, свържете се с 
нас чрез e-mail: гедаксіа@рстапіа.ро 

РС Мата 


ЗА ПЪРВИ ПЪТ В БЪЛГАРИЯ 


Игри за Sony PlayStation под наем 


PlayStation 


PlayStation 


Само срещу 3 лева - магазин PC Mania на пл. "Славейков" 9 (безистена), 


Hag 150 заглавия за Sony PlayStation! Конзоли и голамо разнообразие om 


аксесоари за тах. тел. 986 68 58. 


И още: Безплатна доставка за цялата страна и поръчки по интернет на РС и 


PSX игри. За информация: www.pcmania.bg или на тел. 986-40-84 


всеки петък от 7.30 - Enter 


новата рубрика за маниаци 


AT 
MANIA 


орецо 
ape 


ЕВРОКОМ 
НАЦИОНАЛНА КАБЕЛНА ТЕЛЕВИЗИЯ 
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Клубовете, kou- софиа Cyber Zone 


mo използват 


Високоскоростна Headoff Gaming Club 
Връзка 6 мрежа- Аксел 


ma Headoff 


Direct! .. Diablo Alien's Club 


PC Mania Club е 
Gigs 


fun.club The Clan 


БУРГАС 


Киберкафе 
“Виртуален сват“ 


Корубата 


Мана 


ПИТТА та за ИНТЕРНЕТ состъб 


Зали, koumo продават PC Mania: [> wm 
ы 


Бургас: ж.к “Славейков” (до бл. 59 и 60) > 

Бургас: ул. "Вардар" №1, (nog Ритуалната зала) МАМА 

Пловачв: ул. “Петко Д. Петков” №12 

Пловаив: ул. “Александър Батенберг” №3 

Пловдив: ул. "Kocmaku Пеев" №5 

Пловдив: ул. “6-ти септември” №188 

Пловдив: ж.к. “Тракия”, бл. 142 

С. Загора: бул."Цар Симеон Велики” №108, em.2 

Монтана: ул. "Иван АВрамоВ" №9 

София: y^. "Чумерна", №9, срешу СМГ 

София: xk. "Гео Милев", ул. “Калина Малина” №12 

София: ж.к. "Славия", бул. “Цар борис Ш” №128 

София: Ж.К. "Надежда" 3, бл. 319, Вход Ж 

София: xk. "Лозенец", ул. “Крум Попов" №64, срещу 4 РПУ 

София: Ж.К. "Младост 1А", бл. 509 (зад Вход А) 

София: бул. "Д. Цанков" № 26, срещу парк-хотел "Москва" 

София: бул. “Скобелев” №40 (ул. “Люлин планина”) 

София: ул. “Опълченска” №41 А 

София: ж.к “Емил Марков, бул. “Петко Тодоров" №66 

София: бул “Цар Борис” №23, пърговск Комплекс "Hukpoag" 
Ако сте гейм Клуб? Какво по-логично от това да печелите Като 
npogaBame пълната гама om 6poeBeme на PC Mania. За целта Вие 
kynyBame 30 избрани от Вас 6poüku (с guck или без) от Вече излез- 
ли броеве на списанието и получавате безплатен стелаж. 

Освен това: ползвате пълната търговска отстъпка - 3096, Впис- 
Ваме Ви Като наш разпространител В списанието. 
Още геймъри ще научат за Вашия Клуб. Побързайте - телефоните 
за Контакт са: (02) 987-47-19, 986-38-19 
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ПЛЪПВАТ ЕВТИНИ ПРОЦЕСОРИ 


ачалото на „годината „се „ха: 
Ho с оживление’ на 

фронта Ha npouecopume. He, 
Intel' не ca обавили Репит5, нито 
АМО пуска Athlon-u за 8-процесорни 
сървъри. Не, нама дВугигахерцови 
(28Н2!)' чипове. He, цената на Athlon 
1.2GHz.He.nagHa. под 120$. Оживле- 
нието е В ниския пазарен сегмент, 
където Всеки долар се цепи на две 
(е, не очаквайте да Ви Върнат рес- 
mo 50 цента 6 някоя фирма... :)) 


Celeron 800 


Още В началото на януари Intel 
пуснаха пърВия cu Celeron със 
100MHz шина. Досега Всички рабо- 
mexa на 66MHz, Което значително 
намалаваше производителността. 
НоВият чип става за Всички ЕС 
S370 (Flip-Chip Socket 370) дъна, 
kakmo и за съответните Slot FC 
Конвенторни Карти. Изработката 
му по нищо He ce отличава от ma- 
зи на предишните  Celeron-u 
(533A-766) и Pentium Ш (500Е-1000): 
0.18 миКронен алуминиеВ процес. 
Единствената разлика спрямо 
Celeron 766 e множителят му, фик- 
сиран на 8х. Поддържат се набори- 
те инструкции MMX (MultiMedia 
еХіепѕіопѕ) и SSE (Streaming SIMD 
Extensions), но не и 3DNow! (Athlon, 
K6-2/3, Cyrixlll) или SSE2 (Pentium 4). 
Кешът om първо ниво e стандарт- 
ниат за Intel 32K, а този om 8mopo 
- 128K. 

Първите — Celeron-u (300 u 
333MHz) бяха много търсени заради 
изключителното съотношение це- 
на/производителност (за “дребни 
стотинки” се получаваше мощ Кол- 
komo на еквиВалентния по MHz Pen- 
tium Il) и много добрите перспекти- 
Ви за овърКолкване. В развитието 
си обаче серията Celeron загуби и 
двете npu8uAeauu. Първо, произво- 


Computer Products 
AV, A E-mail : ауа(дауа-ро.сот 
Phone : 468 652 , 466 035 
INTERNET 


ЗА 5 JIB HA МЕСЕЦ 
НЕОГРАНИЧЕН ДОСТЪП 
ВСЕКИ ДЕН 
OT 18.00 h ДО 9.00 h 
WWW.AVA-BG.COM 


дителността, на Flip-CHip модели- 
те: изостана доста’ om еквивален- 
тните Pentiumlll поради дВойно по- 
бавната шина (66 срещу 133МН2) и 
двойно по-бавния Кеш (освен че e 
наполовина по-малък, достъпът go 
него се осъществява по наполови- 
на по-тесен Канал, образно казано). 
ОвърклокВането на новите Celeron- 
и също е ограничено - от една 
страна защото самата архитек- 
тура (Р6), на Която са базирани 
(както и Pentiumlll), достигна своя 
абсолютен лимит (фалстарта на 
1.13GHz), а от друга - множители- 
me им са толкова големи, че дори 
малко покачване на шината Води 90 
прескачане на същия този лимит. 

Новото 8 Celeron 800, неговата 
100MHz шина, определено спомага 
за повишаване на производител- 
Hocmma, но Въпреки това останали- 
те недостатъци не му позволяват 
ga се изяви. Повишението В cko- 
ростта между 766 и 800 моделите 
е с няколко процента по-голямо от 
това между 733 и 766, но цялостна- 
та производителност остава да- 
леч назад спрямо Pentiumlll 800 и по- 
зиционира Сейегоп 800 някъде между 
Репит 600 u Duron 650. Цената 
на самия процесор е над 200$, Кое- 
то го прави горе-долу четири пъти 
по-скъп om по-бързия Duron 650. 

Покупката на Celeron процесор е 
оправдана, Когато го използвате 
заедно с Високоинтегрирана дънна 
платка (Intel i81x, МА ProSavage) за- 
щото тогава спестявате от цена- 
ma на Външна Gugeokapma. 


Duron 850 


Седмица след излизането на 
Celeron 800, AMD отВърнаха c no- 
реднџа Duron. Новият процесор e 
абсомотно идентичен с предишни- 


те (освен по множител), дори cuc- 
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meMHama му шина e същата 
(100MHz DDR, ефективно 200MHz). 
Дори на 650MHz Duron може ga Кон- 
курира no производителност ноВия 
Celeron800, но AMD nyckam проце- 
осра на 850 8 продажба, за ga запа- 
зят първенството no мегахерци, 
което е особено Важно за продаж- 
бите (това правило Важи главно на 
западните пазари). Цената му е 
nog 150$, а потенциальт му за 
овррклокване свършва едва над 
1GHz. Проблемът Както на новџа, 
така и на предишните Duron-u е 
липсата на подходящи евтини и ин- 
тегрирани дънни nAamku. Такива се 
очакВат сКоро на пазара с чипсе- 
тове на МА (KM133) и SiS (7305), 
че дори и на nVidia, но след толко- 
Ва много отлагания не е сигурно 
Кога ще бъдат В наличност. 


Cyrix 


След закупуването на Компания- 
та om МА отново ce увеличи npu- 
съствието на 6x86MX/MII (Ha 333 
go 433) В най-ниския сектор (под 
40$), a отскоро и на Cyrixlll 500-550. 
За съжаление no ckopocm той може 
да ce Конкурира единствено c K6-2, 
Което не го прави особено привле- 
Кателна покупка. Като се Вземе 
предвид и цената му (50-605), no- 
Висока от тази на Ошоп 650 за 
първия процесор, обявен от МА, ос- 
тава неголяма пазарна ниша. 

Стоян Спахиев 
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me Карти: бяха недостажима 

мечта и CD-ROM устройст- 
Вата бяха блян на повечето потре- 
бители, никой не се интересуваше 
каква марка Купува, Колко е бързо и 
т.н. Важното беше дали ще npume- 
Жавате или не това чудо на mexHu- 
Ката. Пък и нямаше голям избор на 
модели и производители. Днес па- 
зарьт е пренаситен -на napmugu 
се появяват “нови” марки, koumo 
след изчерпване на Количеството 
Втори път не срещаме (CyberDrive, 
RodeoDrive, AFREY). ОбикноВено CD- 
ROM устройствата om този mun 
претендират за нечувани goceea 
скорости (24x, 42x, 56x) на цени, 
значително по-ниски от тези на 
утВърдените марки. Още преди да 
е изтекла гаранцията обаче, започ- 
Ват проблемите: този или онзи 
диск не се чете, Всеки носител 
предизвиква най-различни реакции, 
разтърсвания, звуци om джунглата 
и прочие. Реално достижимата 
скорост е далеч под обявената 
"max", допълнителни Възможности 
Като DAE (Digital Audio Extraction) не 
ce поддържат или работат толко- 
Ва лошо и бавно, ue не cu струва 
ga се използват. E, хайде стига 
толкова черногледство (или черно- 
пиство) -заключението e: Купувай- 
me СО-устройство само om утвър- 
дени производители, за Които зна- 
eme ue предлагат Качество. 


CD-ROM 


Днес това е задължително ycm- 
ропство за Всеки Компютър. Избо- 
pem на модели е голям. Най-бързи- 
те и най-евтините, за koumo 2080- 
рех досега, са В диапазона под 405, 
а скоростта им Варира между 44х 
и 56x (1x == 150KB/s), но Както Ка- 
зах -евтиното ще Ви излезе по-сКъ- 


Це години, Когато „зВуКовц- 
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йо, Около” 45$ струват, устройст- 
Bama’ от “реномирани * марки ато 
Toshiba, ,ASUS,. Creative (т.е. Pana- 
Sonic). Те предлагат нужното *Ка- 
чество. Ckopocmma uM е около 50x 
Като обикновено поддържат и DAE 
на 12x. Следва ТЕАС, марка придоби- 
ла славата на абсолютния Връх при 
надеждността на CD-ROM уст- 
poücmBama. 32x моделът ù се среща 
Все по-рядко, а 40x моделът струва 
около 50$. Тази надценка om 5$ спря- 
мо устройствата на ASUS или 
Toshiba според мен не е оправдана, а 
освен това me са и c 10x по-бързи. 


Записвачка 


Някога ckenomo удоволствие ga 
изпечете собствен диск Вече e wu- 
рокодостъпно. ОбиКноВено cko- 
pocmma на записвачката ce дава 
698 формат: 4x4x32x (CD-R запис 
Ha 4x ckopocm, CD-RW на 4x, cko- 
рост на четене 32x). По-Важният 
показател e ckopocmma на запис на 
CD-R gucko8e по простата причи- 
на, че те се използват най-масово. 
4х4х записвачки В момента се npo- 
дават за около 120$, koemo никак 
He е много, но Ви препоръчвам ga 
дадете десетина долара повече за 
8х4х модел – той реално ще удвоџ 
скоростта за записване. Ако no 
принцип много бързате за няКъде 
или за Вас Времето е пари, насоче- 
те се Към най-бързите 12х и 16х 
модели, Кошто даже имат защита 
om “прецакване на записа” (Buffer 
Underrun). 12x10x32x Вариантите на 
Plextor и ТЕАС се предлагат за oko- 
ло 2205. Най-бързата записвачка В 
момента e 16х10х40х на Yamaha 
-mouHo 3a 5 min ще запише цял 
guck, но за съжаление нама защита 
от “прецакване на записа". Та се 
предлага за около 240$. 

Сами преценете дали разликата 


КА DU, 


om 20$ се равнява на минутата и 
половина на guck, Която печелите В 
сравненџе с 12x моделите. 


DVD-ROM 


6x/32x (ckopocm Ha четене на 
DVD/CD дискове съответно) уст- 
ройствата Вече ce продават за 
около 80$. 12x/40x за oko^o 1008. 
Интересен e модельт Ha Acer 
-16х/40х, най-бързото DVD В момен- 
та, Което освен това е и Region- 
free, т.е. може да пуска Видеофилми 
от Всички зони без допълнителна 
намеса от страна на потребителя. 


Идеалното устройство 


Това би било Комбинирано DVD- 
ROM, СО-записвачка и ОМО-запис- 
Вачка за носители, съвместими с 
останалите ОМО-устройства (DVD- 
R, DVD RW). Такова е обещано om 
Pioneer за през първата половина 
на годината. Засега наџ-много go 
този идеал ce доближават Комбини- 
раните СО-записвачКка/ОМО. Срещу 
2005 може да закупите Toshiba 
4х4х24х/4хОМО, Което е относител- 
но бавно. Ricoh предлагат интегра- 
ция без Компромиси В ckopocmma: 
12x10x32x/8xDVD. ОсВен mo8a тази 
записвачка има защита от “пре- 
цакване на записа” (Buffer Underrun). 
Цената и e 330$ с Включен ДДС. 


Други алтернативи 


DVD-RAM устройствата четат 
DVD-ROM gucko8e и презаписват 
Върху DVD-RAM дискове, които оба- 
че не са съвместими с останалите 
Оур-устройства. Тези устройства 
се характеризират с много бавна 
скорост (2х/20х). Дори цената ga 
беше два пъти по ниска от сегаш- 
Hama (500%), ползата om DVD-RAM 
e минимална. 

Стоян Спахиев 
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SOFTWARE 


Музика - една от 
основните Ключови думи 
за 21-Ви Век (наред с ин- 
тернет, порното и син- 
тетичната дрога). Човек, 
koümo He e ходил 8 ношен Клуб или 
дискотека, може с гордост да си 
закачи табелка, на Която c огром- 
ни букви да пише НЕАНДЕРТАЛЕЦ. 

Операционни системи - много, 
програми – най-различни, а за uepu- 
me e асно, но 898 8cako PC има eg- 
HO задължително нешо - noHe една 
директория c MP3-ku. Използвайки 
необятните Възможности, предла- 
гани от мрежата, Всеки може да 
бъде аВтор/композитор, слушател, 
а omckopo и DJ. Последното e осо- 
бено привлекателно и не изисква 
накаква необичайна дарба... 

Какво означава ga cu DJ е малко 
спорен Въпрос, тъй Като смисълът 
на думата се определя от мястото 
и събитието. ДосКоро DJ-am беше 
човек, Който има музика, недостъп- 
на за останалите. В този дух оба- 
че Като DJ може ga се разглежаа и 
някой Winamp, зареден c тлъста 
плейлиста и гапдот подредба на 
парчетата. DJ-am Винаги е бил ня- 
каква почти митична фигура, за Ко- 
ято се говори В черно-бели оКрас- 
ku. Често обаче подобно отноше- 
ние е малко попресилено. Работата 
на добрия DJ е не просто да пусне 
парчетата, а да ги подреди, смеси 
умело или Казано с други думи - да 
ги поднесе на публиката по най- 
подходящ начин. 

Има DJ-u от старата гвардия, 
Които работят с грамофони (и на 
тях определено им е най-лесно). 
Други се мъчат със CD-ma и Внима- 
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Artemis - Inner Worlds 


Seba - Planetary Funk Alert 
Big Bud - En | LTJ Bukem featuring 


[LTJ | 


Moliv Üne - Cosmik- 

KMC - System 
Intense - Eastern Promise 
Equinox - Cedar 


САРОВ Т5 


Ват ga не gpycam player-ume goka- 
mo nyckam napuemama (locnog ga 
им e на помош). Има и такива, kou- 
mo uemeüku PC Mania, разбират, че 
могат ga миксират c домашното 
си РС и ако имат достатъчно же- 
ланџе, да създадат чудесни сетове, 
пък на Всичкото отгоре да ги пус- 
Ham live по мрежата. Тази статия 
е посветена именно на Виртуално- 
mo О)-стване. 


CUT isd но ОО 


basics (бъзици) 


Чувство за ритъм. Ако го няма- 
те, просто забравете Всякакви 
опити, свързани с правене/пускане 
на музика. Освен това има и някол- 
ko основни понятия, c Кошто се 
предполага да сте наясно преди да 
започнете DJ-ckume занимавки. Не 


Seba - Camouflage ( LTJ Bukem featuring MC Conrad J( Seba - Camouflage ){ Р + 
[LTJ Bukem featuring MC Conrad ) Artemis - Inner... | 
Bio-Wire - Karizma {LTJ Bukem featuring MC Conrad ){ Во те - Karizma J( Pro 
[LTJ Bukem featuring MC Conrad ) Seba - Planet: 


TTL LJ Bukem faan featuring MC quem zy Motiv im T 
[LTJ Bukem featuring MC Conrad )| КМС - System ЈГ Progres 
(LTJ Bukem featuring MC Conrad ЈИ Intense - E astı 


[LTJ Bukem featuring MC Conrad Ц Equinox - Cedar J( Progre e| 
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ce плашете, не става дума за на- 
каква сложна музикална теория, 
просто uckaM ga е ясно Какво имам 
предвид, Когато използвам разни 
шантави изрази. Всъщност те Ва- 
Жат не само В случаите, Когато 
става дума за пускане В домашни 
условия. 


beat & BPM (beats per minute) 


Преведено на български 6uüm o3- 
начава удар, следователно BPM e 
съкращение за удари В минута. То- 
Ва е стойност, Която се определя 
В зависимост от темпото и ритъ- 
ма на дадено парче. За да добиете 
по-ясна представа за този фено- 
мен, пуснете си произволна MP3-ka, 
засечете 10 секунди и през това 
Време makmy8aüme, потропвайки по 


: : те. След това умножете бройката 


$: "Клавиатурата, Като броите удари- 


по би ще получите приблизителна- 
та ВРМ-стойност на парчето. За 
един стандартен сет се подбират 
парчета с близки ВРМ-та, тъй ка- 
то рязката смяна на темпото мо- 
же да изненада неприятно слуша- 
телите, особено Когато става ду- 
ма за танцуващи хора. 


B музиКален смисъл loop е нещо 
доста обширно. Приемлива дефини- 
ция е: “Всеки точно определен ин- 
тервал от дадено парче, повтарящ 
се циКлично”. Ако направим Вирту- 
тална дисекция на Което и да било 
парче, то ще изглежда Като наре- 
дени един след друг loop-o8e (поня- 
Кога появяващи ce само по Веднъж). 
Дължината на loop-a може ga се из- 
мери В брой beat-o8e, koumo зави- 
cam най-Вече от стила на парчето 
(например В популярния напоследък 
minmal-cmuA |оор-овете са сведени 
до дължина om няКолКо beat-a). 


pitch 


Pitch e малко шантаво понятие. 
Буквално думата: означава “сте- 
пен", но тук по-скоро трабва да се 
разбира Като сКорост/Височина на 
Възпроизвеждане. Когато се проме- 
Hu рисп-ът на даден звуков ene- 
Meum, moü се изсвирва съответно 
по-ВисоКо или по-нисКо от оригина- 
ла. В действителност при промяна 
на pitch-a DJ-ckume плейъри и гра- 
мофони Коригират сКоростта на 
Възпроизвеждане на парчето, 
Вследствие на Което то звучи по- 
бързо/по-бавно. Това, разбира се, 
Води и до промяна на текущата 
BPM-cmoüHocm. 


monitor & master 


Monitor-om тук нама нищо общо 
с устройството, свързано Към PC- 
то Ви. За да се получи плавен пре- 
ход от едно парче Към друго, се 
предполага, че трябва да подгот- 
Вите следващо по някакъв начин. В 
този случай използвате слушалки и 
прослушвате с тях Каквото е необ- 
ходимо, след Което го изсипвате 


SOFTWARE 


на жадните фено- 
Ве. Мониторът В 
този случай са 
слушалките, защо- 
mo те Ви позволя- 
Ват да “наглежаа- 
те” звука (едно 
от значенията на 
думата е настав- 
ниК). Когато ста- 
Ва дума за голямо 
парти, монитор 
се наричат и та- 
зи част от Коло- 
ните, koumo са 
обърнати Към DJ- 
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а. To8a се прави, 
тъй Като В големи помещения не- 
минуемо се получава отвратител- 
HO ехо и неприятен тътен, благо- 
дарение Ha Които бедният ОЈ Въоб- 
ще не може ga разбере дали 8cuuko 
e Hapeg с музиката 8 залата. За 
домашни цели e хубаво ga имате 
две 38yko8u kapmu, за да може ga 
ползвате едната 3a monitoring. Шо 
ce отнаса до Master-ycmpoücm8o- 
то, mo e де факто kpaüHuam изход 
на звука – това, koemo чуват слу- 
шателите. 


crossfade 


Моментът, В Който ce премина- 
Ва плавно от едно Към друго, ce на- 
puya crossfade-8aue. Cross = Кръс- 
тосвам. Fade = изчезвам. B реална 
обстановка това става с помош- 
ma на един специален плъзгач на 
смесителния пулт (наричан за 
Кратко fader) за Който е много 
Важно да се мърда лесно и да не 
прескача при движение. Има и един 
друг crossfader, Който Контролира 
звука, отиваш Към слушалките. Той 
позволява на О)-я ga подготви 
следващото парче Като го напасва 
го Към текущото и изравнява нива- 
ma на звука. 

Основната схема при изгражда- 
нето на един сет е следната: из- 
бира се следващото парче; чрез 
промяна на pitch-a се изравняват 
неговото ВРМ и BPM-mo на meky- 
щото; избира се момент от ново- 
то парче, при Който двата track-a 
споделят общ loop; crossfade-8a се 


Заложете на сигурно! 


Маркова Компютърна техника и КонсуматиВи om МТ СН5 


от едното Към другото парче. Ako 
Ви се cmypBa сложно, значи сте 
разбрали, ue ОЈ-стването не е we- 
га работа. В противен случай може 
да изпробвате Възможностите си 
с представените по-долу програми. 


Virtual DJ 


http:;//www.atomixmp3.com/ 

38ykom e Вибрация/трептене на 
Въздуха. Bu6pauuume ce описват 
със cuHycougu. Синусоидата e нещо 
като MakapoH, изсипан на масата. 
Следователно Всяко парче може ga 
се представи Като един 9-ъ-ъ-ъ-ъ- 
Noe макарон или просто Като дълга 
синусоида. На местата с по-силен 
звук синусоидата (макаронът) ce 
огъва повече. В общи линии графич- 
ното представяне на дадено парче 
е полезно именно от гледна точка 
на това, че се вижда Къде падат 
ритмичните удари и Как Върви ри- 
тъмът на музиката. 

A8mopume на Virtual DJ явно са 
разчитали предимно на това. Ос- 
новното предимстВо на този дос- 
та простоват софтуер е, че пред- 
става В графичен Вид двете парче- 
та, застъпващи ce 8 процеса на 
изсвирване. Програмата npemengu- 
ра да смята сама BPM-mama, но го 
прави доста неточно. Можете ga 
променяте pitch-a на двете парче- 
та, които се смесват, и помагайки 
си с Визуалното им представяне, 
да го нагласите така, че да не се 
получи Какафонџа, Когато едното 
ce crossfade-He Към другото. 


ЧЕ. РС МАМА 


Въпреки гръмкото cu име, Virtual 
DJ e Все още доста “млад” проект 
и му липсват накоџ om основните 
Възможности, необходими за нор- 
мално смесване Ha МРЗ-ки. На ша- 
рения обаче го докарва. 


MJ Studio 


http://www.d-lusion.com/ 

Имате на разположение два Вир- 
туални CD плейъра, koumo могат 
ga Възпроизвеждат WAV- и МРЗ- 
фаџлове. След Като натиснете бу- 
тона play, MJ Studio автоматично 
смата BMP-cmoüHocmma за дадено- 
то парче (обаче не Винаги го прави 
точно). Впоследствие може да на- 
насяте фини промени В pitcha-a и ga 
изравните лесно ВРМ-то на едно- 
то парче с другото. Наколко специ- 
ални Клавиша позволяват плавно 
превъртане на парчето, а аКо зав- 


лачите с мишката Върху картинка- 
та на Който и да e от двата пле- 
йъра, ще се почувствате досущ ka- 
mo DJ, Който прави скречове. Всеки 
от плейърите минава през 3-степе- 
HeH еквалайзер (за kopekuuu на нис- 
ku, средни и Високи честоти). 

Има един специален плъзгач, 
Който служи едновременно Като 
crossfader на звука В master- и топ- 
Пог-Каналите. Разликата e, ue Във 
Всеки момент с помощта на три 
специални бутона се определя дали 
Към master-kaHa^a ще се подава 38y- 
Кът само от единия плейър или от 
дВата заедно. Ясно е, че Въпросни- 
ят fader указва Влияние на Крайния 
звукоВ поток само 898 Втория слу- 
чай (т.е. Когато има какво ga fade- 
Ва). 

Ако имате две звукови платки, 
едната се ползва Като мониторно 


Липсата на информация 
ти Къса нервите? 


OM 


МММ 


http://www.netinfo.to 1 


плейър или и двата заедно. Ако ли 
пък разполагате само с една саун- 
дкарта, авторите препоръчват из- 
ползване на разделител за стерео- 
каналите, така че единият да бъде 
та ег-изход, а другият - monitor 
(Въпросната разделителна джаджа 
свързва стерео жак с два моно чин- 
ча). 

В общи линии, ako искате да се 
Възползвате om оптималната Ком- 
бинация между простота и Възмож- 
ности, именно това е Вашият соф- 


myep. 
BPM Studio 


http://www.bpmstudio.com/ 

Тази програма използва малко 
сложен интерфеџс, но се оказва 
най-мощното софтуерно студио, 
Когато става дума 3a DJ-cku зани- 
MaBku, а списъкът с полезните и В 
някаква степен уникални Възмож- 
ности би събудил интерес у Всеки 
любител на музикалните авантюри. 

Системата за автоматично 
пресмятане на текущата BPM- 
стойност е най-гъВкавата, Която 
съм Виждал досега, тъй Като поз- 
Волява посочването на точно този 
честотен диапазон, Който харак- 
теризира най-добре ритъма на пар- 
чето (това е особено Важно за 
правилното изчисляване на ВРМ- 
стойността). Можете да извърш- 
Вате тази процедура и ръчно, Кое- 
то понякога е много полезно, тъй 
Като има парчета с дотолкова не- 
равноделен ритъм, че ВРМ-ът им 
трудно може да бъде разпознат по 
програмен път. 

Добавена е и доста мощна сис- 
тема за crossfade - освен че прог- 
рамата може да го направи авто- 
матично, има и наколко различни 
схеми, с Всяка om Които звуковиат 
преход може да бъде извършен по 
различен начин (рязко, плавно и 
производните им междинни положе- 


http://gyuvet.ch 


SOFTWARE 


SHOUTcast source — хі 
С Server: осайоз:8000 | Edit 
B Format: МРЗ @ 48kbps 32 kHz Edit | 


Server Details 
Аррју | 


Song Title 


| № Auto 
URL | М Ацо 


Server Control 
№ Auto Reconnect Ро Seconds 


Connect | No connection 


Advanced Mode 
Faded Music Level L1. 40% mixel 
Microphone Level, "ее 10% | 
Norm Music Level ии! 80% = 
Fade Duration. "бе 2500ms 
Push to Так Lock 


ния). Звукът на двата панела 
и този om СО-то могат да бъдат 
kopueupaHu поотделно с помощта 
на 14-степенен еКкВалайзер. 
Авторите са създали и два мощ- 
ни инструмента за работа с пар- 
четата на ниво sample. С помощта 
на чудесен loop-pegakmop лесно мо- 
Жете да omuenume с много добра 
точност определена част от някое 
парче и да я нагласите така, че да 
се “зацикли” по желания начин, 
след Което да насложите резулта- 
ma. Функцията File Editor пък Ви npe- 
достава графичен поглед Върху nap- 
чето и позволява отбелязване на 
Ключови моменти В него, koumo ще 
Ви помагат за бързо претърсване и 
“изрязване” на определени части. 
Изходът от двата рауег-а - СО- 
то и този за монитора - се Конфи- 
гурират особено гъвкаво Като за 
Всеки от тях се посочва Към Коя 
звукова Карта да бъде препратен. 
Така интуитивно може ga се под- 
готВи и система за работа с Вън- 
шен смесителен пулт, при Което 
Всяка от двете звукови Карти c8u- 
ри отделно парче, а мониторингът 
става през самия пулт. УКазвате и 


интернет карта 


— ла BUL NET.BG 


“ SHOUT cast Distributed Network. 
E eade В Inc. МАГИ вија 


Bulnet 


cards.bulnet.bg 


PLR'Y- MODE 


Audio Server 


log: 
KOV/08/01 607 49 27» [SHOUTcast] DNAS/wri2 v1.7-1 (hug 29 
: j] loaded config from C: Prog 


2000) starting up. 
ат Figs\Winamp SHOUT castisc serv.ini 


B [source] listening for i 
K01/08/01907:48:27» [main] cient main thread starting 


"d 


01/08/01 07:49:49 -- (0/32 (no source]) 


дали ga се paauuma Ha gpaüBepume 
по подразбиране (Wave Маррег), 


Direct Sound или сВръхбързите 
АЅІО/ЕАЅІ-разширения, koumo са 
разпространени сред студийните 
звукови Карти. 

BPM Studio прави сериозна заяв- 
Ка за професионализъм, тъй Като 
освен софтуерната част може ga 
бъде закупена и хардуерна npucma8- 
Ка, Която представлява Контролен 
панел за двата плейъра. Програма- 
та може ga се използва и Като mp3 
пррег. Като Капак на ВсичКо има и 
поддръжка на различни зКп-ове. 


Broadcast/Shoutcast 


http;//www.shoutcast.com 

Broadcast означава “разпростра- 
наване", а Shoutcast e система за 
излъчване на звук по "net-a. Вероят- 
но Вече сте пробВали някоя от 
cmomuuume paguocmaHuuu, koumo 
предлага мрежата. 

Доста от тах ползват именно 
зпошсаз!-технологията, разрабо- 
тена om авторите на Winamp, тъй 
Като дори и c по-Кофти Връзка ce 
получават добри резултати. Пла- 


4 лв. 8 лв 


54 124/254. 


15 лв. 25 nB., 
45 Ч. 
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Hom за действие, ko- 
гато става дума за 
такъв Вид радио, e 
следният: DJ-am под- 
бира накаква музика, 
смесва а и изпраша 
компресиран МРЗ- 
stream (поток от МРЗ 
данни) Към shoutcast 
server. Om своя стра- 
на moü слухти дали 
някой нама да се закачи Към него и 
ако това се случи, започва ga му 
праща Копие om. текущия звук. 

Така ue не е задължително ga 
имате невероятно бърз интернет- 
Канал, за да привлечете голям брой 
слушатели, а просто трябва да се 
подсигурите с достъп go shoutcast- 
server, сложен на добро място 8 
мрежата (добро В случая означава 
с тльста Връзка). 

Всяка част от необходимия соф- 
myep се намира на адрес http://www 
.shoutcast.com. Оттам трябва ga си 
Вземете следните неща: един спе- 
циален plugin 3a winamp, Който Ком- 
пресира изходния звуков поток В 
реално Време и зпошсаз!-сървър, 8 
случай че държите Контрол над ма- 
шината, Която ще излъчва за слу- 
шателите (този софтуер го има 
ВъВ Версии за наколко операционни 
системи). 

Препоръчвам Ви да се подсигурч- 
те и с някоя DJ-cka програма, тъй 
Като маКар и обикновеният Winamp 
ga Върши работа Като 38yko8 из- 
mouHuk, зареждането на тлъсти 
playlist-u В него няма много общо с 
DJ-ckume занимания. Звуковата Ви 
Карта трябва да има възможност 
3a sound capturing - прихващане на 
това, Което отива Като резулта- 
тен звук Към Колоните. 

Ocma8a само да Вържете plugin- 
чето Към сървъра, да нахлупите 
слушалките и да кажете на Всички 
познати, че днес музиката подби- 
рате Вие. 

Георги ПенкоВ 


99 -. 


Интернет и още... 
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защо подслушваш 


на вратата на 


Тихо! 

C някакъв тип от 
EA Sports договарят 
връщането на Рови и 

Джейси на pasota 


Те наистина 
са сериозни. 


22000 SCOTT Е. KURTZ 


платя шест 
хиляди долара 
да си ти приверете 
оБратно! 


A-A, НЕ! 
Давам СЕДЕМ 


WWW РУРОМЫМЕ COM 


твуваше едно списание, носе- 

що името Дъга, В Което се 
публикуваха Комикси на български 
език. Ако не се лъжа, излизаше на- 
Къде go 1993-ma (дори може би 
1992-ра). То се беше превърнало В 
хит сред тийнейджърите и това 
ce дължеше не само на факта, че 
бе единстВено по рода си, a u на 
събраните В него доста забавни 
истории, koumo пасваха на Всеки 
Вкус. Имам познати, които Все още 
пазят пълната Колекция от броеве, 
и си спомнят с умиление за онези 
Времена. 

Може да Ви се струва странно, 
но 8 останалия сват КомиКсите са 
ежедневие - четат ги хора от 
Всички Възрасти и това е нещо 
съвсем естествено. Става дума за 
сериозни koMukcu, koumo представ- 
ляват нещо повече om шепа лигави 
цветни герои, разхвърляни no стра- 
ниците. Чудесен пример за това е 
Япония, Където manga-kyamypama 
обхваща цялото разнообразие на 
теми, Кошто могат да бъдат зас- 
тъпени В рисуваните ucmopuu. От- 
скоро почти Всички Водещи lifestyle- 
списание започнаха да публикуват 
и Кратък Комикс, Който обаче e по- 
скоро притурка, един Вид ykpaca 
Към изданието. На Въпроса има ли 
читаВо издание по тази тема, един 
познат художник-карикатурист ми 
отговори: “Не. Доколкото знам ня- 
ма. Няма и да има.” 

В Међа обаче положението е 
малко по-различно. Комикси има 
доста отдавна, a 8 последно Време 
част от тях (започнати уж на ше- 
га) се превърнаха В разкази, издър- 
жани изключително добре от глед- 
на точка на графиката и история- 
та, които определено заслужават 
по-особено Внимание. Сами се се- 
щате, ue е невъзможно ga npegc- 
тава 8 ове страници Всички места 
с рисувани истории, попаднали ми 
досега из мрежата. Затова реших 
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ga Ви насоча Към наколко Комикса, 
koumo малко или много са свързани 
с геймърската идеология и cyber- 
kyamypama. 


Player vs. Player 


http://www.pvponline.com 

Нама начин ga He започна c mo- 
зи Комикс, тъй Като главните ге- 
pou са типове от екипа на Въобра- 
жаемо списание и то не какво ga е, 
а именно геймърско. Всеки om оби- 
тателите на редакцията на Player 
vs. Player е обект, достоен за науч- 
но изследване, но на мен най-много 
ми допадат Джейд - геймърка, при 
това доста добра, и трольт Скул, 
излязъл директно от играта Myth. 
Трудно е ga се опишат с няколко 
думи смехотВорните ситуации, 8 
Които попадат героите на РУР - 
те Варират от просто ежедневно 
заяждане, причинено от техните 
геймърски пристрастия, до бунто- 
Ве срещу главния редактор заради 
поредния срив на интернет-връзка- 
та. Художникът СКот Къртз опре- 
делено има дарба - освен подчер- 
таното чувстВо за хумор, лъхащо 
от рисунките, образите се omkpo- 
яВат c накаква особена причудли- 
Вост, очевидно авторско изобре- 
тенџе. В последно Време правят 
опити да създаде анимирана Версия 
Ha PVP, а Ckom Къртз е направил 
уговорка c PC Gamer, според Която 
Комиксът ще се появява Всеки me- 
сец на страниците на популярното 
списание за гейм-ревюпта. 


MegaTokyo 


http://www.megatokyo.com 

Relax, we understand у00, even if 
she doesnt 

Вдъхновението за тази статия 
дойде именно от горния лозунг, 
Който се Води нещо Като мото на 
комикса (надявам се имате базови 
познания по английски език, защото 
лафът е непреводим на български). 
Ако трябва да дам пример за моде- 
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€ УЕА ЈА 


затворил Най-доврия си 
приятел в вагажника 
за Ad не яви на 
интервюто??? 


другите 
„кандидати? 


ш? 
© 2000 Fred Gallagher & Rodney Caston 


рен пер comix, без Колебание бих 
посочил MegaTokyo. Сайтът e дело 
на двама типове: Фред Галахър 
(Pyro), koümo ce грижи 3a рисунки- 
me, и Родни Кастън (Largo), занима- 
Ващ се c поддръжката Ha страни- 
цата и измислянето Ha исторџата. 
Главните герои са именно Руго u 
Largo, Които са заКлети геймъри и 
се забъркват Във Всевъзможни wy- 
ротии именно заради гейм-прист- 
растяването си. Нови епизоди из- 
лизат Bceku понеделник, сряда и ne- 
тък. Рисунките (правени на ръка с 
молив) са издържани В актуалнџат 
тапда-стш и са на доста Високо 
ниво, маКар художникът да не е 
японец. Като цяло историята е 
пропита om npenpamku Към японс- 
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FKEU GALLAGHER & КОРМЕУ САТОМ 


Не, имаше само едно своБодно МЯСТО. 
Нали помните колко доври приятели 
вяхме? 


Те не ми вяха 
приятели, нали развирате... 


www,megdtokyo,.com 


Ката Култура и ежедневие, Което 
очевидно доста допада на автори- 
те (както и на мен). Megatokyo.com 
е един сравнително млад Комикс 
(излиза от средата на Y2K), но 8e- 
че се радва на завидна популярност 
и аз горещо Ви го препоръчвам. 


Penny Arcade 


http://www.penny-arcade.com 

В този Комикс e малко трудно 
да се говори за точно определена 
ucmopus — Всеки ден на caüma се 
появява по един епизод, Който e 
сравнително самостоятелен от 
гледна точка на сюжета. Главните 
дейстВащи лица се наричат Gabe и 
Tycho, но нещата не ce Въртят 
постоянно около тях. Двамата ге- 


мили: #15-00:сот 
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P^ искаш ли да ~ 
ти с и 
ДРУГАТА ръка за 
симетрия: 


Изглеждаш разтревожена, 
феновете ли ти досаждаха? 


pou са превъплъщения на автори- 
те, които явно държат Ha медий- 
ните си изяви. Истинското име на 
Gabe е Майк Крахулик, a Ha Tycho - 
Джери Холкинс. Въпросните двама 
поддържат сайта и се грижат за 
дневната доза простотии. А 8 mo- 
зи комикс забавните kpemencku из- 
пълнения определено изобилстват, 
макар че на места хуморът е гру- 
бо замаскиран и трудно доловим. 
ОсВен това Всички персонажи изг- 
леждат някакси сърдити, нагли и 
Крайно omeeueHu от целия сват (8 
някаква степен напомнят на хора 
от Попа В 7 Вечерта). Трябва да се 
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отблежи, ue PA e пълноцветен Ко- 
микс с наистина изпипани рисунки. 
Случките отново са свързани с 
гейм-индустрията, разнообразни 
пе!-събития и фаловете на големи- 
me софт- и хардуерни Компании. 
Един много емблематичен цитат 
e: "Guns dont kill people. Kids that 
play videogames do" (Оръжията не 
убиват хора, прават го geuama ue- 
раещи Видеочгри). 


Etherlife 


http:;//etherlife.gamesmatrix.com 
Etherlife e продукт, предназначен 
за Пагасоге-аудиторията (не, не 


тази на нощните розови програми). 
Историята на тримата главни ге- 
pou е предостатъчна Като npegc- 
таване на Комикса: 

Както и В предишния Комикс, ав- 
торът Зак Строум се олицетворява 
с основното дейстВащо лице. Той е 
горд притежател на Атари, 
Nintendo, Super Nintendo, 3 броя 
PlayStation-u, Dreamcas и PC. СВър- 
зал е живота cu В свещен брак с 
игрите и рисуването, а резулта- 
mom om това e Etherlife. 

Вторият герой e не по-малко 
странен. Създаден от Военните 
изкуствен интелект е успял да из- 
бяга, ВселявВайки ce 898 Gugeokap- 
mama на Зак. Неговата основна 
цел e ga освободи Земята om тира- 
нџата на човечеството. Успал е да 
ce пристрасти Към бирата и това 
е единстВеното нещо, с помощта 
на Което може да бъде усмирен. 

Ел Бастардо е демон, Кактус и 
адвокат. Когато не бъде полят 
добре, той получава пристъпи на 
агресия, насочена, предимно Към 
програмисти. Неговата Важна зас- 
луга е, че често измъква Зак om ka- 
шите, В koumo се е забъркал. 

Ако Ви е чудно Как са се препле- 
ли съдбите на тези трима стрейн- 
джъри, просто грабвайте browser-a 
и започвайте разследване. 

Искам да Ви предупредя, че гор- 
ните сайтове са много опасни за 
свободното Ви Време. Вече трети 
ден пиша тази статия и през цяло- 
то Време имам отворени поне по 
два Комикса. Ако Все пак сте гото- 
Ви ga пожертВате някой друг час, 
посетете и следните места: 


http://www.sinfest.net 


авторът Татсуя Ишида разказ- 
8a Визуално за задавките на Слик 
(Компактен mun c цаКи и мафиотс- 
ko изражение) и Моник (апетитна 
мацка c лековато поведение и 
скейтърски outlook). 


http://www.coolcatstudio.com 


един неприлично добре нарису- 
Ван цветен Комикс. Макар че cno- 
peg авторката (Жизел Легаси) по- 
Вечето от героите са прехвърлили 
25-me, me изглеждат доста жизне- 
pagocmHu и определено умеят ga ce 
забавляват. 


Георги ПенкоВ 


КОМПЮТЪР, КОЙТО НЯМА AA 
ЪПГРЕЙДВАТЕ 2 ГОДИНИ: 


AMD Т-Віга, 128 MB РС 133, 
Motherboard Abit KT7 UDMA 66/100, 
200 MHz FSB Processor support, 
Matrox Millenium G400 32 MB, 

HDD IBM 30.2 GB 7200 rpm 2MB cache, 
CD ROM Asus 40x, Monitor Samsung 
17" 700IFT, Case Super ATX Masque, 
FDD 1,44MB Teac, KBD BTC, 

Mouse Logitech, Fax Modem Extarnal 
Acorp/Rockwell 56.6K V90 +Нех, 
Creative Sound Blaster Live, 

Speakers Teac Power Max TFT SoundLine 


AMD Duron 600 MHz, 64 MB PC 133, 
Motherboard Abit KT7 UDMA 66/100, 
200 MHz FSB Processor support, 

Video Riva TNT2 16 MB, 

HDD Western Digital 10.2 GB, 

CD ROM 50x, Monitor DELL M570 15", 
Case, FDD 1,44MB Teac, KBD BTC, Mouse 


Wwww.rts-lig.com 
ик. 5-16соп 
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Радиопредаване за Всичко, 
свързано c комуниприте 
Консултации 4 и“ LJ 
e-business 
програми 
сайтове 
награди , Ww 
хардуер _ 
новини 
uepu 
Маги — 
Мони 2 
Бойко 
Водещ: Орлин 


сљвместна продукция на 
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Toit се намира В подлеза на бул. „България“ 

и бул. „Димитър Несторов“. Има много Компютри, 
бърз Интернет, билярд, Кафе, дЖага... 
Цените са ниски, Non-Stop работно Време, срещи със 
събеседници om предаването, и каквото още решим :-) 
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ИГРИ 
TRANS - 3D tactical action. Цяла игра! 

Colin McRae Rally 2.0 - rally 

Oni - action/adventure 

Fallout Tactics: Brotherhood of Steel - 
RTS 

G-Sector - 3D action. Цала игра! 

Gunlok - 3D strategy 

ЦЕЛИ ИГРИ 

B-17 Flying Fortress, Action, Microprose 
Aspirin Protector, Action, G.IT Development 
Cartman's Authoritah, Action, Derek Long 
Happyland Adventures - Xmas Edition, 
Arcade, Free Lunch Design 

Invasion 2 - Arcade, AblazeSpace 

Invasion - Arcade, AblazeSpace 

Captain Wesco - Action, Wesco 
RuneSword - RPG, CrossCut Games, Inc. 
StarFight VI: Gatekeepers - Adventure, JP- 
Production 

PuzzPower - Puzzle, GamesLab Productions 
Saucer Attack!, Arcade, Positech 

Virtual Stratton, Sports, Slingshot 

Blobby Volley, Sports, Mummert & 
Skoraszewsky 
Ends of the Earth 2, RPG, Valkayree 
Productions 
ПРОГРАМИ 
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ОТБОРИ 


Dreamweaver 4.0 - Професионален npogykm 


за уеб дизайн, HTML редактор, OC: Windows 
(all), Shareware 

Awave Studio 7.1 - Pegakmop, конвертор u 
плейър за аудио файлове. 

OC: Windows (all) Shareware 

BioGraph 1.31 - Програма за определане 
биоритми. OC: Windows 95/98/NT/2000 
AtomixMP3 1.12 - Buk стр. 74! 

Babylon 3.1 build 23 - Удобен и безплатен 
интернет речник. 
0С: Windows 95/98/NT/2000, Freeware 
DesktopX 0.65 - Промена geckmona на 
Windows. Om създателите на WindowBlinds. 
Ashampoo PowerUp 2000 1.02 - 
Hacmpoüku за Windows. 

NetSuperSonic 2000 1.9.5 - Оптимизира и 
ускорава ckopocmma на Вашата Интернет 
Връзка. 
MJ Studio 1.10 - Вижте стр. 74 

BPM Studio 3.4. - Вижте стр. 74 
Winamp 2.71 - Пълна Версия на Haŭ- 
популярния аудио плейър. OC: Windows 
95/98/NT/ME/2000, Вижте cmp. 74 
SHOUTcast Server - Вижте стр. 74 
ЪПДЕЙТИ 

Dirty Little Helper - Updates 

BroodWar 1.08, Collin McRae Rally 2 1.05, 
Diablo 2 1.04C, Giants 1.1, Red Alert 2 1.003 


И РАНО 
ТУРНИР по 
COUNTER-STRIKE 


ПО ЧЕТИРИМА! 


T. 17.02.2001 - 104. НАГРАДА - 1000 A8. 


Ё ТАКСА ЗА УЧАСТИЕ - 20 лв. на отбор. Записване - на място! 
За подробна информация: www.club-inferno.com или тел. 974-38-91 


| Адрес: Младост |, Пазара - Нов Търговски Център > 


без guck с guck 
au RE ШЕР УА Ш. БЕРИЋ 3 6p. 5.70 лв 11.70 лв 


ста (БА | Я | 6 бр. 10.40 A8 23.40 ^8 


12 бр. 22.80 40 -46.80746 


Абонатите на PC Mania c guck 
го получават c препоръчана 
поша или no Курџер! 


Как да се абонирате: 

- С пошенски запис на адрес: 
София 1000, 

ул. Стефан Караджа №5, 

за РС Мапа, на името 

на Катерина Тодорова Цанова 

- Направо В редакцията. 
Справки на 987-47-19 и 986-38-19 


София: ул. “Шишман” №31 

пл. “Славейков” №9 

ул. “П. Евтимий” №86 

масите на 

пл. “Славейков” 

масите на “Плиска” 
Пловдив: ул. “Гладстон” №11 

ул. “Д-р Вълкович” №4 

масите на “Главната” 
Варна: ул. “P. Жинзифов” №14 

ул. “ИВан Аксаков” №31 
Сливен: ул. “Г. Драгомиров” №15 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание c guck. 
Цената му е 2.40 лв. Ако имате 
проблем с диска, изпратете e-mail 
на: redakcia @pcmania.bg 


www.rts-bhg.com 


Www.rts-bg.com 


im KW» 02/97120 20 


ПЛАЦАШ -1 ЧАС, ИГРАЕШ - 2 ЧАСА ! 
Адрес: СОФИЯ, МЛАДОСТ-1, НОВ ТЪРГОВСКИ ЦЕНТЪР, тел.: 974-38-91 


ДЖОИПАДОВЕ - НАД 40 ВИДА 
Microsoft 


| Antanas ЈР! TEES MERE NC TENA 
ДЖОЙСТИЦИ - НАД 30 ВИ 


| Logitech - 
WingMan Јој 


Jital . 
tal 3D 
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Genius 
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ad N 
ВОЛАНИ - 10 ВИДА 


пої Pro 


ВСИЧКО ТОВА И МНОГО ПОВЕЧЕ В МАГАЗИНИТЕ НА: 


ул. “ЦАР ШИШМАН” №31, тел: 02/ 986 40 84 
пл. “СЛАВЕЙКОВ” №9, тел: 02/ 986 68 58 


Най-добрите заглавия 
с pokoGogcmG6a на български! 
На супер ниски цени! 


Heroes of Might & Magic Ш . $ 19 
Heroes of Might 8 Magic Ill: 


Armageddon's Blade ........ $ 15 
Unreal Tournament (2 CD) ..$ 29 
Не: У. $ 19 
StarCraft. пас постави 5 19 
TZAR на български ...... $ 18 
M още хитови заглавия: 
Е1а:2000: заетата 5 44 
Need For Speed М..:....: $ 49 


7 gucka с четири игри 
на невероятната цена 
от 505! 
Unreal; Duke Nukem (3 СО) 
Total Annihilation (2 CD) 
Abe's Oddysee 


И на тбол 
STREET 
ще изгрее 
CAMT! 


НапраВете си 
собствена 


страница 


безплатно 
и лесно! 


ntel l.net 


company of MobilTel 


